Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie - Wzornictwo Uzytkownika z 990,00 PLN brutto

Figma.

NobIeProg Numer ustugi 2025/09/24/52766/3029015

NOBLEPROG
POLSKA Spétka z
0.0

*hh kA 4475 @ 7h

922 oceny 3 08.12.2025 do 08.12.2025

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakonczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

& Ustuga szkoleniowa

990,00 PLN netto
141,43 PLN brutto/h
141,43 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Ustuga skierowana jest do :

¢ Projektantow
e Specjalistéw UI/UX
e Programistéw

15

07-12-2025

zdalna w czasie rzeczywistym

Certyfikat systemu zarzgdzania jako$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Po zakonczeniu szkolenia uczestnik bedzie potrafit samodzielnie zaprojektowa¢ nowoczesny, responsywny interfejs
uzytkownika w Figma, przygotowac klikalny prototyp aplikacji lub strony internetowej, stosowa¢ komponenty i biblioteki
projektowe w celu przyspieszenia pracy, a takze efektywnie wspétpracowacé z zespotem projektowym i programistami,
dostarczajgc gotowe do wdrozenia projekty zgodnie z dobrymi praktykami UX/UL.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Opisuje etapy projektowania
doswiadczen uzytkownika (UX) i role

Figma w procesie tworzenia interfejséw.

Porusza sie po interfejsie aplikacji
Figma i zaktada nowy projekt.

Projektuje uktad strony lub aplikacji z
wykorzystaniem elementéw Ul.

Stosuje zasady projektowania
responsywnego i przygotowuje projekt
do eksportu.

Wykorzystuje komponenty i biblioteki
do przyspieszenia pracy projektowe;j.

Buduije klikalny prototyp w Figma.

Identyfikuje typowe problemy
projektowe i dobiera odpowiednie
rozwigzania.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Uczestnik przedstawia gtéwne fazy
procesu projektowego i wskazuje
miejsce wykorzystania narzedzia
Figma.

Uczestnik tworzy nowy plik w Figma i
lokalizuje podstawowe funkcje
interfejsu.

Uczestnik przygotowuje projekt ekranu
z uzyciem ramek, warstw i
komponentow.

Uczestnik tworzy warianty projektu dla
réznych rozdzielczosci i eksportuje
wybrane elementy graficzne.

Uczestnik tworzy komponent i stosuje
go wielokrotnie w ramach projektu.

Uczestnik dodaje interakcje miedzy
ekranami i prezentuje dziatajacy
prototyp.

Uczestnik wskazuje przyktad problemu
projektowego i prezentuje sposéb jego
rozwigzania w Figma.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidacji?

TAK



Program

Program szkolenia:
1. Wprowadzenie
¢ Przeglad funkcji Figma

1. Czym jest projektowanie doswiadczen uzytkownika?
2. Przeglad procesu projektowania

¢ Pierwsze kroki z Figma

¢ Poruszanie sie po interfejsie uzytkownika Figma
¢ Projektowanie aplikacji internetowej

¢ Praca z interfejsem uzytkownika Element i trescig
e Tworzenie projektu responsywnego

e Eksportowanie projektu

e Ponowne wykorzystanie projektu Element

e Tworzenie projektu portfolio

1. Wspotpraca z cztonkami zespotu

e Zarzadzanie wymaganiami
e Praca z programistami
¢ Najlepsze praktyki dostarczania dopracowanego projektu

1. Rozwigzywanie probleméw
2. Podsumowanie i wnioski
3. Walidacja

Szkolenie ma charakter teoretyczny, z aspektami praktycznymi. W trakcie szkolenia uczestnicy nabeda kompetencje cyfrowe.

Ustuga jest realizowana zdalnie w czasie rzeczywistym, co oznacza, ze kazdy uczestnik w trakcie zaje¢ pracuje indywidualnie na swoim
komputerze.

Metody pracy: wyktady, dyskusje z uczestnikami, interaktywny chat za pomoca, ktérego beda przesytane linki do podstron i
omawianych tematow.

Przed szkoleniem uczestnicy beda musieli wypetni¢ pre-test.
ORGANIZACJA PRZERW | LICZBA GODZIN SZKOLENIA

e Szkolenie trwa 7 godzin zegarowych.
e W trakcie szkolenia w ciggu 1 dnia szkoleniowego przewiduje sie przerwy dostosowane do potrzeb uczestnikow.

WALIDACJA

Ustuga prowadzona jest w wykorzystaniem metod aktywizujgcych uczestnikdw (éwiczenia praktyczne, studium przypadku, praca w
grupach).Walidacja obejmuje cato$¢ procesu, az do momentu uzyskania oceny efektéw uczenia sie.

Proces walidacji - test ma na celu ocene wiedzy i umiejetnosci uczestnikow, uwzgledniajac pytania zamkniete i otwarte. Podczas
szkolenia uczestnicy wykonuja zadania praktyczne, ktére sa nagrywane i pézniej oceniane przez walidatora wraz z testem koricowym.
Walidator nie bedzie obecny na na szkoleniu. Oceni wszystko po zakoriczeniu kursu na podstawie filméw, zadan i testu koricowego.

Minimalny poziom kwalifikowalno$ci poprawnych odpowiedzi w tescie wiedzy wynosi 80%.
Po ukoniczeniu szkolenia wystawiane jest zaswiadczenie potwierdzajgce ukoniczenie szkolenia i osiggniecie efektéw ksztatcenia.

Ustuga rozwojowa nie jest swiadczona przez podmiot petnigcy funkcje Operatora lub Partnera Operatora w danym projekcie PSF lub w
ktorymkolwiek Regionalnym Programie lub FERS albo przez podmiot powigzany z Operatorem lub Partnerem kapitatowo lub osobowo.
Ustuga rozwojowa nie jest swiadczona przez podmiot bedacy jednoczesnie podmiotem korzystajacym z ustug rozwojowych o zblizonej
tematyce w ramach danego projektu. Ustuga rozwojowa nie obejmuje wzajemnego swiadczenia ustug w projekcie o zblizonej tematyce
przez Dostawcow ustug, ktdrzy deleguja na ustugi siebie oraz swoich pracownikéw i korzystaja z dofinansowania, a nastepnie swiadcza
ustugi w zakresie tej samej tematyki dla Przedsiebiorcy, ktory wezesniej wystepowat w roli Dostawcy tych ustug. Cena ustugi nie obejmuje
kosztow niezwigzanych bezposrednio z ustuga rozwojowa, w szczegolnosci kosztow srodkow trwatych przekazywanych Przedsiebiorcom
lub Pracownikom przedsiebiorcy, kosztow dojazdu i zakwaterowania.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

., L, . B} . Liczba godzin
zajeé zajec rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 990,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 990,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 141,43 PLN
Koszt osobogodziny netto 141,43 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1
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o Barttomiej Bachniak

‘ ' Doswiadczenie w tworzeniu aplikacji.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymajag dostep do materiatéw online: slajdéw i éwiczen, ktére beda przerabia¢ na szkoleniu.

Warunki uczestnictwa

Ogdlne zrozumienie koncepcji tworzenia aplikacji.

e Warunkiem uzyskania zaswiadczenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% -100 % (w zaleznos$ci od programu dofinansowania i podpisanej

umowy z Operatorem) zaje¢ ustugi rozwojowej



¢ Niespetnienie powyzszych wymagan moze skutkowac brakiem dofinansowania.

e Harmonogram godzinowy szkolenia kazdorazowo dostosowywany jest do grupy szkoleniowej.
¢ Godziny realizacji poszczegélnych modutéw szkolenia moga ulec zmianie.

e Aby uzyskac certyfikat, uczestnik musi by¢ na min 80% zajec.

e W razie potrzeby szkolenie zostanie dostosowane do 0s6b z niepetnosprawnoscia.

Informacje dodatkowe

Informacje dodatkowe
Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towarow i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towardw i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczy¢ 23% VAT

Warunki techniczne

Do realizacji szkolen online korzystamy z platformy Zoom oraz DaDesktop. Kazdy uczestnik otrzymuje 2 dni przed szkoleniem link do platformy
internetowej (na wskazany adres mailowy), na ktérej znajdowac sie bedzie transmisja online. Uczestnictwo w streamingu nie wymaga zadnych,
specjalnych oprogramowan: wystarczy, ze komputer jest podtagczony do Internetu (nalezy korzystac¢ z przegladarek: Google Chrome, Mozilla
Firefox lub Safari). Uczestnicy ogladajg i stuchaja na zywo tego, co dzieje sie w sali szkoleniowej oraz $ledzg tresci wyswietlane na komputerze
prowadzacego. Dodatkowo, wszyscy moga zadawac pytania za posrednictwem chatu online. W przypadku mniejszych szkolen uczestnicy moga
przez mikrofon komunikowac¢ sie z trenerem i innymi uczestnikami kursu. Do szkolenia potrzebna jest kamera.

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetniaé¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji: Dwurdzeniowy
procesor Intel Core i5 2,5 GHz i wyzszy.

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowaé Uczestnik: pobieranie: 10 Mb/s, wysytanie: 5
Mb/s.

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajace Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw: Nie trzeba pobieraé
oprogramowania. Aby wzig¢ udziat w szkoleniu online potrzebny jest komputer, laptop, telefon lub tablet ze stabilnym internetem i bez blokad
firmowych.

Podczas szkolen online wykorzystujemy nastepujace funkcjonalnosci:

1) Praca w grupach (breakout rooms)

- trener moze podzieli¢ uczestnikéw automatycznie lub manualnie

- trener ustala czas trwania pracy w grupach

- pojawia sie krétki komunikat na ekranie uczestnika, ktéry informuje, ze gospodarz zaprasza do pokoju

- prowadzacy moze wysta¢ wiadomos$é do wszystkich pokoi jednoczesnie, np. z opisem zadania do wykonania.
2) Narzedzia dostepne podczas sesji w breakout rooms:

- tablica, mozliwo$¢ pisania majg wszyscy uczestnicy, efekt pracy mozna zapisa¢ i pokaza¢ w pokoju szkoleniowym, wszystkim uczestnikom
szkolenia

- pokazywanie ekranu, kazdy uczestnik moze udostepni¢ swdj ekran
- czat

- uzytkownik pracujacy w pokoju, moze w dowolnym momencie zaprosié¢ prowadzgcego do pokoju grupowego.



Kontakt

ﬁ E-mail sylwia.preisnar@nobleprog.com

Telefon (+48) 695 595 053

Sylwia Preisnar



