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ClA & Ustuga szkoleniowa
*kokkk 46/5  @© 21h

73 oceny 9 04.11.2025 do 06.11.2025

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

Szkolenie BIM Ready Modeler skierowane jest do kreslarzy, projektantow i
wszystkich oséb, odpowiedzialnych za rozwijanie i tworzenie

Grupa docelowa ustugi tréjwymiarowego modelu BIM.
Szkolenie przeznaczone jest dla os6b poczatkujgcych w pracy z Autodesk
Revit z branzy architektonicznej.

Minimalna liczba uczestnikow 2

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakornczenia rekrutacji 03-11-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 21

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Podniesienie kwalifikacji oséb uczacych sig, a w szczegdlnosci poszerzenie zakresu wiedzy dotyczacej podstaw
rysowania oraz sporzadzania dokumentacji niezbedne do tworzenia modeli 3D BIM, w oparciu o ideg tworzenia
szablonéw BIM, standardéw oraz kontroli modelu. Uczestnik dowie sig, jak tworzy¢ przyszte projekty w postaci
wirtualnego tréjwymiarowego modelu budynku przy zachowaniu wysokiej wydajnosci pracy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Po ukonczonym szkoleniu trener
upewnia sie czy przedstawiony program
byt zrozumialy oraz czy zostat
przyswojony przez uczestnikow.
Mierzenie efektéw nauki odbywa sie
réwniez poprzez wykonywanie ¢wiczen
oraz ankiete, ktorg wypetnia uczestnik

Po ukonczeniu kursu uczestnik bedzie
w stanie tworzy¢ samodzielnie modele
budynkéw i generowac na ich
podstawie dokumentacje gotowa do
wydruku.

Wywiad swobodny

pod koniec szkolenia.

Cel biznesowy

Podniesienie kwalifikacji i umiejetnosci uczestnika oraz poszerzenie jego wiedzy na dany temat wptywajgce na poprawe
ekonomiczna firmy.

Efekt ustugi

Po ukonczeniu kursu uczestnik bedzie w stanie tworzy¢ samodzielnie modele budynkéw i generowa¢ na ich podstawie dokumentacje
gotowa do wydruku.

Metoda potwierdzenia osiggniecia efektu ustugi

Po ukonczonym szkoleniu trener upewnia sie czy przedstawiony program byt zrozumiaty oraz czy zostat przyswojony przez uczestnikéw.
Mierzenie efektéw nauki odbywa sie réwniez poprzez wykonywanie ¢wiczen oraz ankiete, ktérg wypetnia uczestnik pod koniec szkolenia.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?



TAK

Program

Plan szkolenia:

Obszerne szkolenie wprowadzajace, obejmuje wszystkie funkcje, polecenia i techniki stuzgce do projektowania, edycji i drukowania
rysunkéw za pomoca Autodesk Revit

Kurs oparty jest na programie Autodesk Revit, jako podstawowym programie projektowym.

Krok po kroku, w oparciu o ¢wiczenia praktyczne, uczestnik szkolenia poznaje metody tworzenia parametrycznego modelu budynku w
rozwigzaniu Autodesk Revit. Po ukonczeniu kursu uczestnik bedzie w stanie tworzy¢ samodzielnie modele budynkéw i generowaé na ich
podstawie dokumentacje gotowa do wydruku.

1. Nawigacja w obszarze roboczym i w interfejsie autodesk revit.

2. Praca z podstawowymi narzedziami rysunkowymi i edycyjnymi.

3. Tworzenie poziomow i siatek jako elementéw odniesienia dla modelu.

4. Tworzenie modelu budynku 3d za pomoca $cian, $cian kurtynowych, okien i drzwi.
5. Dodawanie komponentéw wyposazenia.

6. Zarzadzanie widocznoscig obiektow.

7. Dodawanie stropéw, sufitéw i dachow.

8. Tworzenie schoddw, barierek i ramp.

9. Definiowanie arkuszy dokumentacji.

10. Dodawanie obiektéw opisowych — tekstow, wymiarow, linii, kreskowania, masek, symboli i komponentéw szczegétow.
11. Dodawanie oznaczen i tworzenie zestawien ilosci.

12. Tworzenie widokéw szczego6téw.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 3



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

1.
Nawigacja w
obszarze
roboczym i w
interfejsie
autodesk revit.
2.Pracaz
podstawowymi
narzedziami - 04-11-2025 09:00 16:00 07:00
rysunkowymi i
edycyjnymi. 3.
Tworzenie
poziomow i
siatek. 4.
Tworzenie
modelu budynku
3d.

@5

Dodawanie
komponentow
wyposazenia. 6.
Zarzadzanie
widocznoscia
obiektéw. 7. - 05-11-2025 09:00 16:00 07:00
Dodawanie
stropdw, sufitéw i
dachoéw. 8.
Tworzenie
schodow,
barierek i ramp.

9.

Definiowanie

arkuszy

dokumentaciji.

10. Dodawanie

obiektow

opisowych. 11.

Dodawanie i 06-11-2025 09:00 16:00 07:00
oznaczen i
tworzenie
zestawien ilosci.
12. Tworzenie
widokéw
szczego6tow.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 152,50 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1750,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 102,50 PLN
Koszt osobogodziny netto 83,33 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikéw otrzymuje rekomendowane przez producenta oprogramowania materiaty szkoleniowe. Zapewniamy 30-dniowe
wsparcie dotyczgce odbytego szkolenia.

Informacje dodatkowe

Dopuszczana jest mozliwo$¢ zmiany trenera.

Warunki techniczne

Szkolenia zdalne realizowane sg z wykorzystaniem platformy AnyDesk, ktéra zapewnia uczestnikom petng interaktywno$¢ i mozliwos¢
aktywnej pracy w czasie rzeczywistym.

Kazdy uczestnik otrzymuje dostep do dedykowanego wirtualnego stanowiska roboczego, na ktérym samodzielnie wykonuje ¢wiczenia
pod okiem trenera. Dzieki temu uczestnik nie tylko obserwuje przebieg szkolenia, ale faktycznie uczestniczy w procesie tworzenia modelu,
co znaczgco zwieksza efektywnos¢ nauki.

Trener ma mozliwo$¢ biezacego podgladu pulpitu kazdego uczestnika, co pozwala mu na:

e natychmiastowe wychwycenie i skorygowanie ewentualnych btedéw,
¢ indywidualne wsparcie uczestnikéw,
e monitorowanie postepow i dostosowanie tempa szkolenia do grupy.

Takie podejscie stanowi istotng przewage nad standardowymi szkoleniami prowadzonymi np. na platformach typu Teams, gdzie
uczestnicy jedynie obserwujg ekran prowadzgcego. W naszym modelu uczestnik nie jest biernym stuchaczem, lecz aktywnym
uczestnikiem procesu szkoleniowego, co przektada sie na szybsze przyswajanie wiedzy i lepsze utrwalenie umiejetnosci.

Kazdy uczestnik potrzebuje mie¢ do dyspozyciji:

e « dostep do szybkiego i stabilnego tacza internetowego (przepustowos$¢ tacza od 50 Mb/s wzwyz, opdznienie PING ponizej 30 ms)



» dwa monitory (np. laptop i dodatkowy monitor)o wysokiej rozdzielczosci, aby na jednym $ledzi¢ wyktad, a na drugim wykonywaé
¢wiczenia na zdalnym komputerze

¢ dodatkowo, zalecane jest, aby zamiast mikrofonu i gtosnikéw laptopa zastosowa¢ stuchawki z mikrofonem, aby zapewni¢ dobrg
jakos$¢ dzwieku.

Kontakt

ﬁ E-mail joanna.jedrzejczyk@mum.pl

Telefon (+48) 506 344 586

Joanna Jedrzejczyk



