Mozliwo$¢ dofinansowania

ﬁ Szkolenie z Platformy Systemowej AVEVA 6 088,50 PLN brutto

cz.1 - tworzenie aplikacji 4950,00 PLN netto

Numer ustugi 2025/09/17/21656/3014766 21745 PLN brutto/h
176,79 PLN netto/h

© Warszawa / stacjonarna

ASTORSp.z 0.0. & Ustuga szkoleniowa

*Akkk 46/5 (D) ogh
28 ocen £ 04.11.2025 do 07.11.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Automatyka i robotyka

Szkolenie przeznaczone jest dla 0s6b pracujgcych w stuzbach utrzymania

. ruchu, automatykéw i informatykéw, ktérzy chca poznaé srodowisko

Grupa docelowa ustugi ) ) i o
projektowe System Platform IDE oraz sposoby projektowania aplikacji

Platformy Systemowe;j.

Minimalna liczba uczestnikéw 3
Maksymalna liczba uczestnikow 6

Data zakonczenia rekrutacji 28-10-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 28

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do projektowania nowych aplikacji oraz rozwijania i zarzadzania dziatajgcymi aplikacjami
Platformy Systemowe;.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik potrafit bedzie Praktyczne ¢wiczenie z
Przygotowywac wiasne zestawy przygotowywania szablonéw i instalacji Prezentacja
szablonéw oraz instancji obiektéw obiektow
Uczestnik posiadzie wiedze o praktyczne éwiczenie z projektowania
rojektowaniu symboli graficznych symboli graficznych Industrial, okien
proj i i y 9 y 4 9 i y L Prezentacja
Industrial, okien synoptycznych oraz synoptycznych i aplikacji
aplikacji wizualizacyjnych wizualizacyjnych
Uczestnik bedzie potrafit zabezpieczaé
likaci dni . Kt . . bezpi .
aplikacje prze n’|eupowazn|onym' pra' yc%ne cwiczenie z zabezpieczania Prezentacja
dostepem lub préba wprowadzania do aplikacji
niej zmian

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Ramowy program ustugi

e Omodwienie architektury i funkcjonalnosci Platformy Systemowej.
e Omowienie procesu instalowania oprogramowania AVEVA
e Zaktadanie nowego projektu aplikacji

¢ Konfiguracja obszaréw

¢ Konfiguracja obiektu WinPlatform

e Praca z programem Object Viewer

¢ Konfiguracja obiektu AppEngine

¢ Konfiguracja komunikacji ze sterownikiem

* Projektowanie obiektéw aplikacyjnych

¢ Blokowanie atrybutéw i propagacja zmian

¢ Konfiguracja skryptéw



¢ Konfiguracja alarmoéw

¢ Konfiguracja logowania historycznego alarméw i wartosci atrybutéw do Historiana
¢ Konfiguracja modelu zabezpieczen

¢ Projektowanie symboli Industrial

¢ Projektowanie aplikacji wizualizacyjnej InTouch View.

e Publikowanie symboli dla InTouch Web

e Backup i restore projektu aplikacji

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 18

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L, Prowadzacy L, .
zajeé zaje¢ rozpoczecia

Oméwienie

architektury i

funkcjonalnosci Piotr Polok 04-11-2025 09:00
Platformy

Systemowej.

Oméwienie

procesu

instalowania Piotr Polok 04-11-2025 10:00
oprogramowania

AVEVA

Zaktadanie
nowego projektu Piotr Polok 04-11-2025 10:30
aplikaciji

Konfiguracja Piotr Polok 04-11-2025 11:00
skryptow

Konfiguracja Piotr Polok 04-11-2025 11:30
obszaréw

Konfiguracja
obiektu
WinPlatform

Piotr Polok 04-11-2025 12:00

Praca z

programem Piotr Polok 04-11-2025 12:30
Object Viewer

Konfiguracja Piotr Polok 04-11-2025 13:00
alarméw

Godzina
zakonczenia

10:00

10:30

11:30

13:00

12:00

12:30

13:00

15:00

Liczba godzin

01:00

00:30

01:00

02:00

00:30

00:30

00:30

02:00



Przedmiot / temat
zajec

Konfiguracja
obiektu
AppEngine

Konfiguracja
komunikac;ji ze
sterownikiem

Projektowanie
obiektow
aplikacyjnych

Konfiguracja
logowania
historycznego
alarméw i
wartosci
atrybutéw do
Historiana

Blokowanie
atrybutow i
propagacja
zmian

Konfiguracja
modelu
zabezpieczen

Projektowanie
symboli
Industrial

Projektowanie
aplikaciji
wizualizacyjnej
InTouch View.

Publikowanie
symboli dla
InTouch Web

Prowadzacy

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Piotr Polok

Data realizacji
zajeé

04-11-2025

04-11-2025

04-11-2025

04-11-2025

05-11-2025

06-11-2025

06-11-2025

07-11-2025

07-11-2025

Godzina
rozpoczecia

13:00

14:00

15:00

15:00

09:00

09:00

12:00

09:00

11:00

Godzina
zakonczenia

14:00

15:00

16:00

16:00

11:00

12:00

16:00

11:00

13:00

Liczba godzin

01:00

01:00

01:00

01:00

02:00

03:00

04:00

02:00

02:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzacy Liczba godzin

zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Backup i
restore projektu Piotr Polok 07-11-2025 13:00 16:00 03:00
aplikacji
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 088,50 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 950,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 217,45 PLN
Koszt osobogodziny netto 176,79 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Piotr Polok
‘ ' Produkty AVEVA/Wonderware

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik szkolenia otrzymuje podrecznik w wersji elektronicznej.

Warunki uczestnictwa

Uczestnik powinien znaé podstawy jezyka angielskiego, oprogramowania InTouch oraz posiada¢ informacje dotyczace zasad komunikacji ze
sterownikami.



Adres

ul. Sielecka 35
00-738 Warszawa

woj. mazowieckie
Warszawskie biuro miesci sie w kompleksie biurowym Kolonia Sielce Office (3 pietro).
Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi

e Klimatyzacja

o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail iwona.szetela@astor.com.pl

Telefon (+48) 124 286 303

Iwona Szetela



