
Informacje podstawowe

Cel
Cel edukacyjny
Usługa przygotowuje do projektowania nowych aplikacji oraz rozwijania i zarządzania działającymi aplikacjami
Platformy Systemowej.

Efekty uczenia się oraz kryteria weryfikacji ich osiągnięcia i Metody walidacji

Możliwość dofinansowania


ASTOR Sp. z o.o.

    4,6 / 5

28 ocen

Szkolenie z Platformy Systemowej AVEVA
cz.1 - tworzenie aplikacji
Numer usługi 2025/09/17/21656/3014766

6 088,50 PLN brutto

4 950,00 PLN netto

217,45 PLN brutto/h

176,79 PLN netto/h

 Warszawa / stacjonarna

 Usługa szkoleniowa

 28 h

 04.11.2025 do 07.11.2025

Kategoria Techniczne / Automatyka i robotyka

Grupa docelowa usługi

Szkolenie przeznaczone jest dla osób pracujących w służbach utrzymania
ruchu, automatyków i informatyków, którzy chcą poznać środowisko
projektowe System Platform IDE oraz sposoby projektowania aplikacji
Platformy Systemowej.

Minimalna liczba uczestników 3

Maksymalna liczba uczestników 6

Data zakończenia rekrutacji 28-10-2025

Forma prowadzenia usługi stacjonarna

Liczba godzin usługi 28

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
Znak Jakości Małopolskich Standardów Usług Edukacyjno-Szkoleniowych
(MSUES) - wersja 2.0



Kwalifikacje
Kompetencje
Usługa prowadzi do nabycia kompetencji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzający uzyskanie kompetencji zawiera opis efektów uczenia się?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, że walidacja została przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia się kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwiązań zapewniających rozdzielenie procesów kształcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Ramowy program usługi

Omówienie architektury i funkcjonalności Platformy Systemowej.
Omówienie procesu instalowania oprogramowania AVEVA
Zakładanie nowego projektu aplikacji
Konfiguracja obszarów
Konfiguracja obiektu WinPlatform
Praca z programem Object Viewer
Konfiguracja obiektu AppEngine
Konfiguracja komunikacji ze sterownikiem
Projektowanie obiektów aplikacyjnych
Blokowanie atrybutów i propagacja zmian
Konfiguracja skryptów

Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik potrafił będzie
Przygotowywać własne zestawy
szablonów oraz instancji obiektów

Praktyczne ćwiczenie z
przygotowywania szablonów i instalacji
obiektów

Prezentacja

Uczestnik posiądzie wiedzę o
projektowaniu symboli graficznych
Industrial, okien synoptycznych oraz
aplikacji wizualizacyjnych

praktyczne ćwiczenie z projektowania
symboli graficznych Industrial, okien
synoptycznych i aplikacji
wizualizacyjnych

Prezentacja

Uczestnik będzie potrafił zabezpieczać
aplikację przed nieupoważnionym
dostępem lub próbą wprowadzania do
niej zmian

praktyczne cwiczenie z zabezpieczania
aplikacji

Prezentacja



Konfiguracja alarmów
Konfiguracja logowania historycznego alarmów i wartości atrybutów do Historiana
Konfiguracja modelu zabezpieczeń
Projektowanie symboli Industrial
Projektowanie aplikacji wizualizacyjnej InTouch View.
Publikowanie symboli dla InTouch Web
Backup i restore projektu aplikacji

Harmonogram
Liczba przedmiotów/zajęć: 18

Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

1 z 18  Omówienie
architektury i
funkcjonalności
Platformy
Systemowej.

Piotr Polok 04-11-2025 09:00 10:00 01:00

2 z 18  Omówienie
procesu
instalowania
oprogramowania
AVEVA

Piotr Polok 04-11-2025 10:00 10:30 00:30

3 z 18  Zakładanie
nowego projektu
aplikacji

Piotr Polok 04-11-2025 10:30 11:30 01:00

4 z 18

Konfiguracja
skryptów

Piotr Polok 04-11-2025 11:00 13:00 02:00

5 z 18

Konfiguracja
obszarów

Piotr Polok 04-11-2025 11:30 12:00 00:30

6 z 18

Konfiguracja
obiektu
WinPlatform

Piotr Polok 04-11-2025 12:00 12:30 00:30

7 z 18  Praca z
programem
Object Viewer

Piotr Polok 04-11-2025 12:30 13:00 00:30

8 z 18

Konfiguracja
alarmów

Piotr Polok 04-11-2025 13:00 15:00 02:00



Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

9 z 18

Konfiguracja
obiektu
AppEngine

Piotr Polok 04-11-2025 13:00 14:00 01:00

10 z 18

Konfiguracja
komunikacji ze
sterownikiem

Piotr Polok 04-11-2025 14:00 15:00 01:00

11 z 18

Projektowanie
obiektów
aplikacyjnych

Piotr Polok 04-11-2025 15:00 16:00 01:00

12 z 18

Konfiguracja
logowania
historycznego
alarmów i
wartości
atrybutów do
Historiana

Piotr Polok 04-11-2025 15:00 16:00 01:00

13 z 18

Blokowanie
atrybutów i
propagacja
zmian

Piotr Polok 05-11-2025 09:00 11:00 02:00

14 z 18

Konfiguracja
modelu
zabezpieczeń

Piotr Polok 06-11-2025 09:00 12:00 03:00

15 z 18

Projektowanie
symboli
Industrial

Piotr Polok 06-11-2025 12:00 16:00 04:00

16 z 18

Projektowanie
aplikacji
wizualizacyjnej
InTouch View.

Piotr Polok 07-11-2025 09:00 11:00 02:00

17 z 18

Publikowanie
symboli dla
InTouch Web

Piotr Polok 07-11-2025 11:00 13:00 02:00



Cennik
Cennik

Prowadzący
Liczba prowadzących: 1


1 z 1

Piotr Polok

Produkty AVEVA/Wonderware

Informacje dodatkowe
Informacje o materiałach dla uczestników usługi

Każdy uczestnik szkolenia otrzymuje podręcznik w wersji elektronicznej.

Warunki uczestnictwa

Uczestnik powinien znać podstawy języka angielskiego, oprogramowania InTouch oraz posiadać informacje dotyczące zasad komunikacji ze
sterownikami.

Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

18 z 18  Backup i
restore projektu
aplikacji

Piotr Polok 07-11-2025 13:00 16:00 03:00

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadający na 1 uczestnika brutto 6 088,50 PLN

Koszt przypadający na 1 uczestnika netto 4 950,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 217,45 PLN

Koszt osobogodziny netto 176,79 PLN



Adres
ul. Sielecka 35

00-738 Warszawa

woj. mazowieckie

Warszawskie biuro mieści się w kompleksie biurowym Kolonia Sielce Office (3 piętro).

Udogodnienia w miejscu realizacji usługi
Klimatyzacja

Wi-fi

Laboratorium komputerowe

Kontakt


Iwona Szetela

E-mail iwona.szetela@astor.com.pl

Telefon (+48) 124 286 303


