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& Ustuga szkoleniowa

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie jest przeznaczone dla 0séb, ktére chca zdobyé praktyczne
umiejetnosci

e 0so0b, ktére chcg rozpoczac kariere jako junior Java developer.
¢ Pracownikdéw firm technologicznych lub IT, ktérzy chca zdoby¢
praktyczne podstawy programowania w Javie.
Grupa docelowa ustugi e Studentéw kierunkéw informatycznych i pokrewnych, ktérzy
potrzebujg praktycznej wiedzy programistycznej zgodnej z
wymaganiami rynku pracy.

Dodatkowo szkolenie moze by¢ wartosciowe dla hobbystéw i oséb
chcacych rozwingé kompetencje cyfrowe poprzez nauke jezyka Java, ale
gtéwny nacisk jest na przygotowanie do pracy zawodowej w IT.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutaciji 21-01-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 26

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnikow do wprowadzenia w $wiat programowania w jezyku Java. Uczestnicy poznajg
podstawowg sktadnie jezyka, typy danych, instrukcje sterujgce, metody oraz zasady programowania obiektowego.
Szkolenie ktadzie duzy nacisk na praktyczne ¢wiczenia, dzieki ktérym uczestnicy naucza sie pisa¢ i uruchamia¢ wtasne
programy, obstugiwaé wyjatki oraz pracowac¢ z prostymi strukturami danych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Instaluje i konfiguruje srodowisko Java
(JDK, IDE).

Uruchamia i debuguje prosty program w
Javie

Stosuje podstawowe typy danych,
zmienne, operatory i instrukcje
sterujace

Tworzy i wywotuje metody oraz stosuje
struktury danych (tablice, listy)

Definiuje klasy i obiekty oraz stosuje
podstawowe zasady programowania
obiektowego (dziedziczenie,
enkapsulacja)

Obstuguje wyjatki i stosuje mechanizmy
btedéw w Javie

Kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

Opisuje kroki instalacji i konfiguracji
srodowiska Java.

Wskazuje poprawna strukture programu
i sposéb jego debugowania na
przyktadzie fragmentu kodu.

Rozpoznaje i wskazuje poprawne uzycie
typéw danych, operatoréw, petli i
instrukcji warunkowych w zadaniach
testowych.

Wskazuje poprawne deklaracje metod i
struktur danych oraz ich zastosowanie
w kodzie

Opisuje relacje klas i obiektéw oraz
wskazuje poprawne zastosowanie
zasad OOP w analizie fragmentéw
kodu.

Wskazuje poprawne zastosowanie try-
catch i mechanizméw obstugi btedéw w
zadaniach testowych

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenc;ji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?



TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Program szkolenia jest dostosowany do potrzeb uczestnikéw ustugi oraz gtéwnego celu ustugi i jej charakteru oraz obejmuje zakres tematyczny
ustugi. Uczestnik nie musi spetnia¢ dodatkowych wymagan dot. poziomu zaawansowania.

Ustuga prowadzona jest w godzinach dydaktycznych. Przerwy nie sg wliczone w ogélny czas ustugi rozwojowej. Harmonogram ustugi
moze ulec nieznacznemu przesunieciu, poniewaz ilos¢ przerw oraz dtugos¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb
uczestnikow szkolenia. tgczna dtugosc¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.

Zajecia zostang przeprowadzone przez ekspertow z wieloletnim doswiadczeniem, ktérzy przekazuje nie tylko wiedze teoretycznga, ale
takze praktyczne wskazowki i najlepsze praktyki. Uczestnicy majg mozliwos$é czerpania z jego wiedzy i doswiadczen.

Szkolenie bedzie realizowane zdalnie w czasie rzeczywistym za pomoca platformy ClickMeeting, co umozliwia aktywny udziat
uczestnikow w warsztatach i ¢wiczeniach grupowych.

Przed dokonaniem zapisu i ztozeniem karty uczestnictwa do Operatora, zachecamy do kontaktowania sie z nami telefonicznie, SMS-em
lub e-mailem pod adresem/numerem wskazanym w zaktadce ,Kontakt”.

Pozwoli to potwierdzi¢ dostepnos¢ miejsca w grupie szkoleniowej oraz rozwia¢ ewentualne watpliwosci.

Program szkolenia:
Modut 1: Wprowadzenie do Javy

* Historia i zastosowania Javy
« Srodowisko programistyczne: instalacja JDK, konfiguracja IDE
e Struktura prostego programu

Modut 2: Podstawy jezyka Java

e Typy danych, zmienne, state
e Operatory arytmetyczne, logiczne i poréwnania
* Instrukcje sterujace: if, switch, petle (for, while, do-while)

Modut 3: Metody i modularnosé

¢ Definicja i wywotywanie metod
e Parametry i wartosci zwracane
¢ Zakres zmiennych (lokalne, globalne)

Modut 4: Programowanie obiektowe — podstawy

e Kilasy i obiekty
¢ Konstruktor, pola i metody
¢ Dziedziczenie, enkapsulacja, podstawowe relacje miedzy klasami

Modut 5: Struktury danych i kolekcje

¢ Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe
« Lista (ArrayList), podstawowe operacje na kolekcjach

Modut 6: Obstuga wyjatkow



e Try-catch, finally
e Tworzenie wtasnych wyjgtkéw
e Praktyczne przyktady obstugi btedéw

Modut 7: Podstawowe wejscie/wyjscie
e Wczytywanie danych z konsoli
¢ Wyswietlanie wynikéw

* Proste operacje na plikach

Walidacja- 1h

Podziat szkolenia na teorie i praktyke:
Teoria — ok. 40-45%
Praktyka — ok. 55-60%

Walidacja-1h

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L, Prowadzacy . .
zajeé zajeé rozpoczecia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3250,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3250,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 125,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 125,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 0

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

pliki dokumentéw w formacie pdf

Warunki uczestnictwa

Zgoda na nagrywanie: Uczestnik wyraza zgodeg, ze szkolenia online beda nagrywane wytacznie w celu udokumentowania prawidiowego
przebiegu szkolenia i jego archiwizacji oraz na potrzeby konntroli instytucji nadzorujacych. Nagrania nie beda udostepniane ze wzgledu
na ochrone danych osobowych oraz wizerunku oséb trzecich (prowadzacego oraz innych uczestnikdw szkolenia).

Informacje dodatkowe

e Zapis BUR nie jest jednoznaczny z zarezerwowaniem miejsca. W celu potwierdzenia miejsca prosimy o dodatkowy kontakt
telefoniczny/sms lub mailowy na adres/numer wskazany w zaktadce " kontakt"

e zawarto umowe z WUP w Krakowie w ramach projektu Matopolski Pocigg do Kariery

e zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek Rozwdj

¢ ustugi dedykowane réwniez uczestnikom innych programéw dofinansowan

Podstawa zwolnienia z VAT:

1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towaréw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci
100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towaréw i ustug
oraz warunkow stosowania tych zwolniern - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczyc¢ 23% VAT

Warunki techniczne

Warunki techniczne szkolenia zdalnego
1. Sprzet uczestnika:

e Komputer stacjonarny lub laptop
e Kamera i mikrofon (wbudowane lub zewnetrzne)
e Stuchawki z mikrofonem dla lepszej jakosci dZzwieku

Obowigzkowe:

e ¢ Kamera:Uczestnik powinien posiadac¢ dziatajgcg kamere (wbudowana w laptop/komputer lub zewnetrzng). Kamera umozliwia
aktywny udziat w sesjach, prezentacje ¢wiczen grupowych oraz interakcje z prowadzacym.
¢ Mikrofon: Niezbedny jest sprawny mikrofon (wbudowany lub zewnetrzny, np. w zestawie stuchawkowym).Umozliwia zadawanie
pytan, udziat w dyskusjach i éwiczeniach grupowych.
e Zalecane uzycie stuchawek z mikrofonem, aby zredukowa¢ echo i poprawi¢ jako$¢ dzwieku.

2. Oprogramowanie:

¢ Zainstalowane srodowisko Java (JDK).
* IDE (np. IntelliJ IDEA, Eclipse lub NetBeans).
¢ Przegladarka internetowa obstugujaca platforme do wideokonferencji

3. Lacze internetowe:



e Minimum 10 Mbps download / 5 Mbps upload
¢ Stabilne potgczenie bez duzych przerw i opdznien

4. Srodowisko pracy:

e Ciche miejsce do pracy i nauki
¢ Dostep do powierzchni roboczej umozliwiajgcej komfortowe uzywanie komputera
e Mozliwos¢ dzielenia ekranu w trakcie sesji praktycznych i konsultacji

5. Dodatkowe wymagania:

¢ Podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera i przegladarki internetowej
e Znajomos¢ podstawowych pojeé

Kontakt

ﬁ E-mail nikol.watola@ernabo.com

Telefon (+48) 530 642 270

NIKOL WATOLA



