Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie z walidacja z kwalifikacji 5999,00 PLN brutto

wolnorynkowej ZRK - "Projektowanie 5999,00 PLN netto
@M@ grafiki komputerowej", tworzenie 499,92 PLN brutto/h

przedmiotoéw na potrzeby wydrukéw 3D. 499,92 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/09/03/42043/2982929

Centrum
Modelowania
Przestrzennego
Tomasz Wréblewski

© Szczecin / stacjonarna
& Ustuga szkoleniowa

Kk KKk 50/5  @© 12h
80 ocen B 08.11.2025 do 09.11.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Inzynieria i metrologia

Szkolenie jest skierowane do oséb, ktére posiadajg juz umiejetnosci w
zakresie obstugi komputera i projektowania (2D lub 3D) i chca je
potwierdzi¢ formalnym, rynkowym certyfikatem oraz usystematyzowac i
poszerzy¢ o specjalistyczng wiedze technologiczna.

Istnieje mozliwos¢ uzyskania dodatkowego, miedzynarodowego
certyfikatu w jezyku angielskim po pozytywnym wyniku walidacji.
Miedzynarodowy certyfikat jest nieocenionym dokumentem aplikujgc na

Grupa docelowa ustugi stanowiska takie jak:

¢ Additive Manufacturing Technician / Engineer
¢ 3D Printing Specialist

e CAD Designer / 3D Modeler

* Digital Fabrication Specialist

¢ R&D Prototyping Engineer

Ustuga rozwojowa adresowana réwniez dla Uczestnikéw projektu
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 20

Data zakornczenia rekrutacji 07-11-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 12



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Przygotowanie uczestnikow do uzyskania certyfikatu potwierdzajgcego kwalifikacje rynkowg ZRK w zakresie
"Projektowanie grafiki komputerowej" poprzez nabycie kompleksowych umiejetnosci projektowania graficznego i
modelowania 3D, zakonczone egzaminem walidacyjnym.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji



Efekty uczenia sie

1. Analizuje wymagania zleceniodawcy
dotyczace projektu graficznego i
proponuje rozwigzania

Kryteria weryfikacji

proponuje forme, stylistyke, kolorystyke,

format, elementy dodatkowe, materiat,
typografie i strukture projektu, w tym
winiete lub top strony, menu, stopke,
rozktad tekstu i elementéw graficznych,
kompozycje publikacji w formie druku,
uwzgledniajac otrzymane informacje o
grupie docelowej, przeznaczeniu i
wymaganiach dotyczacych projektu,
wymaganiach zleceniodawcy, formach
dotarcia do odbiorcy oraz pozadanej
reakcji odbiorcy

wymienia niezbedne elementy planu
przeprowadzenia kampanii reklamowej
lub promocyjnej (briefa) oraz omawia
wptyw i spos6b wykorzystania
informacji zawartych w tym planie na
projektowanie i wykonanie projektu
graficznego

wymienia i omawia elementy systemu
identyfikacji wizualnej

wskazuje materiaty potrzebne do
realizacji projektu, w tym mozliwe do
uzyskania od zleceniodawcy, w
szczegolnosci system identyfikacji
wizualnej, zdjecia i tekst

modyfikuje zatozenia projektu zgodnie z

uwagami zleceniodawcy, uwzgledniajac
mozliwos$ci wykonania zlecenia

szacuje liczbe godzin potrzebna do
wykonania zadania

uzgadnia format plikdw przekazanych
zleceniodawcy (pliki zamkniete lub
edytowalne)

okresla liczbe dopuszczalnych wersji i
modyfikacji projektu

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny



Efekty uczenia sie

Kryteria weryfikacji

sporzadza notatke, w ktorej
wyszczegolnia zakres prac
wymaganych do realizacji projektu

planuje wykorzystanie innych zasobéw
do stworzenia projektu (z zewnatrz i
wewnatrz przedsiebiorstwa)

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny



Efekty uczenia sie

2. Omawia teoretyczne podstawy
projektowania grafiki komputerowej

Kryteria weryfikacji

wymienia i charakteryzuje rodzaje
grafiki (wektorowa i rastrowa)

wymienia i charakteryzuje programy
graficzne do grafiki wektorowej i
rastrowej

rozréznia i omawia elementy
interfejséw programéw graficznych, w
tym dostepne narzedzia

wymienia sprzet wspomagajacy
tworzenie projektéw graficznych

wymienia rodzaje kompozycji obrazéw

wymienia i omawia zasady tworzenia
kompozycji, w tym zasade ztotego
podziatu, perspektywy, symetrii,
orientacji

omawia zasady stosowania typografii,
w tym typy czcionek, formatowanie,
tekst ozdobny i akapitowy

omawia teorie koloréw, w tym kolory
podstawowe i pochodne, mieszanie

barw, profile koloréw, podziat, znaczenie

i dobér barw

wymienia i charakteryzuje formy
publikacji projektu graficznego, w tym
strone internetowa, instalacje,
prezentacje multimedialna, plakat,
ulotke, wizytéwke, baner, billboard,
reklame prasowg, ksigzke

charakteryzuje aspekty techniczne
publikacji stosowanych w Internecie, w
tym formaty plikéw, tryby kolorystyczne
i rozdzielczosci

charakteryzuje réznice w rozdzielczosci
obrazéw wyswietlanych na réznych
urzadzeniach cyfrowych

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny



Efekty uczenia sie

Kryteria weryfikacji

charakteryzuje aspekty techniczne
publikacji w formie druku, w tym
formaty plikow, tryby kolorystyczne,
rozdzielczosci, formaty papieru, spady,
marginesy i uszlachetnienia

omawia zasady prawidtowej kompozyciji
projektéw graficznych na przyktadzie
strony internetowe;j

wymienia podstawowe techniki druku, w
szczegolnosci druk offsetowy, druk
cyfrowy, sitodruk i termonadruk

charakteryzuje biezace trendy i
obowigzujace standardy tworzenia
grafiki komputerowej oraz wskazuje
Zrédta pozyskiwania informacji
dotyczacych rozwoju grafiki
komputerowej

Metoda walidacji

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny



Efekty uczenia sie

3. Pozyskuje materiaty graficzne

Kryteria weryfikacji

charakteryzuje biezace trendy i
obowiazujace standardy tworzenia
grafiki komputerowej oraz wskazuje
Zrédta pozyskiwania informac;ji
dotyczacych rozwoju grafiki
komputerowej

korzysta z dostepnych na rynku portali
przeznaczonych dla grafikéw, w tym z
witryn internetowych dysponujacych
fotografiami, fontami, ikonami lub
piktogramami oraz tekstami probnymi

wyszukuje elementy i materiaty
graficzne niezbedne do wykonania
projektu

omawia zasady dotyczace praw
autorskich stosowanych przy
wykorzystywaniu elementow
graficznych, zdjeé, tekstéw i innych
elementéw projektu

omawia zasady ochrony i przenoszenia
praw autorskich do utworéw wynikajace
z ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o

prawie autorskim i prawach pokrewnych

(Dz.U.z2018r. poz. 1191, 1293, 1669 i
2245), w szczegolnosci przenoszenia
autorskich praw majatkowych i praw
zaleznych, ochrony autorskich praw
osobistych oraz prawa i zasady
eksploatacji utworu

pozyskuje tresci od zleceniodawcy,
weryfikujac ich parametry techniczne
pod wzgledem zgodnosci z zatozeniami
projektu i mozliwos$ciami ich
wykorzystania

wskazuje mozliwosci poprawy jakosci
materiatéw pozyskanych od
zleceniodawcy

Metoda walidacji

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny



Efekty uczenia sie

4. Przygotowuje projekt do publikaciji

Kryteria weryfikacji

sprawdza projekt i koryguje mozliwe
btedy

weryfikuje zgodnos$¢ zawartosci
projektu z materiatami pozyskanymi od
zleceniodawcy

przygotowuije pliki zgodnie z
wymaganiami publikacji

zapisuje finalng wersje projektu w
formacie spetniajgcym wymagania
publikacji oraz zgodnie z ustaleniami ze
zleceniodawca

wybiera sposéb przekazania plikéw w
zaleznosci od ich rozmiaru i wymagan
zleceniodawcy

Metoda walidacji

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny



Efekty uczenia sie

5. Przygotowuje projekt graficzny

Kwalifikacje

Kryteria weryfikacji

wybiera sposéb przekazania plikéw w
zaleznosci od ich rozmiaru i wymagan
zleceniodawcy

tworzy layout projektu, w szczegdélnosci
ustala format, wymiar, orientacje,
marginesy, spady, przestrzen
kolorystyczng i obszar roboczy

umieszcza elementy graficzne i
tekstowe w projekcie

kadruje, poprawia jako$¢ oraz retuszuje
elementy graficzne

tworzy elementy graficzne wektorowe i
rastrowe, w tym winiety lub topy strony,
menu, stopki, ikony lub piktogramy i
elementy ozdobne

transformuje i edytuje, w tym stosujac
filtry i przeksztatcenia, elementy
graficzne wektorowe i rastrowe

wykonuje operacje na warstwach

formatuje tekst, w tym tekst ozdobny i
akapitowy

zapisuije pliki pogladowe z kompozycja
projektu graficznego w formacie
dostepnym dla zleceniodawcy

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Test teoretyczny

Wywiad swobodny

Kwalifikacje zarejestrowane w Zintegrowanym Rejestrze Kwalifikacji

Kwalifikacje

Projektowanie grafiki komputerowej



Kod kwalifikacji w Zintegrowanym Rejestrze

Kwalifikacji 12643

Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Centrum Modelowania Przestrzennego Tomasz Wréblewski
Podmiot prowadzacy walidacje jest Tak

zarejestrowany w BUR

Nazwa Podmiotu certyfikujagcego Centrum Modelowania Przestrzennego Tomasz Wréblewski

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Wprowadzenie do projektowania dla wytwarzania addytywnego

* Specyfika technologii druku 3D (FDM, SLA/SLS).

* Kluczowe zasady: ograniczenia geometryczne (nawisy, mosty), konieczno$é podpor, grubosc¢ $cianek, orientacja modelu.
* Materiaty eksploatacyjne a projekt (kurczenie sig, odksztatcenia, wytrzymatos¢).

Srodowisko softwareowe i podstawy modelowania:

* Zapoznanie z interfejsem i narzedziami oprogramowania do modelowania 3D - Fusion 360.

* Podstawowe techniki modelowania: ekstruzja, tworzenie i edycja siatek wielobocznych.

* Praca na obiektach brytowych a siatkowych.

3. Warsztat praktyczny - tworzenie prostego obiektu funkcjonalnego:

* Samodzielne projektowanie obiektu z uwzglednieniem zasad DFAM (np. elementu ztacza, podstawki).

* Ktadzenie nacisku na poprawne zwarcie siatki (modelowanie "wodoodporne").

4. Weryfikacja i naprawa modeli:

* |dentyfikacja typowych btedéw w modelach 3D (niezamknigte siatki, odwrécone normalne, samoprzeciecia).
* Uzycie narzedzi do automatycznej i manualnej naprawy modeli.

Optymalizacja projektu dla druku 3D:

* Zasady prawidtowej orientacji modelu na platformie roboczej w celu minimalizacji naprezen i zuzycia podpér.
* Projektowanie i generowanie wtasnych, efektywnych struktur podporowych.

Proces slicowania i dobér parametréw:

* Kalibracja i konfiguracja oprogramowania typu slicer (np. Ultimaker Cura, PrusaSlicer).

* Kluczowe parametry procesu: wysokos$¢ warstwy, gestos$¢ i rodzaj wypetnienia, predkosci druku.

* Generowanie i analiza kodu maszynowego (G-code).

Case study i analiza problemoéw:

* Analiza udanych i nieudanych wydrukéw.



* |dentyfikacja defektow (deformacje, niedoklejenia warstw, "schodki") i okreslanie ich przyczyn na etapie projektowania lub slicowania.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy L. . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5999,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5999,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 499,92 PLN
Koszt osobogodziny netto 499,92 PLN
W tym koszt walidacji brutto 3300,00 PLN
W tym koszt walidacji netto 3300,00 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Dostep do platformy edukacyjnej (24h/7d) w okresie szkoleniowym oraz 30 dni po otrzymaniu certyfikatu ukoriczenia szkolenia. Kazdy z
uczestnikow otrzymuje zestaw materiatéw szkoleniowych ksigzke/skrypt, notatnik, dugopis.

Informacje dodatkowe

Certyfikat w jezyku angielskim jest dokumentem rozpoznawalnym na arenie miedzynarodowej, ktéry znaczaco podnosi Panstwa atrakcyjnosé na
globalnym rynku pracy i otwiera drzwi do kariery w branzach intensywnie wykorzystujgcych zaawansowane technologie przyrostowe.

¢ Motoryzacja i Lotnictwo (Automotive & Aerospace)

e Medycyna i Protetyka (Medical & Prosthetics)

e Inzynieria i Budowa Maszyn (Mechanical Engineering)
¢ Edukacja i Badania Rozwojowe (R&D)

Jak uzyskaé¢ certyfikat?
Po pomysinym zdaniu egzaminu ZRK, wystarczy zgtosi¢ cheé otrzymania takiego certyfikatu do Instytucji Certyfikujacej CMP.

Zawarto umowe z Wojewodzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych
bonoéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Adres

ul. Cyfrowa 6
71-411 Szczecin

woj. zachodniopomorskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Wi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

Tomasz Wroblewski

@M@ E-mail tomasz.wroblewski@me.com

Telefon (+48) 535 144 000



