Mozliwo$¢ dofinansowania

Specjalista ds. tworzenia stron 5250,00 PLN brutto
ﬁ internetowych w technologiach HTML, CSS 5250,00 PLN netto
i JS z zewnetrznym egzaminem 21875 PLN brutto/h
w kwalifikacyjnym. 218,75 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/09/01/156379/2977112

Stowarzyszenie
Kobieta Szczesliwa

ok ok Kok 50/5
383 oceny

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

® 24h

£ 28.10.2025 do 31.10.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie przeznaczone jest dla przedsiebiorcéw i ich pracownikéw -
0s6b dorostych chcacych zdoby¢ nowe kwalifikacje zawodowe w branzy
IT. Oferta skierowana jest przede wszystkim do oséb: e ktére
rozpoczynajg nauke od zera — bez wczesniejszego doswiadczenia w
programowaniu, e ktére chcg sie przebranzowi¢ lub zwiekszy¢ swoje
kompetencje cyfrowe, e ktdre planujg rozpoczecie pracy jako frontend
developer lub freelancer zajmujacy sie tworzeniem stron/aplikacji
internetowych, e ktére chca rozwijac sie w zgodzie z nowoczesnymi

technologiami i trendami rynku pracy.
Grupa docelowa ustugi

Szkolenie skierowane jest do MSP z wojewédztwa $laskiego, w
szczegolnosci do przedsiebiorcéw i ich pracownikéw zainteresowanych
rozwojem kompetencji cyfrowych, otwartych na nauke, gotowych na
intensywna prace praktyczna i zdobycie konkretnej wiedzy oraz
umiejetnosci.

Mile widziana jest podstawowa znajomos¢ obstugi komputera (np.
korzystanie z przegladarki, edytora tekstu, folderéw i plikdw), ale nie jest

wymagana

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikow 18

Data zakonczenia rekrutacji 27-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 24



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie prowadzi do nabycia kompetencji zawodowych. Uczestnik szkolenia nabedzie umiejetnosci korzystania z
popularnych technologii do tworzenia stron internetowych i prostych aplikacji webowych z wykorzystaniem jezykow
HTML, CSS i JavaScript. Zdobedzie praktyczne kompetencje w zakresie budowania nowoczesnych, estetycznych i
responsywnych interfejséw uzytkownika oraz publikowania ich w sieci.

Szkolenie otwiera droge do dalszego rozwoju w branzy IT.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Opracowuje krétka prezentacje
lub dokument opisujacy
strukture strony, style i

Uczestnik charakteryzuje podstawy
dziatania stron internetowych,
znarole HTML, CSS i JS

Prezentacja

interaktywnos$¢é

Wykonuje projekt strony z
uzyciem podstawowych
znacznikéw HTML

Uczestnik tworzy prosta strone

. Obserwacja w warunkach rzeczywistych
internetowg w HTML

Prezentacja
Uczestnik styluje strone za Przygotowuje plik CSS
pomoca CSS stylizujacy stworzona strone
Prezentacja
Prezentacja

Uczestnik wprowadza
interaktywnos$¢ na stronie za
pomoca JavaScript

Uczestnik rozpoznaje podstawy
responsywnosci

Uczestnik korzysta z narzedzi
programistycznych

Uczestnik charakteryzuje podstawy

wersjonowania kodu

Dodaje skrypt JS obstugujacy
np. przycisk, formularz lub
dynamiczny element

Tworzy uktad strony
dostosowany do réznych
ekranéw z uzyciem media
queries

Pracuje z edytorem kodu (VS
Code) oraz korzysta z DevTools
w przegladarce

Uzywa w praktyce Gita do zapisu zmian

i
przesyta repozytorium

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Prezentacja

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje

Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektorow lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

TAK

Informacje
Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidaciji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa

Fundacja VCC 20-538 Lublin, ul. Matki Teresy z Kalkuty 18/16, NIP

N Podmiot d lidacj
azwa Podmiotu prowadzacego walidacje 7123281299

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Tak

Fundacja VCC 20-538 Lublin, ul. Matki Teresy z Kalkuty 18/16, NIP

Nazwa Podmiotu certyfikujagcego 7123281299

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Tak

Program

Szkolenie trwa 24 godziny zegarowe i przewiduje zajecia teoretyczne oraz praktyczne, w tym 6 godzin i 45 minut teorii, 14 godzini 15
minut praktyki, 1 godzina przerw tacznie oraz 2 godziny egzaminu koricowego. Przerwy i egzamin sg wliczone w czas szkolenia.

Uczestnicy szkolenia majg zapewniony dostep do niezbednego sprzetu, edytora kodu ( Visual Studio Code), Srodowiska
przegladarkowego oraz narzedzi do pracy z kodem HTML, CSS i JavaScript.

Praca bedzie odbywac sie w srodowisku lokalnymi z wykorzystaniem nowoczesnych rozwigzan webowych.

Program szkolenia jest zgodny z Programem Rozwoju Technologii Wojewédztwa Slaskiego 2019-2030 oraz Regionalng Strategig
Innowacji Wojewédztwa Slaskiego 2030 w zakresie: podnoszenia kompetencji cyfrowych mieszkafcéw regionu, wspierania aktywnego
wigczenia spotecznego poprzez edukacje, cyfryzacji oraz przeciwdziatania wykluczeniu technologicznemu. Szkolenie rozwija praktyczne
umiejetnosci i kompetencje niezbedne do funkcjonowania na wspétczesnym rynku pracy zwigzanym z branza IT i nowoczesnymi
technologiami.

Szkolenie umozliwia zdobycie umiejetnosci z zakresu tworzenia stron internetowych, budowania interfejséw uzytkownika, wprowadzania
interaktywnosci na stronach, publikowania wtasnych projektéw w Internecie oraz wykorzystywania narzedzi do wersjonowania kodu.

Uczestnicy poznajg rowniez zasady projektowania responsywnych i dostepnych stron internetowych, zgodnych z obecnymi standardami
sieciowymi.

Podczas kursu uczestnicy dowiedzg sie:
1. Czym sg jezyki HTML, CSS i JavaScript i jak wspétpracujg ze soba przy budowie strony internetowe;.

2. Jak napisa¢ prostg strukture strony HTMLS5, uzywajac najczesciej stosowanych tagow.



3. Jak stylowac strone z pomoca CSS — od koloréw, przez siatki uktadu, po animacje.

4. Jak dodawac proste skrypty JavaScript do strony — np. obstugujgce formularze, menu, interakcje.

5. Czym sa responsywnos¢ i dostepnosé, i jak zapewnié, ze strona wyglada dobrze na kazdym urzadzeniu.

6. Jak publikowa¢ gotowg strone np. na GitHub Pages.

7. Jak korzysta¢ z konsoli i narzedzi deweloperskich w przegladarce (DevTools).

8. Jak wyglada podstawowy workflow z Gitem — tworzenie repozytorium, commitowanie zmian, publikacja na GitHub.
Cele szkolenia:

e Zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu tworzenia stron internetowych i aplikacji webowych.

e Opanowanie podstawowych sktadni i struktur jezykow HTML, CSS i JavaScript.

e Nabycie umiejetnosci kodowania, testowania i publikowania prostych projektéw. e Rozwdj kompetencji technicznych niezbednych do
rozpoczecia kariery frontend developera lub dalszej nauki.

e Wzmocnienie postaw samodzielnego uczenia sie, kreatywnosci i rozwigzywania problemaow.
Dodatkowo uczestnik szkolenia nabedzie umiejetnosci z zakresu:

e Planowania struktury strony i projektowania interfejsu z myslg o uzytkowniku e Pisania czytelnego, zorganizowanego kodu zgodnego z
dobrymi praktykami

e Testowania dziatania strony i szukania btedéw

e Pracy z kodem w zespole, korzystania z Gita i GitHuba

e Przygotowywania projektéw do dalszego rozwoju lub portfolio.
Forma szkolenia:

Zajecia prowadzone sg metoda warsztatowg z elementami wyktadu. Szkolenie realizowane bedzie w formule mieszanej — online w czasie
rzeczywistym oraz stacjonarnie. Kazdy uczestnik pracuje na wtasnym kodzie, a efekty sa omawiane z prowadzgcym. Uczestnicy
otrzymaja takze dostep do materiatéw PDF, zadan powtérzeniowych i kodéw zrédtowych.

Zagadnienia omawiane podczas szkolenia:

1. Wprowadzenie do technologii frontendowych

2. Podstawy HTML - struktura dokumentu, nagtéwki, akapity, listy, linki, formularze

3. Podstawy CSS - selektory, kolory, box model, pozycjonowanie, flexbox, grid

4. Wprowadzenie do JavaScript — zmienne, funkcje, zdarzenia, DOM

5. Tworzenie prostych dynamicznych komponentéw: np. kalkulatora, formularza kontaktowego
6. Responsywnos$¢ — media queries, mobilne widoki, podejscie mobile-first

7. Publikacja projektu — Git, GitHub Pages

8. Narzedzia developerskie — DevTools, edytory kodu, formatowanie

9. Projekt koricowy — strona internetowa z HTML, CSS, JS, opublikowana w Internecie

Szkolenie konczy sie egzaminem , walidacja, certyfikacjg przeprowadzong przez trenera wskazanego przez zewnetrzng firme
egzaminacyjna - Fundacje VCC.

Po zakoniczeniu kursu uczestnik otrzymuje:
e Zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia
o Certyfikat potwierdzajacy kwalifikacje (po zdanym egzaminie)

e Materiaty PDF i dostep do koddéw z zaje¢



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 21

Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie
do HTML i
struktury
dokumentu -
teoria

Formularze, linki,
obrazy- praktyka

F¥I0 Przerwa

Stylowanie
stron: CSS

podstawy - teoria

Uktady

stron: flexbox,
grid - praktyka

F%3D Stylizacja
komponentow,
media queries-
teoria

Projektowanie
responsywne,
podejscie
mobile-first -
praktyka

Przerwa

Wprowadzenie
do JavaScript:
zmienne, funkcje
- teoria

Zdarzenia
i manipulacja
DOM - praktyka

Prowadzacy

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Data realizacji
zajeé

28-10-2025

28-10-2025

28-10-2025

28-10-2025

28-10-2025

29-10-2025

29-10-2025

29-10-2025

29-10-2025

29-10-2025

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:30

11:00

11:15

12:00

08:00

09:30

11:00

11:15

12:00

Godzina
zakonczenia

09:30

11:00

11:15

12:00

14:00

09:30

11:00

11:15

12:00

14:00

Liczba godzin

01:30

01:30

00:15

00:45

02:00

01:30

01:30

00:15

00:45

02:00



Przedmiot / temat
zajec

Tworzenie

interakcji na
stronie (np.
kalkulator,
menu)- teoria

DevTools,

debugowanie,
lintery - praktyka

IEFYAN Przerwa

I it

GitHub:
repozytorium,
commit,
wersjonowanie -
teoria

Publikacja

projektu: GitHub
Pages / Netlify -
praktyka

Projekt

koncowy -
realizacja
(strona/aplikacja
) -praktyka

Prezentacja
projektow i
feedback -
praktyka

Przerwa

Egzamin

teoretyczny

Egzamin

praktyczny

Certyfikacja,
zakonczenie
szkolenia

Prowadzacy

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Patryk Tokarz

Data realizacji
zajeé

30-10-2025

30-10-2025

30-10-2025

30-10-2025

30-10-2025

31-10-2025

31-10-2025

31-10-2025

31-10-2025

31-10-2025

31-10-2025

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:30

11:00

11:15

12:00

08:00

10:30

11:45

12:00

12:45

13:45

Godzina
zakonczenia

09:30

11:00

11:15

12:00

14:00

10:30

11:45

12:00

12:45

13:45

14:00

Liczba godzin

01:30

01:30

00:15

00:45

02:00

02:30

01:15

00:15

00:45

01:00

00:15



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5250,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5250,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 218,75 PLN
Koszt osobogodziny netto 218,75 PLN
W tym koszt walidacji brutto 430,50 PLN
W tym koszt walidacji netto 430,50 PLN
W tym koszt certyfikowania brutto 492,00 PLN
W tym koszt certyfikowania netto 492,00 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Patryk Tokarz

‘ ' Trener posiada ponad 120-godzinne doswiadczenie w prowadzeniu szkolen o podobnej tematyce
dla os6b dorostych w minionych 5 latach liczagc wstecz od szkolenia.Mentor/trener posiada 9 letnie
doswiadczenie w prowadzeniu szkolen o podobnej tematyce w wymiarze okoto 40 godzin
tygodniowo. Wyksztatcenie srednie petne Technik Informatyk oraz niepetne wyzsze na kierunku
Inzynier Informatyk.

Trener posiada réwniez 17 letnie doswiadczenie komercyjne jako programista
Webmaster/FullStack developer. Aktualnie Software Engineer w duzej firmie
programistycznej. Pozytywne nastawiony, chetnie dzieli sie wiedzg i doswiadczeniem.
Cierpliwos¢ to jego mocna strona, wiec zawsze znajdzie czas i sposob, zeby wyttumaczy¢
nawet najbardziej skomplikowane zadanie.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Prezentacja multimedialna w formacie PDF , zeszyt ¢wiczen , dostep d o programéw i sprzetu komputerowego niezbednego do zaje¢
praktycznych.



Uczestnik otrzymuje zaswiadczenie o ukoriczeniu szkolenia oraz certyfikat Fundacji VCC potwierdzajacy udziat i ukoriczenie szkolenia.

Uczestnik szkolenia zostanie poddany egzaminowi i certyfikacji przez zewnetrznego trenera wyznaczonego przez Fundacje VCC w
Lublinie oraz otrzyma certyfikat tej fundacji z okres$leniem zdobytej kwalifikacji.

Warunki uczestnictwa

Uczestnik musi by¢ obecny na co najmniej 80% czasu zaje¢ ustugi rozwojowej oraz zaliczenie zajeé, np. w formie testu wiedzy, testu
kompetencyjnego, zadan praktycznych do wykonania lub innych form zaliczenia zaje¢.

Szkolenie jest prowadzone z wykorzystaniem metod aktywizujgcych rozumianych jako metody umozliwiajgce uczenie sie w oparciu o
doswiadczenie i pozwalajgce uczestnikom na éwiczenie nabywanych umiejetnosci. Metodologia pracy oparta jest o cykl uczenia sie ludzi
dorostych, dzieki czemu teoria potgczona jest z refleksjg, doswiadczeniem oraz dyskusjg grupy, majgca na celu podsumowanie danego
tematu.

Uczestnik musi wzig¢ udziat w procesach egzaminu i certyfikacji przeprowadzonych przez Fundacje VCC.

Informacje dodatkowe

Szkolenie trwa 25 godzin zegarowych i przewiduje zajecia teoretyczne oraz praktyczne, w tym 6 godzin i 45 minut teorii, 15 godzini 15
minut praktyki, 1 godzina przerw tacznie oraz 2 godziny egzaminu koncowego. Przerwy i egzamin sg wliczone w czas szkolenia.

Proces egzaminu oraz certyfikacji sg odrebnymi procesami prowadzonymi przez instytucje zewnetrzng - Fundacje VCC.
Szkolenie odbywa si¢ w formie mieszanej - stacjonarnej i zdalnej w czasie rzeczywistym.

Link do szkolenia zostanie przekazany uczestnikom najp6zniej w przeddzien rozpoczecia szkolenia.

Dane dostepowe do ustugi zostang przekazane Operatorowi nie pdzniej niz dwa dni przed rozpoczeciem szkolenia.
Stowarzyszenie Kobieta Szczesliwa jest Licencjonowang przez VCC Akademig Egzaminacyjng i Partnerem Egzaminacyjnym.

Ustuga szkoleniowa zwolniona z podatku VAT na podstawie §3 ustep 1. pkt.14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20.12.2013/ Dz.
U. 2020.0.1983.

Warunki techniczne

PLATFORMA: Ustuga bedzie prowadzona za posrednictwem platformy ZOOM - ustuga zdalna w czasie rzeczywistym ( w pierwszym dniu
szkolenia).

OKRES WAZNOSCI LINKU: od 28.10.2025 (godz. 15:00) do 31.10.2025 (godz. 21.00.).

MINIMALNE WYMAGANIA DOTYCZACE PARAMETROW £ ACZA SIECIOWEGO: Potgczenie internetowe — szerokopasmowe przewodowe
lub bezprzewodowe (3G lub 4G/LTE, 5G)

NIEZBEDNE OPROGRAMOWANIE UMOZLIWIAJACE UCZESTNIKOM DOSTEP DO PREZENTOWANYCH TRESCI | MATERIALOW:
przegladarka (Windows) IE 11+, Edge 12+, Firefox 27+, Chrome 30+; lub (Mac) Safari 7+, Firefox 27+, Chrome 30+; lub (Linux) Firefox 27+,
Chrome 30+

MINIMALNE WYMAGANIA SPRZETOWE: Ekran/Monitor, Gto$niki — wbudowane lub podtgczane na USB lub bezprzewodowe bluetooth,
Klawiatura lub Mikrofon

Kontakt

Jolanta Reisch-Klose



o E-mail jolanta.reisch@gmail.com

Telefon (+48) 793 278 971
a—



