Mozliwo$¢ dofinansowania

Marketing online i Canva w praktyce w 1 008,00 PLN brutto

branzy fryzjerskiej i barberingu 1008,00 PLN netto
126,00 PLN brutto/h

126,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/08/27/147899/2965060

Barbara Sikora
HAIRXTEND
POLAND

© warszawa / stacjonarna
& Ustuga szkoleniowa

Kh KKKk 50/5 (@ gh
122 oceny B 20.09.2025 do 20.09.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

Osoby prowadzace dziatalno$¢ gospodarczg lub zatrudnione w mikro,

matych i $rednich firmach z branzy fryzjerskiej i barberskiej, ktére chca

. zwigkszy¢ swojg widocznos¢ w Internecie, pozyskiwac klientédw przez

Grupa docelowa ustugi : . o ) . . .
social media oraz samodzielnie tworzy¢ atrakcyjne materiaty graficzne i

tresci wizualne do promocji swoich ustug i produktéw przy pomocy

Canvy.
Minimalna liczba uczestnikéw 1
Maksymalna liczba uczestnikow 6
Data zakornczenia rekrutacji 19-09-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 8

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest nabycie praktycznych umiejetnosci w zakresie tworzenia materiatéw marketingowych w Canvie -
od obroébki zdje¢ po projektowanie grafik i animacji — z przeznaczeniem do promoc;ji ustug fryzjerskich i barberskich w



social mediach. Uczestnicy nauczg sie przygotowywac spdjne, estetyczne i skuteczne tresci wizualne, ktére wyréznig ich
oferte na rynku i pomoga zwiekszy¢ zaangazowanie klientow.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji
Wykonuje i rozumie podstawowe Przestrzega poprawnych zasad . .
. . Obserwacja w warunkach rzeczywistych
funkcje Canvy. zaktadania konta.
Dobiera odpowiedni format projektu. Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Realizuje tworzenie nowego projektu

zgodnie z wymaganiami. Zachowuje ptynnosé i poprawnosé

Obserwacja w warunkach rzeczywistych
obstugi interfejsu. ) ywisty

Przestrzega zasad korekty jasnosci,

i . Obserwacja w warunkach rzeczywistych
kontrastu i nasycenia.

Wykonuje obrébke zdjeé zgodnie z Stosuje techniki usunigcia lub zmiany

. . . . Obserwacja w warunkach rzeczywistych
zasadami estetyki marketingowej. tta.

Dobiera odpowiedni spos6b kadrowania

L Obserwacja w warunkach rzeczywistych
zdjec.

Stosuje kolorystyke i fonty zgodne z Obserwacja w warunkach rzeczywistych

identyfikacja marki.
Realizuje tworzenie spéjnych wizualnie Zachowuje prawidtowy uktad . .
. . Obserwacja w warunkach rzeczywistych
grafik dopasowanych do marki. elementéw graficznych.

Dodaje jasne i skuteczne CTA

Obserwacja w warunkach rzeczywistych
(wezwanie do dziatania). ) ywisty

Stosuje efekty ruchu w animacjach. Obserwacja w warunkach rzeczywistych
Wykonuje animacje i przygotowuje
grafiki wideo w Canvie. Przestrzega zasad poprawnego
eksportu plikéw w formatach MP4 lub Obserwacja w warunkach rzeczywistych
GIF.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK



Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

PROGRAM SZKOLENIA:
MODUL 1:
WPROWADZENIE DO CANVY

e Czym jest Canva i jak dziata.

e Zaktadanie konta, oméwienie interfejsu.

e Canva Free vs. Canva Pro - podstawowe réznice.

e Formaty grafik do social mediéw (post, stories, reels).

« Cwiczenie: zatozenie konta i utworzenie pierwszego pustego projektu.

MODUL 2:
OBROBKA ZDJEC - od surowego ujecia do gotowej grafiki

e Dodawanie i edycja wtasnych zdje¢ do projektu.

e Korekcja parametréw obrazu (jasnos$¢, kontrast, nasycenie).
e Kadrowanie, filtry i efekty oraz usuwanie tfa.

e Zmiana tta i dodawanie efektéw rozmycia.

e Dodawanie napiséw i prostych ramek do zdjecia.

« Cwiczenie: obrébka dwéch wiasnych zdjeé do publikacji.

MODUL 3:
TWORZENIE ESTETYCZNYCH GRAFIK DO POSTOW | STORIES

¢ Praca na gotowych szablonach — modyfikacja i personalizacja.
¢ Spdéjnosc¢ wizualna: kolory, fonty, marginesy.

e Zasady dobrej kompozyciji i hierarchii wizualnej.

e CTA w grafice marketingowe;j.

o Cwiczenie: stworzenie wiasnej grafiki do posta i stories.

MODUL 4:
ANIMACJE | EKSPORT PROJEKTOW

¢ Animowanie elementéw (tekstow, ikon, zdjec).

e Dodawanie prostych efektéw ruchu.

* Przygotowanie plikéw do publikacji w réznych formatach (eksport: JPG, PNG, MP4).
¢ Pobieranie gotowych grafik na komputer.

« Cwiczenie: animacja wiasnych grafiki i zapis w odpowiednim formacie.

MODUL 5:
PODSUMOWANIE | SESJA PYTAN
e Omoéwienie efektéw pracy uczestnikéw.

¢ Najczestsze btedy i sposoby ich unikania.
¢ Walidacja - sprawdzenie wiedzy teoretycznej i praktyczne;.



Szkolenie jest dedykowane osobom prowadzacym dziatalno$¢ gospodarczg lub zatrudnionym w mikro, matych i srednich firmach, ktére
chca zwiekszy¢ swojg widocznos¢ w Internecie, pozyskiwac klientow przez social media oraz samodzielnie tworzy¢ atrakcyjne tresci
wizualne do promocji swoich ustug i produktéw. Gtéwnym celem szkolenia jest nabycie praktycznych umiejetnosci w zakresie tworzenia
materiatéw marketingowych w Canvie — od obrébki zdje¢ po projektowanie grafik i animacji — z przeznaczeniem do social mediéw.

Szkolenie oferuje kompleksowy program, w ktérym uczestnicy naucza sie w kazdej czesci:
WPROWADZENIE DO CANVY

Szkolenie rozpoczyna sie od poznania interfejsu Canvy oraz réznic miedzy wersjg Free a Pro. Uczestnicy naucza sie samodzielnie
obstugiwac¢ Canve w zakresie marketingowym oraz tworzy¢ pierwsze projekty zgodne z wymaganiami social mediéw (posty, stories,
reels).

OBROBKA ZDJEC - od surowego ujecia do gotowej grafiki

Modut obejmuje techniki korekty zdjeé, takie jak dostosowanie jasnosci, kontrastu, nasycenia, kadrowanie oraz usuwanie tta. Uczestnicy
naucza sie przygotowywac estetyczne zdjecia gotowe do publikacji.

TWORZENIE ESTETYCZNYCH GRAFIK DO POSTOW | STORIES

Uczestnicy poznajg zasady tworzenia grafik zgodnych z identyfikacjg wizualng marki, nauczg sie stosowac¢ odpowiednie kolory, fonty i
uktady oraz tworzy¢ efektywne wezwania do dziatania (CTA).

ANIMACJE | EKSPORT PROJEKTOW

Szkolenie konczy sie praktykg dodawania animacji do tekstow, ikon i zdje¢ oraz eksportowania projektéw w réznych formatach (JPG,
PNG, MP4), gotowych do publikacji w mediach spotecznosciowych.

Czas trwania szkolenia to 1 dzien szkoleniowy w godz. 9:00 - 17:00.
Szkolenie odbywa sie w godzinach zegarowych, czyli 1 godzina szkolenia rowna sie 60 minut.

Zajecia realizowane w trakcie szkolenia prowadzone sg z wykorzystaniem metod interaktywnych i aktywizujgcych, ktére sprzyjajg uczeniu
sie poprzez doswiadczenie oraz umozliwiajg uczestnikom rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci w praktyce.

Przerwy sg wliczane w czas szkolenia.
Walidacje prowadzi - Barbara Sikora.
Narzedzia i metody walidacji:
1.Pre-test (poczatek szkolenia)

e Test wiedzy wstepnej
e Samoocena kompetencji

2.Post-test (koniec szkolenia)

e Test wiedzy koficowej
e Ocena i weryfikacja efektéow uczenia sie uczestnikdéw przez walidatora
e Czas: 60 minut

Proces walidacji jest oddzielony od procesu edukacyjnego i lezy po stronie walidatora wskazanego w harmonogramie. Trener opracowuje
i rozdaje uczestnikom zestaw pytan testowych. Trener nie ingeruje w ocene wynikéw testu, ani w proces jego wypetniania.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 8



Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie
do Canvy - teoria
i demonstracja

Obrébka
zdjec: teoria i
éwiczenia
praktyczne

Przerwa

Tworzenie
grafik do social
mediéw: praca
praktyczna na
projektach

Przerwa

obiadowa

Animacje i
eksport plikow:
praktyczne
éwiczenia

Przerwa

Walidacja:
Omowienie pracy
+ sprawdzenie
wiedzy
teoretycznej i
praktycznej

Cennik
Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Prowadzacy

Jacek Szarek

Jacek Szarek

Jacek Szarek

Jacek Szarek

Jacek Szarek

Jacek Szarek

Jacek Szarek

Koszt osobogodziny brutto

Data realizacji

Godzina

zajeé rozpoczecia
20-09-2025 09:00
20-09-2025 09:30
20-09-2025 11:00
20-09-2025 11:15
20-09-2025 13:15
20-09-2025 13:45
20-09-2025 15:45
20-09-2025 16:00

Cena

1 008,00 PLN

1 008,00 PLN

126,00 PLN

Godzina
zakonczenia

09:30

11:00

11:15

13:15

13:45

15:45

16:00

17:00

Liczba godzin

00:30

01:30

00:15

02:00

00:30

02:00

00:15

01:00



Koszt osobogodziny netto 126,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 Jacek Szarek

‘ ' Doswiadczony trener, fryzjer meski i barber z ponad 20-letnig praktykg zawodowg, ktéry od wielu lat
aktywnie rozwija swoje kompetencje takze w obszarze marketingu internetowego i kreowania
profesjonalnych materiatéw wizualnych.

Absolwent Zespotu Szkoét Budowlanych i Ogélnoksztatcgeych w Jarostawiu na kierunku fryzjer
meski (1997), z uprawnieniami dydaktycznymi zdobytymi w 2016 roku, dzieki czemu posiada
kompetencje do prowadzenia szkolen i warsztatow. Od 2000 roku prowadzi wtasny barbershop,
gdzie na co dzien tgczy praktyke fryzjerskg z nowoczesnymi dziataniami marketingowymi.

W codziennej pracy wykorzystuje narzedzia do tworzenia i obrébki grafik, w tym platforme Canva,
dzieki czemu skutecznie promuje swojg marke w mediach spotecznos$ciowych. Posiada praktyczng
wiedze z zakresu projektowania estetycznych i spdjnych wizualnie materiatéw reklamowych, ktére
przyciagaja i angazuja klientow.

Dzieki potagczeniu doswiadczenia branzowego z umiejetnosciami marketingowymi potrafi
efektywnie przekazywaé wiedze uczestnikom szkolen, uczac ich jak samodzielnie tworzy¢
atrakcyjne grafiki, animacje oraz wykorzystywac¢ narzedzia online do budowania rozpoznawalnosci
marki.

W latach 2023-2024 przeprowadzit tgcznie ponad 240 szkolen w ramach wspotpracy z HairXtend
Poland.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Skrypt szkoleniowy HX BARBER ACADEMY.

Materiaty dydaktyczne i sprzet wykorzystywany podczas zajec: prezentacja multimedialna, praktyczne ¢wiczenia w Canvie, przyktadowe
grafiki oraz szablony.

Materiaty jakie uczestnicy otrzymujg na wtasnos¢: Skrypt szkoleniowy HX BARBER ACADEMY, notes, dtugopis.

Uczestnicy otrzymujg zaswiadczenia o ukofczeniu szkolenia i certyfikaty.

Warunki uczestnictwa

Aby wzig¢ udziat w szkoleniu, nalezy skontaktowac sie dostawca ustugi pod nr. telefonu: 663 303 969 lub na adres e-mail:
dofinansowania@hxbarberacademy.pl

Cena zawiera: koszty przeprowadzenia szkolenia, materiatéw szkoleniowych, zaswiadczen o ukonczeniu szkolenia.

Ustuga jest zwolniona z podatku VAT w przypadku, kiedy przedsiebiorstwo zwolnione jest z podatku VAT lub dofinansowanie wynosi co
najmniej 70%. W innej sytuacji do ceny netto doliczany jest podatek VAT w wysokos$ci 23%. Podstawa: § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia
Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towardw i ustug oraz warunkéw stosowania tych
zwolnien(tekst jednolity Dz.U. z 2020 r., poz. 1983).



Warunkiem zaliczenia szkolenia barberskiego jest uczestnictwo w przynajmniej 80% zajec¢, aktywny udziat w praktycznych ¢wiczeniach
oraz dyskusjach, a takze pozytywny wynik w ramach walidacji.

Informacje dodatkowe

Ustuga rozwojowa nie jest Swiadczona przez podmiot petnigcy funkcje Operatora lub Partnera Operatora w danym projekcie PSF lub w
ktérymkolwiek Regionalnym Programie lub FERS albo przez podmiot powigzany z Operatorem, lub Partnerem kapitatowo, lub osobowo.

Ustuga rozwojowa nie jest $wiadczona przez podmiot bedacy jednocze$nie podmiotem korzystajacym z ustug rozwojowych o zblizonej
tematyce.

Adres

ul. Putawska 233/D4
02-715 Warszawa

woj. mazowieckie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wifi

Kontakt

O Barbara Sikora

ﬁ E-mail dofinansowania@hxbarberacademy.pl
Telefon (+48) 663 303 969



