Mozliwo$¢ dofinansowania

Al od podstaw - praktyczne wprowadzenie 885,60 PLN brutto
720,00 PLN netto

Numer ustugi 2025/08/18/52938/2944427
E I I I 110,70 PLN brutto/h

90,00 PLN netto/h

GRUPA4BIM
SPOLKA Z
OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

CIA & Ustuga szkoleniowa
* Ak kodk 45/5 (D gp

61 ocen 9 03.10.2025 do 03.10.2025

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Pozostate techniczne

Szkolenie jest skierowane do pracownikéw firm, przedsiebiorcéw oraz
0s6b indywidualnych, ktére:

¢ nie majg duzego doswiadczenia technicznego, ale chcg Swiadomie
korzysta¢ z Al,

¢ chca poznaé praktyczne zastosowania Al w marketingu, administracji,
edukaciji czy analizie danych,

¢ sg zainteresowane automatyzacjg pracy i poszukujg nowych
kompetencji cyfrowych.

Grupa docelowa ustugi

Nie wymagamy wiedzy z programowania — wszystkie zadania
prowadzone sg krok po kroku.

Minimalna liczba uczestnikéw 3

Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakonczenia rekrutacji 02-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 8

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Zrozumienie kluczowych pojec¢ i réznic pomiedzy Al, uczeniem maszynowym i gtebokim.

Poznanie procesu tworzenia prostych modeli predykcyjnych i przygotowania danych.

Nabycie umiejetnosci korzystania z generatywnych modeli tekstowych i projektowania skutecznych prompt'éw.
Uswiadomienie uczestnikom obszaréw, w ktérych Al moze usprawni¢ codzienng prace.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik rozréznia podstawowe
pojecia Al, ML i DL, potrafi wyjasnic¢ ich
znaczenie i przyktady zastosowan w
réznych sektorach.

Uczestnik samodzielnie tworzy prompty
i korzysta z duzego modelu jezykowego,
aby generowa¢ tresci, streszczenia lub

Kryteria weryfikacji

Test wiedzy po module teoretycznym
(pytania otwarte lub zamkniegte)
weryfikuje, czy uczestnik rozumie
kluczowe pojecia Al i ML.

Sprawdzenie wykonania ¢wiczen
praktycznych — uczestnik przygotowuje
dane i buduje prosty model w
srodowisku notebook; trener ocenia

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

omysty.
pomysty poprawnos$¢ i interpretuje wyniki.

Cel biznesowy

Gtéwnym celem biznesowym szkolenia jest przygotowanie uczestnikéw do $wiadomego i praktycznego wykorzystania
sztucznej inteligencji w ich codziennej dziatalnosci, co przetozy sie na konkretng warto$¢ biznesowa. Dzieki zdobytej
wiedzy i umiejetnosciom:

- uczestnicy beda mogli zautomatyzowac¢ powtarzalne zadania (np. tworzenie raportéw, generowanie tresci, analiza
danych), co skrdci czas realizacji projektéw i pozwoli oddelegowaé pracownikdéw do bardziej kreatywnych zadan,

- poznajg metody analizy danych i budowy modeli predykcyjnych, co utatwi podejmowanie decyzji na podstawie
twardych danych,

- naucza sie skutecznie korzystac z duzych modeli jezykowych, co moze przetozy¢ sie na lepszg obstuge klienta,
tworzenie atrakcyjnych materiatéw marketingowych czy optymalizacje komunikacji wewnetrznej,

- zrozumiejg potencjalne obszary zastosowania Al w swojej branzy oraz opracujg wtasny wstepny plan wdrozenia, co
pozwoli firmie szybciej reagowaé na zmieniajgce sie warunki rynkowe i budowac¢ przewage konkurencyjna.

Podsumowujac, szkolenie ma pomdc klientom w realnej poprawie efektywnosci operacyjnej i w tworzeniu nowych
mozliwosci biznesowych dzieki $wiadomemu wykorzystaniu narzedzi sztucznej inteligenciji.

Efekt ustugi

odstawowym rezultatem szkolenia ,Al od podstaw — praktyczne wprowadzenie” jest wyposazenie uczestnikédw w wiedze i umiejetnosci
niezbedne do samodzielnego wykorzystywania sztucznej inteligencji w pracy i codziennym zyciu. Kurs ma za zadanie pokazaé¢, jak
przygotowac¢ dane, zbudowaé prosty model predykcyjny oraz jak korzysta¢ z generatywnych modeli jezykowych do automatyzacji zadan i
tworzenia tresci.

Kryteria weryfikacji:

1. Zrozumienie podstaw Al i ML — uczestnicy muszg wykazaé, ze rozumieja réznice miedzy sztuczng inteligencja, uczeniem
maszynowym i gtebokim, oraz potrafig wymieni¢ ich przyktadowe zastosowania. Weryfikacja nastapi poprzez krétka ustng lub
pisemna ankiete oraz aktywny udziat w dyskusjach.

2. Umiejetnos¢ pracy z danymi i budowy modeli — uczestnicy muszg poprawnie przygotowac zbiér danych, przeprowadzi¢ wstepna
analize i zbudowac prosty model regresyjny lub klasyfikacyjny. Poprawnos¢ zostanie zweryfikowana na podstawie éwiczeri nr 1inr 2



(Jupyter, pandas, scikit-learn) oraz oméwienia wynikdw.

3. Tworzenie skutecznych promptéw — uczestnicy powinni potrafi¢ formutowaé jasne i precyzyjne zapytania do duzych modeli
jezykowych, aby generowac streszczenia, tre$ci marketingowe czy pomysty. Weryfikacja bedzie polega¢ na analizie przygotowanych
promptéw i uzyskanych odpowiedzi w éwiczeniu nr 3.

4. ldentyfikacja obszaréw zastosowan Al — uczestnik powinien zidentyfikowa¢ obszary w swoim srodowisku pracy, w ktérych Al moze
usprawni¢ procesy, oraz przedstawi¢ zarys planu wdrozenia. Oceny dokonuje sie podczas sesji podsumowujagcej, na podstawie
prezentacji lub pisemnej notatki.

Spetnienie tych kryteriéw oznacza, ze rezultat ustugi zostat osiggniety: uczestnicy sg przygotowani do $wiadomego i praktycznego
wykorzystywania Al w realizacji wtasnych zadan.

Metoda potwierdzenia osiagniecia efektu ustugi

Osiaggniecie oczekiwanego rezultatu ustugi zostanie potwierdzone poprzez zaplanowany proces oceny, sktadajacy sie z kilku etapow:

1. Ocena wstepna: Na poczatku szkolenia uczestnicy wypetnig krotka ankiete, ktéra pozwoli oceni¢ ich dotychczasowa wiedze o Al, ML i
generatywnych modelach. Postuzy to jako punkt odniesienia do poréwnania wynikéw po zakonczeniu szkolenia.

2. Monitorowanie zaangazowania podczas zaje¢: Trenerzy bedg obserwowac¢ aktywnos¢ uczestnikow podczas wyktaddw i warsztatow,
zwracajac uwage na umiejetnosc zastosowania omawianych narzedzi, zadawanie pytan oraz udziat w pracy grupowe;.

3. Realizacja ¢éwiczen praktycznych: Kazdy blok szkoleniowy koriczy sie zadaniem praktycznym (przygotowanie danych, budowa modelu,
generowanie tresci). Wyniki zostang ocenione pod katem poprawnosci technicznej oraz interpretaciji. Uczestnicy otrzymajg informacje
zwrotng i wskazowki, jak poprawic rezultaty.

4. Projekt podsumowujacy: Na zakonczenie kursu uczestnicy przygotuja krétki projekt — np. plan wdrozenia Al w swoim miejscu pracy
lub demonstracje uzycia generatywnego modelu do realnego zadania. Prezentacja (lub raport) pozwoli oceni¢ zdolno$¢ przetozenia
zdobytej wiedzy na praktyczne zastosowania.

5. Ocena konicowa i informacja zwrotna: Uczestnicy przejda krétkie podsumowanie testowe (pisemne lub ustne), a trenerzy zbiorg opinie
zwrotng na temat szkolenia. Informacje te zostang wykorzystane do sporzadzenia raportu dla organizatora, ktéry bedzie zawierat
zalecenia dotyczace dalszego rozwoju kompetenciji.

Dokumentujac kazdy z wymienionych etapéw — od oceny wstepnej, przez monitorowanie pracy uczestnikdw, po projekt koricowy i raport z
feedbackiem — organizator uzyska solidne potwierdzenie, ze uczestnicy osiggneli zaktadane efekty uczenia sie i sg gotowi do
praktycznego wykorzystania sztucznej inteligencji w swojej dziatalnosci.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenc;ji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK



Program

Czes trwania szkolenia + egzaminu: 1 dzien x 8 godzin lekcyjnych ( Harmonogram prezentuje zestawienie godzin zegarowych)

Aby cel ustugi zostat osiggnigty wymagna jest podstawowa znajomos¢ komputera.

Wprowadzenie do Al — definicje, historia, zastosowania.

Podstawy uczenia maszynowego — rodzaje uczenia (nadzorowane/nienadzorowane), zbiory danych.

Praca z danymi — import, czyszczenie, wizualizacja; Cwiczenia

Przeglad narzedzi i rozwigzan Al - Krétkie oméwienie popularnych platform i aplikacji Al, ich mozliwosci oraz ograniczen. Cwiczenia

Przygotowanie wlasnych asystentéw/przestrzeni — zkonfigurowanie wtasnego ,asystenta Al", aby lepiej dostosowa¢ narzedzia i
odpowiedzi do swoich potrzeb. Cwiczenia

Techniki promptowania — zasady konstruowania jasnych i efektywnych zapytar. Cwiczenia

Personalizacja narzedzi Al — dostosowywanie aplikacji Al do wtasnych preferencji, zapisywanie ulubionych prompt-szablonéw,
integrowanie narzedzi Al z innymi aplikacjami.; Cwiczenia

Praktyczne zastosowania Al — Cwiczenia

Podsumowanie i Q&A — omowienie wynikow ¢wiczen, dyskusja o dalszym rozwoju.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 8

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Wprowadzenie

do Al - Czym jest

sztuczna .

. . Woijciech

inteligencja, 03-10-2025 09:00 09:45 00:45
Jedrosz

przyktady

zastosowan w

zyciu

codziennym.

Podstawy

uczenia

maszynowego -

Wyjasnienie

réznicy miedzy

Al, MLiDL,

rodzaje uczenia Wojciech
(nadzorowane/ni Jedrosz
enadzorowane),

03-10-2025 09:45 10:30 00:45

omoéwienie
podstawowych
pojec (zbiér
treningowy,
testowy).



Przedmiot / temat
zajec

Praca z

danymi w Al. -
Importowanie i
porzadkowanie
danych. Obrébka
i wizualizacja
danych

Przeglad
narzedzi i
rozwigzan Al -
Krétkie
omoéwienie
popularnych
platformi
aplikaciji Al, ich
mozliwosci oraz
ograniczen.

Przygotowanie
wiasnych
asystentow/prze
strzeni -
konfigurowanie
wlasnego
sasystenta Al”,
aby lepiej
dostosowaé
narzedziai
odpowiedzi do
swoich potrzeb.

Tworzenie
skutecznych
promptoéw -
zasady
konstruowania
jasnych i
efektywnych
zapytan.

Personalizacja
narzedzi Al -
dostosowywanie
aplikacji Al do
wiasnych
preferencji,
zapisywanie
ulubionych
prompt-szabloné
w, integrowanie
narzedzi Al z
innymi
aplikacjami.

Prowadzacy

Wojciech
Jedrosz

Wojciech
Jedrosz

Woijciech
Jedrosz

Wojciech
Jedrosz

Wojciech
Jedrosz

Data realizacji
zajeé

03-10-2025

03-10-2025

03-10-2025

03-10-2025

03-10-2025

Godzina
rozpoczecia

10:45

11:30

12:30

13:15

14:15

Godzina
zakonczenia

11:30

12:15

13:15

14:00

15:30

Liczba godzin

00:45

00:45

00:45

00:45

01:15



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia
Test wiedzy - 03-10-2025 15:30 15:45 00:15
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 885,60 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 720,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 110,70 PLN
Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN
Prowadzgcy
Liczba prowadzacych: 2
122
O Wojciech Jedrosz

)

BIM Manager na projektach realizowanych w Europie i na Bliskim Wschodzie, architekt z
wyksztatcenia. Ekspert w zaawansowanym oprogramowaniu do modelowania (Autodesk Revit) i
certyfikowany instruktor Autodesk. Jako trener ISO 19650 w BSI i cztonek Polskiego Komitetu
Normalizacyjnego aktywnie promuje wykorzystanie nowoczesnych technologii w procesie
zarzadzania informacjg. W swojej pracy tgczy standardy BIM z eksploracjg narzedzi Al i
automatycznego przetwarzania danych w celu podniesienia efektywnosci projektéw

222

Stawomir Drazkiewicz

Informatyk przemystowy i specjalista IT, ekspert w zakresie oprogramowania Autodesk AutoCAD i
Inventor. Posiada szerokie doswiadczenie w tworzeniu i optymalizacji narzedzi informatycznych
wspierajgcych projektowanie i produkcje. Jako propagator zwinnych rozwigzan w zarzadzaniu
projektami wykorzystuje automatyzacje i integracje systemow, aby wprowadzaé innowacyjne
technologie — w tym elementy sztucznej inteligencji — do codziennej pracy inzynieréw

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Materiaty szkoleniowe w wersji elektroniczne;j.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa jest zatozenie przez uczestnika konta w BUR, oraz spetnienie warunkéw danego Operatora, do ktérego sktadane
sg dokumenty o dofinansowanie do ustugi rozwojowe;j.
Podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera.

Informacje dodatkowe

Jestesmy wpisani do Rejestru Instytucji Szkoleniowych pod numerem 2.12/00240/2021

Na zakonczenie szkolenia wystawiamy Zaswiadczenie przygotowane wedtug wzoru zaswiadczenia o ukofczeniu kursu zat 5 § 18 ust. 2
rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 18 sierpnia 2017 r. w sprawie ksztatcenia ustawicznego w formach pozaszkolnych

Efekty ksztatcenia zostang zweryfikowane za pomocag testu, po ktérym zostang wystawione certyfikaty

Ustuga moze byé nagrywana/rejestrowana w celu umozliwienia monitoringu i kontroli przez instytucje monitorujgca realizacje ustug z
dofinansowaniem. Zapisujac sie na ustuge wyrazasz zgode na rejestrowanie wizerunku w wyzej wymienionych celach.

Warunki techniczne

Komputer: 8 GB RAM, System operacyjny Windows 7 SP1 64-bit (Enterprise, Ultimate, lub Professional), /8/10, lub Mac OS z mikrofonem i
gtosnikami.

Najnowsza wersja przegladarki internetowej: IE / Edge / Firefox / Chrome,
Minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego, jakim musi dysponowa¢ Uczestnik - 8 Mbps

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw - system operacyjny Microsoft
Windows, przegladarka PDF Adobe reader (min. wersja 6)

Kontakt

ﬁ E-mail krzysztof.knapik@g4bim.pl

Telefon (+48) 608 514 272

Krzysztof Knapik



