Mozliwo$¢ dofinansowania

Testowanie aplikacji internetowych. 1 750,00 PLN brutto
Warsztat dla testeréw oprogramowania. 1750,00 PLN netto
Q testerzy.pl  numer ustugi 2025/08/14/163664/2941608 250,00 PLN brutto/h

250,00 PLN netto/h

21CN RADOStAW
SMILGIN

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

Kk KKKk 45/5 @ 7h
23 oceny B 03.11.2025 do 04.11.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Matopolski Pociag do kariery, Kierunek - Rozwdj, Nowy start w

Identyfikat jekto
entylikatory projekiow Matopolsce z EURESEM

Szkolenie przeznaczone jest dla:

¢ Testeréw oprogramowania (QA manualnych i automatyzujacych) -
chcacych zdoby¢ lub usystematyzowac¢ wiedze z testowania aplikacji
webowych,
e Programistow — szczegdlnie front-end i back-end, ktérzy chca lepiej
rozumiec proces testowania oraz kryteria jakosci,
Grupa docelowa ustugi o Specjalistéw“QA Automation - pIar?ujacy(.:h rf)z.szerzyc' zakres
automatyzaciji o testy GUI, WebAPI i wydajnosci,
¢ Analitykéw systemowych i biznesowych— chcacych zrozumie¢
mozliwosci i ograniczenia testéw webowych,
¢ Liderow zespotow QA - projektujgcych strategie testowe dla
projektéw webowych.

Ustuga adresowana jest do uczestnikéw projektow: ,Kierunek — Rozwdj”,

"Matopolski Pocigg do kariery", "Nowy start w Matopolsce z EURESEM".

Minimalna liczba uczestnikow 6

Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakornczenia rekrutacji 31-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 7



Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie ma na celu nabycie kompetencji (wiedzy oraz praktycznych umiejetnosci) w zakresie skutecznego planowania,
wykonywania i automatyzacji testéw aplikacji internetowych, obejmujgcych aspekty funkcjonalnosci, wydajnosci,
bezpieczenstwa, kompatybilnosci i uzytecznosci, z uwzglednieniem specyfiki technologii webowych po stronie klienta i
serwera.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza

Po ukonczeniu szkolenia uczestnik:

- definiuje podstawowe pojecia
zwigzane z technologiami
internetowymi (HTTP, HTML, CSS, XML,
AJAX, ASP, Java),

- wyjasnia zasady dziatania Internetu
oraz réznice miedzy technologiami po
stronie klienta i serwera,

- charakteryzuje cechy aplikaciji
internetowych w kontekscie jakosci
(funkcjonalno$é¢, wydajnosé,
bezpieczenstwo, uzytecznosg),

- identyfikuje typowe defekty
wystepujace w aplikacjach webowych,
- opisuje konfiguracje $rodowisk
testowych (przegladarki, narzedzia
analityczne, Srodowiska wirtualne),

- rozréznia metodyki i techniki
testowania (czarnoskrzynkowe,
wydajnosci, kompatybilno$ci,
bezpieczenstwa, uzytecznosci, UX),

- wyjasnia zasady automatyzacji testow
GUI, WebAPI i wydajnosciowych.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik:

- podaje definicje i wymienia przyktady
technologii internetowych,

- opisuje przebieg komunikac;ji klient—
serwer,

- wskazuje réznice w dziataniu
technologii po stronie klienta i serwera,
- omawia cechy jakosciowe aplikacji
webowych i ich wptyw na proces
testowania,

- identyfikuje typowe defekty w
aplikacjach webowych na przyktadach,
- wyjasnia réznice miedzy technikami i
rodzajami testow,

- charakteryzuje zasady automatyzaciji
testéw dla GUI, WebAPI i wydajnosci.

Metoda walidacji

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Po ukoniczeniu szkolenia uczestnik:

- konfiguruje $rodowisko testowe dla
aplikacji internetowych,

- dobiera techniki testowe do rodzaju
testowanej funkcjonalnosci,

- przeprowadza testy funkcjonalne,
wydajnosciowe, kompatybilnosciowe,
bezpieczenstwa i uzytecznosci,

- wykorzystuje narzedzia wspierajace
testowanie (generatory danych,
komparatory, narzedzia analityczne),
- analizuje wyniki testow i identyfikuje
problemy,

- tworzy i uruchamia automatyczne
testy GUI, WebAPI i wydajnosciowe,

- raportuje wyniki testow w sposob
dostosowany do odbiorcy technicznego
i biznesowego.

Kompetencje spoteczne

Po ukoriczeniu szkolenia uczestnik:

- wspoétpracuje z zespotem
developerskim i testerskim w procesie
zapewniania jakosci,

- argumentuje wybér metod i narzedzi
testowych w kontekscie projektu,

- przekazuje wyniki testéw w sposéb
jasny i dostosowany do odbiorcéw,

- dzieli sie wiedzg i doswiadczeniami z
zakresu testowania aplikacji webowych,
- inicjuje dziatania usprawniajace
procesy testowe w organizaciji.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Uczestnik:

- przygotowuje Srodowisko testowe z
wybranymi przegladarkami i
narzedziami,

- realizuje scenariusze testéw
funkcjonalnych i niefunkcjonalnych,

- uzywa narzedzi wspomagajacych
testowanie do analizy wynikéw,

- tworzy skrypty automatyzujace testy
GUli API,

- uruchamia testy wydajnosciowe i
interpretuje ich wyniki,

- opracowuje raport z testéw w
zrozumiatej formie.

Uczestnik:

- uczestniczy w dyskusji zespotowej o
strategii testéw,

- przedstawia wyniki w sposéb
dostosowany do odbiorcéw,

- uzasadnia wybér podejscia testowego
w danym przypadku,

- proponuje zmiany w procesie
testowania na podstawie obserwaciji,

- wspiera innych w pracy z narzedziami i
metodykami testowymi.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidac;ji?



TAK

Program

Szkolenie odbywa sie w godzinach 9-17. Czas trwania ustugi to 14 godzin zegarowych. W trakcie szkolenia przewidziane sg przerwy (
tacznie 1 godzina zegarowa/dzien), ktére nie sg wliczone w czas trwania ustugi.

Grupa szkoleniowa liczy 6-12 os6b. Uczestnicy korzystajg z wtasnych laptopédw/PC zgodnie z informacjami w sekcji "Warunki techniczne”.
Zakres tematyczny

1. Wprowadzenie do technologii internetowych: HTTR, HTML, CSS, XML, AJAX, .ASP, JAVA
e Jak dziata Internet?
e Technologie po stronie klienta
e Technologie po stronie serwera
e Przyktady praktyczne

2. Wtasciwosci aplikacji internetowych
e Funkcjonalnosé
e Wydajnosé
e Bezpieczenstwo
e Uzytecznos$é
¢ Defekty charakterystyczne dla aplikacji internetowych
« Cwiczenia praktyczne

3. Srodowisko testowe aplikacji internetowych
e Przegladarki i ich konfiguracje
¢ Narzedzia analityczne
* Srodowiska wirtualne
* Narzedzia wspomagajgce testowanie (generatory danych, komparatory)
e Przyktady praktyczne

4. Metodyki testowania
e Techniki czarnoskrzynkowe
e Testy wydajnosci
¢ Testy kompatybilnosci
e Testy bezpieczenstwa
e Testy uzytecznosci i UX
e Przyktady praktyczne

5. Automatyzacja
e Automatyzacja GUI,
¢ Automatyzacja testow WebAPI
¢ Automatyzacja testow wydajnosciowych
¢ Przyktady praktyczne

6. Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 6



Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie
do technologii
internetowych:
HTTPR, HTML,
CSS, XML, AJAX,
.ASP, JAVA-
wyktad, dyskusja

Wiasciwosci
aplikaciji
internetowych -
wyktad,
éwiczenia

Srodowisko
testowe aplikacji
internetowych-
prezentacja,
éwiczenia

Metodyki
testowania-
wyktad,
éwiczenia

Automatyzacja -
prezentacja,
éwiczenia

Walidacja

Data realizacji

Prowadzacy zajec

Emilia Lendzion-

03-11-2025
Barszcz

Emilia Lendzion-

03-11-2025
Barszcz

Emilia Lendzion-

03-11-2025
Barszcz

Emilia Lendzion-

04-11-2025
Barszcz

Emilia Lendzion-

04-11-2025
Barszcz

- 04-11-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

13:00

15:00

09:00

13:00

17:00

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Cena

1750,00 PLN

1750,00 PLN

250,00 PLN

250,00 PLN

Godzina
zakonczenia

12:00

15:00

17:00

12:00

17:00

17:30

Liczba godzin

03:00

02:00

02:00

03:00

04:00

00:30



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Emilia Lendzion- Barszcz

‘ ' QA Architekt w Sl Polska oraz szkoleniowiec. Na co dzien zajmuje sie testowaniem backendu -
szeroko rozumiang automatyzacjg, architekturg i strategig, wydajnoscig oraz testami
jednostkowymi.

Poza praca szkoli, wystepuje na branzowych konferencjach, prowadzi na FB profil JavaGirl.
Organizuje ThunderBug, a takze wspdétorganizowata TestingCup 2017 i 2018.

Posiadane certyfikaty:

ISTQB® Poziom Podstawowy

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymuja Prezentacje szkoleniowa.

Warunki uczestnictwa

Wymagania wstepne:

e 0godlna znajomos¢ dziatania aplikacji internetowych,
e Podstawowa znajomos$¢ przegladarek internetowych i ich konfiguraciji,
* Podstawowa wiedza z zakresu testéw oprogramowania oraz automatyzacji.

Informacje dodatkowe

Szkolenie odbywa sie w formule online w czasie rzeczywistym w godzinach 9.00-17.00.

W przypadku niewystarczajacej liczby chetnych, szkolenie zostanie odwotane i przetozone na kolejny termin.

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie online za posrednictwem platformy Zoom/MsTeams, Meet.

Uczestnicy powinni przygotowac laptop/PC ze stabilnym tgczem internetowym, przegladarka internetowa oraz edytorem tekstu, zgodnie z
instrukcja przekazang wraz z informacjami organizacyjnymi 3 dni robocze przed rozpoczeciem szkolenia.

Kontakt

Agnieszka Panek



o E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

ﬁ Telefon (+48) 533 315222



