Mozliwo$¢ dofinansowania

Canva, grafika i sztuczna inteligencja — 5 000,00 PLN brutto
nowoczesne narzedzia cyfrowe 5000,00 PLN netto
Lo (§ Numer ustugi 2025/08/13/12064/2938158 312,50 PLN brutto/h

312,50 PLN netto/h

Szkota
Komputerowa
Impuls Sp. zo. o.

© Gliwice / stacjonarna

& Ustuga szkoleniowa

W 4975 (© 16h
14 ocen B 03.11.2025 do 07.11.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie jest skierowane do 0séb, ktére chcg wykorzystywaé
nowoczesne narzedzia cyfrowe do tworzenia materiatéw graficznych i
wizualnej komunikacji. Uczestnikami moga byé osoby zajmujace sie
. promocja, edukacja, marketingiem, a takze wtasciciele matych firm,
Grupa docelowa ustugi ) ) L i
freelancerzy i edukatorzy. Ustuga jest odpowiednia dla oséb
posiadajgcych podstawowe umiejetnosci obstugi komputera i internetu,

ktére chca rozwing¢ kompetencje w zakresie pracy z Canva i sztuczna

inteligencja.
Minimalna liczba uczestnikow 1
Maksymalna liczba uczestnikow 6
Data zakornczenia rekrutacji 27-10-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Szkolenie prowadzi do zdobycia umiejetnosci wykorzystywania narzedzi cyfrowych, takich jak Canva i sztuczna
inteligencja, w tworzeniu nowoczesnych materiatéw graficznych. Uczestnik rozwija kompetencje w zakresie
projektowania komunikacji wizualnej z uwzglednieniem estetyki, spojnosci przekazu i zasad cyberbezpieczenstwa.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

- Wskazuje konkretne zastosowania

Charakteryzuje mozliwosci Canvy i narzedzi Al w tworzeniu
wykorzystania narzedzi cyfrowych, komunikatéw wizualnych .
Lo . . . . . . Wywiad swobodny
takich jak Canva i Al, w tworzeniu - Omawia zalety i ograniczenia
materiatéw graficznych wykorzystania tych narzedzi w pracy
cyfrowej.

- Tworzy autorskie grafiki (np. posty,

ulotki, infografiki) w Canvie z uzyciem

dostepnych zasobéw i funkcji Al. Analiza dowodoéw i deklaraciji
- Stosuje zasady spéjnosci wizualnej i

przejrzystosci

Projektuje proste materiaty wizualne z
wykorzystaniem Canvy

- Identyfikuje podstawowe zagrozenia

. - . w pracy online, zwigzane z
Ocenia zagrozenia zwigzane z

publikacja tresci cyfrowych i uzasadnia
znaczenie cyberbezpieczenstwa w

udostepnianiem materiatéw graficznych

i danych. Wywiad swobodny
- Wyjasnia dobre praktyki zwigzane z

ochrong tresci cyfrowych i bezpiecznym

korzystaniem z narzedzi internetowych.

pracy w sieci.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

Szkolenie jest skierowane do oséb, ktére chcg wykorzystywaé nowoczesne narzedzia cyfrowe do tworzenia materiatéw graficznych i
wizualnej komunikacji. Uczestnikami moga by¢ osoby zajmujace sie promocjg, edukacjg, marketingiem, a takze wtasciciele matych firm,
freelancerzy i edukatorzy. Ustuga jest odpowiednia dla oséb posiadajgcych podstawowe umiejetnosci obstugi komputera i internetu, ktére
chca rozwing¢ kompetencje w zakresie pracy z Canva i sztuczng inteligencja.

Program szkolenia jest powigzany z zatgcznikiem nr 1 "Mapa powigzan technologicznych" do Programu Rozwoju Technologii
Wojewddztwa Slaskiego na lata 2019-2030 w obszarze technologii informacyjnych i telekomunikacyjnych - 4.7 Technologie
telekomunikacyjne i informacyjne wspierajgce przemyst 4.0.

Szkolenie trwa 16 godzin dydaktycznych + przerwy.

Szkolenie odbywa sie w trybie stacjonarnym na sali szkoleniowej wyposazonej w stanowisko komputerowe dla uczestnika, projektor,
flipcharty, markery.

Walidacja: Szkolenie konczy sie walidacjg wewnetrzng. Szkolenie i walidacje prowadzg
inne osoby.

Program szkolenia:
1. Wprowadzenie do kompetencji cyfrowych

e Pojecie kompetencji cyfrowych w pracy administracyjnej i kreatywnej
¢ Rola komunikacji wizualnej w efektywnym przekazie informac;ji

e Przeglad narzedzi cyfrowych wspierajgcych prace tworcza

e Wprowadzenie do Canvy i sztucznej inteligencji w pracy kreatywnej

2. Canva — podstawy pracy z narzedziem

e Tworzenie i zarzgdzanie projektami w Canvie

¢ Praca z szablonami: ulotki, infografiki, posty spotecznos$ciowe

e Dobor koloréw, ikon i grafik do projektéw

¢ Funkcje wspierajgce prace zespotowg i efektywnos$¢ (np. kopiowanie, wspotdzielenie, ponowne uzycie projektow)

3. Wykorzystanie Al w Canvie — automatyzacja i kreatywnos¢

Przeglad funkcji Al w Canvie

e Tworzenie tekstow i grafik z pomoca Al

e Praktyczne ¢wiczenia z wykorzystaniem Al w projektach kreatywnych
* Etyka i odpowiedzialno$¢ przy korzystaniu ze sztucznej inteligenc;ji

4. Projektowanie spojnego przekazu wizualnego

e Zasady efektywnej komunikacji wizualnej

e Tworzenie spéjnych materiatéw graficznych

o Cwiczenia projektowe: przygotowanie kompletnej kampanii graficznej (np. seria postéw spotecznosciowych)
e Omoéwienie przyktadéw dobrych praktyk

5. Bezpieczenstwo cyfrowe i odpowiedzialne publikowanie tresci

¢ Podstawy cyberbezpieczenstwa w pracy z narzedziami online

e Bezpieczne udostepnianie materiatéw i danych w sieci

¢ Licencje, prawa autorskie i zasady korzystania z zasobéw graficznych
e Ochrona wizerunku i danych osobowych w publikacjach graficznych

6. Walidacja efektow uczenia sie

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0



Przedmiot / temat

Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia
Brak wynikéw.
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5000,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 312,50 PLN
Koszt osobogodziny netto 312,50 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
—

121

Maciej Westerowski

+ Absolwent Akademii Ekonomicznej w Katowicach - Wydziat Zarzagdzania i marketingu;

- Trener na poziomie odpowiadajgcym EQF 5 European Qualification Framework (Senior trainer);

+ Doradca zawodowy;

« Certyfikowany coach amerykanskiej metodyki sprzedazy CustomerCentric Selling;

+ Doswiadczenie: 20 letnie doswiadczenie w zakresie prowadzenia wtasnej dziatalnosci
gospodarczej — prowadzenie ustug doradczych i szkoleniowych z zakresu technik sprzedazy,
marketingu internetowego oraz projektowania stron www - tworzenia tresci i grafik na stronie www;
Trener w Szkole Komputerowej Impuls w zakresie technik sprzedazy, marketingu internetowego oraz
projektowania stron www od 2020 roku; Wyktadowca Akademii E-marketingu na Gérnoslaskiej
Wyzszej Szkoty Handlowej od 2014 roku; w 2024 roku przeprowadzit szkolenie w ramach projektu
"Zielone kompetencije cyfrowe", koncentrujgc sie na wykorzystaniu narzedzi cyfrowych do
promowania zrbwnowazonego rozwoju i dziatan proekologicznych. Szkolenie obejmowato m.in.
strategie marketingowe wspierajgce zielong gospodarke, angazowanie spotecznosci w dziatania
ekologiczne oraz analize efektywnosci kampanii online z uwzglednieniem aspektéw
$rodowiskowych; Trener na biezaco $ledzi zmiany w obszarze norm i trendéw zwigzanych z
ekologiczng transformacjg w sektorze cyfrowym.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



skrypt w formie pdf

Adres

ul. Grzegorza Piramowicza 2/1
44-100 Gliwice

woj. Slaskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wil

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail pocztaimpuls@gmail.com

Telefon (+48) 322 382 439

Patrycja Tomczak



