Mozliwo$¢ dofinansowania

"Playwright + LLM + MCP: wykorzystanie 2 250,00 PLN bruto
2 Logo21CN Al do testow API i Ul" - praktyczny warsztat 2250,00 PLN netto
RADOSEAW dla testeréw oprogramowania. 160,71 PLN brutto/h

SMILGIN 160,71 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/08/08/163664/2931390

21CN RADOSLAW © zdalna w czasie rzeczywistym

SMILGIN
& Ustuga szkoleniowa

Kk KKk 45/5  © 14h
23 oceny B 04.10.2025 do 05.10.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Matopolski Pocigg do kariery, Nowy start w Matopolsce z EURESEM,

Identyfikatory projektow . .
Kierunek - Rozwdj

Szkolenie przeznaczone jest dla testeréw znajacych podstawy
programowania w JavaScript/TypeScript oraz podstawy Playwright. Mile
widziana bedzie znajomos¢ Git.

Grupa docelowa ustugi Szkolenie dedykowane jest uczestnikom projektéw:

¢ Matopolski Pocigg do kariery
¢ Nowy start w Matopolsce z EURESEM
e Kierunek - Rozwdj

Minimalna liczba uczestnikow 6

Maksymalna liczba uczestnikéw 12

Data zakonczenia rekrutacji 01-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 14

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie prowadzi do nabycia kompetencji w zakresie wykorzystania modeli jezykowych (LLM) oraz narzedzia
Playwright i MCP do automatyzacji i usprawnienia testow APl i Ul oraz integracji sztucznej inteligencji z procesami QA w

praktyczny i efektywny sposaéb.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza - uczestnik po szkoleniu:

- wyjasnia zasady dziatania modeli
jezykowych (LLM), w tym ChatGPT,

- charakteryzuje mechanizmy Function
Calling, Retrieval-Augmented
Generation (RAG) oraz Al Agents,

- opisuje architekture i dziatanie Model
Context Protocol (MCP),

- wymienia mozliwosci integracji LLM z
narzedziami testowymi (Playwright,
MCP),

- identyfikuje potencjalne ryzyka i
ograniczenia stosowania Al w
testowaniu (halucynacje,
powtarzalnos¢),

- analizuje aspekty kosztowe, etyczne i
jakosciowe zwigzane z wykorzystaniem
Alw QA

Umiejetnosci - uczestnik po szkoleniu:
- konfiguruje $rodowisko testowe z
wykorzystaniem Playwright i MCPR,

- integruje modele LLM z narzedziami
do testow Ul'i API,

- tworzy przypadki testowe na
podstawie user stories przy wsparciu
LLM,

- stosuje prompt engineering do
generowania i uruchamiania testéw,

- automatyzuje testy REST APl oraz Ul z
uzyciem Playwright + Al,

- korzysta z narzedzi wspomagajacych
kodowanie (np. GitHub Copilot, Cursor),
- ocenia efektywno$¢ pracy z Al i
podejmuje decyzje, co automatyzowaé
recznie, a co generowac.

Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Wiedza:

- definiuje podstawowe pojecia
zwigzane z LLM, RAG, Function Calling i
Al Agents,

- opisuje architekture MCP i sposéb
jego dziatania w kontekscie testéw,

- wymienia komponenty integracyjne
pomiedzy Playwright, MCP a LLM,

- rozréznia przypadki uzycia Al w
testach Ul i API,

- wyjasnia zagrozenia zwigzane z
halucynacjami modeli i proponuje
sposoby ich ograniczania,

Test teoretyczny

- analizuje przyktady wdrozen Al w
testowaniu pod katem kosztéw, jakosci
i etyki

Umiejetnosci:

- konfiguruje srodowisko z Playwright i
MCP wedtug instrukcji,

- wdraza integracje LLM z testami (np.
przez funkcje prompt - kod —
uruchomienie),

- tworzy przypadki testowe na
podstawie dostarczonych user stories z
wykorzystaniem LLM,

- formutuje skuteczne prompt’y
sterujgce dziataniem Al w testowaniu,
- generuje i uruchamia testy REST API
oraz testy Ul,

- poréwnuje efektywnosé testow

Test teoretyczny

generowanych przez Al i tych
tworzonych recznie,

- dokonuje wyboru narzedzi
Al/Copilot/Cursor w zaleznosci od
kontekstu testowego



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Kompetencje spoteczne:

Kompetencje spoteczne - uczestnik po . .
- uczestniczy aktywnie w pracy

szkoleniu:

- wspotpracuje z zespotem testerskim i
developerskim przy wdrazaniu Al w
testach,

- argumentuje decyzje dotyczace
zastosowania Al, uwzgledniajac jakos¢,
koszty i etyke,

- dzieli sie wiedzg i wspiera innych w
pracy z nowymi narzedziami,

- inicjuje dziatania majace na celu
usprawnienie proceséw testowych z
wykorzystaniem Al,

- przestrzega dobrych praktyk
zwigzanych z utrzymaniem, kontrola
wersji i odtwarzalno$cia sesji testowych
opartych na LLM.

zespotowej podczas éwiczen
warsztatowych,

- uzasadnia dobér rozwigzan Al w
trakcie dyskusji grupowej lub
prezentaciji,

- przedstawia wtasne wnioski dotyczace
etycznych i praktycznych aspektéw
wdrazania Al w QA,

- prezentuje rozwigzania testowe

Test teoretyczny

zespotu i przyjmuje informacje zwrotna,
- wspiera innych uczestnikéw w
korzystaniu z narzedzi i dzieli sie
spostrzezeniami podczas warsztatéw,

- demonstruje odpowiedzialno$¢ za
jakos¢ i powtarzalnosé tworzonych
testéw z uzyciem Al

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie realizowane jest w formule online w czasie rzeczywistym, w godzinach 09.00-17.00. Czas trwania to16 godzin zegarowych. W
trakcie szkolenia przewidziane sg przerwy ( max 1 h/dzien), ktére nie sg wliczone w czas trwania ustugi.

Grupa szkoleniowa liczy 6-12 oséb. Uczestnicy korzystajg z wtasnych laptopéw/PC zgodnie z informacjami w sekcji "Warunki techniczne".
Zakres tematyczny
1. Wprowadzenie do najnowszych technik LLM

» Podstawy LLM - jak dziata ChatGPT?



* Function Calling/Tools - tagczenie modelu z narzgdziami

« Retrieval-Augmented Generation (RAG) — sposob na zwiekszenie jakosci odpowiedzi LLMa poprzez udostepnienie wewnetrznej

dokumentacj

« Al Agents — przeglad koncepciji, teoria, zastosowanie.

2. Model Context Protocol (MCP) i Playwright

* Architektura serwera MCP

« Instalacja, konfiguracja, integracja z Playwright JS/TS

* Przeglad API: snapshoty dostepnosci, nawigacja, akcje na elementach
* MCP w praktyce manualnej:

- testy eksploracyjne sterowane promptami LLM

- generacja przypadkéw testowych na bazie user-stories

3. Automatyzacja testéw z Al

« Zastosowanie Copilota/Cursora w automatyzacji testow

« taczenie Copilota/Cursora z MCP: pipeline ,prompt — kod - uruchom - napraw”
 Warsztaty praktyczne:

- Automatyzujemy REST-API w Playwright

- Automatyzujemy testy Ul z MCP + Playwright

- Analiza produktywnosci: co pisa¢ samemu a co generowac?
4. Ryzyka, etyka i utrzymanie

* Halucynacje modeli a stabilno$¢/jakos¢ testow.

« Kontrola wersji promptéw i odtwarzalnos¢ sesji.

* Analiza kosztéw, czy to sie optaca?

» Roadmapa rozwoju MCP i Playwright

5. Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec: 5

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L Prowadzacy L .
zajeé zajeé rozpoczecia

Wprowadzenie .
Stawomir

do najnowszych Radzyminski 04-10-2025 09:00
technik LLM - adzyminski

wyktad

Godzina
zakonczenia

12:00

Liczba godzin

03:00



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Model

Context Protocol
(MCP) i
Playwright -
wyktad,
prezentacja,

Stawomir
Radzyminski

éwiczenia

Automatyzacja

testow z Al - Stawomir
wyktad, Radzyminski
prezentacja,

éwiczenia

Ryzyka,

etyka i

i Stawomir
utrzymanie -

. Radzyminski
prezentacja,

éwiczenia

Walidacja -

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
04-10-2025 13:00
05-10-2025 09:00
05-10-2025 14:00
05-10-2025 17:00

Cena

2 250,00 PLN

2 250,00 PLN

160,71 PLN

160,71 PLN

Stawomir Radzyminski

Godzina
zakonczenia

17:00

13:00

17:00

17:30

Liczba godzin

04:00

04:00

03:00

00:30



- Absolwent Elektroniki i Telekomunikacji na Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie.
Wielki zwolennik automatyzacji testéw i wplatania ich w procesy Continuous Integration/Continuous
Delivery. Zainteresowany nowoczesnymi technikami wytwarzania oprogramowania, ktére dgzg do
jak najszybszego dostarczania klientom produktu wysokiej jakosci.

Obecnie pracuje jako Principal Software Engineer in Test w Ocado Technology.

Po godzinach aktywny trener wspétpracujgcy z kilkoma firmami szkoleniowymi i uczelniami.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi
1. Prezentacja szkoleniowa

Warunki uczestnictwa

Wymagania wstepne dla uczestnikdw to znajomos¢ podstaw programowania w JavaScript/TypeScript oraz Playwright.

Informacje dodatkowe

Warunkiem organizacji szkolenia otwartego jest zebranie grupy min. 6 os6b. W przypadku niewystarczajacej liczby chetnych, szkolenie
zostanie przetozone na kolejny termin.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu "Kierunek — Rozwdj".

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie za posrednictwem platformy MS Teams/Zoom/Meet.

Uczestnicy proszeni sg o przygotowanie laptopa/PC ze stabilnym tgczem internetowym, przegladarka internetowg oraz zainstalowanie
Node = 22 LTS, Git i VS Code + Copilot lub Cursor (w zaleznosci od stanu rozwoju tych IDE)

Szczegdtowq checkliste sprzetowa uczestnicy otrzymajg wraz z informacjami organizacyjnymi 3 dni robocze przed rozpoczeciem ustugi. .

Kontakt

ﬁ E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

Telefon (+48) 533 315222

Agnieszka Panek



