Mozliwo$¢ dofinansowania

Autodesk 3ds Max 1 890,00 PLN brutto

Numer ustugi 2025/08/08/4954/2930793 1890,00 PLN netto

T-Matic
computerﬂ 90,00 PLN brutto/h
90,00 PLN netto/h

T-Matic Grupa
Computer Plus Sp. z
0.0.

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

*hKkKkYe 44/5 (@ 91p
1012 ocen £ 18.10.2025 do 23.11.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie skierowane jest do oséb, ktére chcg zdoby¢ praktyczne
umiejetnosci w zakresie modelowania 3D i wizualizacji architektonicznej
przy uzyciu programu Autodesk 3ds Max.

Uczest. moga by¢:

e architekci, projektanci wnetrz i urbanisci, ktérzy chcg wzbogaci¢ swoja
prace projekt.o zaawansowang wizualizacje 3D
¢ studenci i absolwenci kier. architekt., budowlanych, graficznych i
artysty., planujacy kariere w branzy projekt. lub kreatywnej
e graficy komput. i specjalisci DTP, ktérzy chcg rozszerzyé zakres ustug
Grupa docelowa ushugi o modelowanie i rendering 3D
e pracownicy biur projekt., deweloperskich i agencji reklam
e 0s. przygotowujace sie do pracy w branzy gier komputerowych,
filmowej lub animacji 3D

Wymag. wstepne: podst. orientacja projekt. przestrzennego (np. bryty,
perspektywa)

Ustuga adresowana dla Uczest. Projektu: MP i/lub dla Projektu NSE, a takze
do Uczest. Projektu Kierunek—Rozwdj oraz dla Uczest. proj.
Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

W ustudze moga bra¢ udziat takze uczest. innych projektow.

Minimalna liczba uczestnikow 4
Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakonczenia rekrutacji 16-10-2025



Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 21

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

P kani i BUR
odstawa uzyskania wpisu do BU 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikéw do samodzielnego tworzenia profesjonalnych wizualizacji
architektonicznych 3D z wykorzystaniem programu Autodesk 3ds Max.

Uczestnicy nabeda wiedze i umiejetnosci umozliwiajgce modelowanie, teksturowanie, oswietlanie oraz renderowanie
obiektéw i przestrzeni architektonicznych — zaréwno statycznych, jak i animowanych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik potrafi sprawnie poruszac¢ sie
po interfejsie programu Autodesk 3ds
Max i korzystaé z podstawowych
skrétéw klawiszowych

Samodzielnie nawiguje w srodowisku
programu i wykorzystuje skréty Test teoretyczny
klawiszowe do przyspieszenia pracy.

Uczestnik potrafi zaimportowa¢ szkic Importuje poprawnie plik CAD lub szkic
koncepcyjny lub rysunek techniczny i i tworzy model bazowy na jego Test teoretyczny
zbudowaé na jego podstawie model 3D podstawie.

Uczestnik tworzy modele

architektoniczne z wykorzystaniem bryt Zbuduje poprawny model 3D z

wykorzystaniem przynajmniej dwéch Test teoretyczny

dst h, splajnéw i techniki
podstawowych, spiajnow  technit technik: bryty/splajny/POLY.

POLY.
Natozy tekstury na model za pomoca
Uczestnik stosuje mapowanie UV i mapowania UV oraz zastosuje co
naktada tekstury przy uzyciu réznych najmniej dwie techniki teksturowania Test teoretyczny
metod. (np. tekstury proceduralne i

bitmapowe).

Uczestnik konfiguruje kamere oraz

L. . o Ustawi kamere oraz $wiatto (np.
oswietlenie sceny 3D z uwzglednieniem

sunlight, HDR, $wiatta kierunkowe) Test teoretyczny

$wiatta naturalnego i efektow . . L
zgodnie z zatozeniami wizualizacji.

atmosferycznych.
Uczestnik renderuje wizualizacje Wygeneruje rendering statyczny i
statyczne i animowane z animacje 3D zgodnie z ustalonym
. L. R Test teoretyczny
zastosowaniem odpowiednich stylem (realistycznym lub

parametrow. stylizowanym).



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik taczy wyrenderowang scene Wykona kompozycje obrazu 3D z ttem
3D z materiatem zdjeciowym, tworzac fotograficznym i przygotuje koficowy Test teoretyczny
finalng wizualizacje. plik do prezentaciji.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetenciji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Teoria wizualizacji architektonicznej

e o Rolaiznaczenie wizualizacji w projektowaniu
e Zastosowania praktyczne wizualizacji w architekturze i urbanistyce

2. Interfejs programu i podstawy pracy

e o Poruszanie sie po interfejsie programu
¢ Uktad i organizacja narzedzi
e Podstawowe skréty klawiszowe przyspieszajgce prace

3. Praca z materiatami zrédtowymi

e o Wykorzystanie szkicow koncepcyjnych i rysunkéw technicznych
e Import ilustracji referencyjnych
e Budowanie modelu na podstawie rysunku CAD

4. Modelowanie nieorganiczne — podstawy

e o Przeglad narzedzi i technik modelowania
¢ Modelowanie brytowe — tworzenie budynkéw z podstawowych ksztattéw
¢ Modelowanie przy uzyciu splajnéw — petna obstuga i mozliwosci
¢ Modelowanie szczegdtoéw architektonicznych z uzyciem wielokatow (modelowanie POLY)
e Wyttaczanie obiektéw za pomoca przekroju
¢ Rozstawianie obiektow wzdtuz linii



5. Mapowanie UV i teksturowanie

e ¢ Tworzenie map wspotrzednych UV
e Teksturowanie z uzyciem tekstur proceduralnych
» Teksturowanie z wykorzystaniem gotowych tekstur oraz tekstur przygotowanych recznie (Adobe Photoshop)

6. Praca z kamera

e o Ustawienia fizyczne kamery i parametry obiektywu
e Ruch kamery i animacja uje¢

7. O$wietlenie sceny 3D

e o Tworzenie realistycznego os$wietlenia:
 Swiatto stoneczne (sunlight)
e Swiatta powierzchniowe, punktowe i kierunkowe
e Techniki symulowania $wiatta naturalnego
e Efekty atmosferyczne
* Wykorzystanie map HDR do oswietlenia sceny

8. Renderowanie wizualizacji

e o Rendering statyczny:
e realistyczny
 stylizowany (np. jako rysunek wektorowy)
¢ Rendering dynamiczny (animacja)

9. Kompozycja i postprodukcja

e o 3czenie wyrenderowanego obrazu 3D z materiatem zdjeciowym
e Podstawy pracy z warstwami i przezroczystoscig w kompozycji

Zajecia realizowane w godzinach dydaktycznych, przerwy nie wliczajg sie do czasu trwania ustugi. (15 minut przerwy na 2 godziny lekcyjne).

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . , . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1890,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1 890,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 90,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1
O Krzysztof Koziot

‘ ' Grafik - 3dsMAX.

0d 2014 roku pracuje jako trener w firmie T-matic Grupa Computer Plus; prowadzi zajecia z
wizualizacji architektonicznej 3ds MAX itd.

2010- obecnie- Grafik 3D w Agencji Reklamowej 4E

2009- 2010- Nauczyciel akademicki na Politechnice Biatostockiej, przedmiot: Animacja
Komputerowa

2009- 2010- Doradztwo Finansowe w firmie Effect

2009- Praktyki w Dziale Techniki Biatostockiego Oddziatu Telewizji Polskiej

2009- Staz asystencki na Politechnice Biatostockiej

2007- Praktyki w dziale technologicznym firmy Kart

2012- 2013- Kurs Animaciji 3D i Efektéw Specjalnych w Platige Academy

2008- Via University w Horsens, Dania, studia w ramach programu wymiany studenckiej Erasmus
2004- 2009- Politechnika Biatostocka, wydz. Mechaniczny, kierunek Automatyka i Robotyka,
specjalnos$¢ Automatyzacja Proceséw Przemystowych

Wyksztatcenie wyzsze.
Osoba z duzym doswiadczeniem praktycznym.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzyma materiaty szkoleniowe w formie elektronicznej (pliki PDF), ktére obejmuja:

¢ skrypt tematyczny: "3ds Max"
¢ prezentacje omawiane podczas szkolenia
e ¢éwiczenia praktyczne

Dokumentem potwierdzajgcym nabycie wiedzy i umiejetnosci bedzie certyfikat ukoficzenia szkolenia wydany przez firme T-Matic.
Lekcja trwa 45 minut dydaktycznych, a przerwy sa elastyczne dostosowane do uczestnikéw.

Szkolenie koriczy sie egzaminem wewnetrznym weryfikujgcym nabyta wiedze i umiejetnosci.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem realizacji szkolenia jest zebranie grupy liczacej minimum 3 uczestnikéw.

W przypadku braku minimalnej liczby zgtoszen, termin szkolenia zostanie przesuniety. Uczestnicy zostang niezwtocznie poinformowani o nowym
terminie.



Termin rozpoczecia szkolenia moze ulec zmianie z przyczyn organizacyjnych. Przed zapisaniem sie na ustuge prosimy o kontakt telefoniczny z
organizatorem szkolenia w celu potwierdzenia dostepnych terminéw.

Ustuga bedzie rejestrowana w celu kontroli i audytu. Wizerunek uczestnikéw bedzie rejestrowany. Uczestnik zobowiagzany jest to
posiadania i uzywania sprawnej kamerki internetowej w czasie szkolenia.

Informacje dodatkowe

Jestesmy Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC).
Zapewniamy najwyzszg jako$¢ szkolen, a uczestnicy otrzymujg oryginalny, miedzynarodowy certyfikat AUTODESK® Certificate of Completion.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek-Rozw¢j. Zawarto umowe z WUP Krakéw w ramach projektu "Matopolski Pocigg do
Kariery".

Zawarto umowe z Wojewddzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych
bondéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Ustuga szkoleniowa - podatek VAT - ZWOLNIONY

Oswiadczam, ze firma T-Matic Grupa Computer Plus Sp. z 0.0. (NIP 5420201630) jest wpisana do ewidencji szkét i placéwek niepublicznych
prowadzonej przez m. Biatystok pod numerem 73315 i na tej podstawie jest uprawniona do wystawiania faktur ze stawkg VAT zw. (zgodnie z art.
43 ust. 1 pkt. 26 lit. a Ustawy o podatku od towardw i ustug z dn. 11.03.2004r.)

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest na platformie Zoom.

Podstawa do rozliczenia ustugi jest wygenerowanie z systemu raportu frekwencji, umozliwiajacego identyfikacje wszystkich uczestnikéw oraz
zastosowanego narzedzia (Zoom).

Do uczestnictwa w szkoleniu zdalnym uczestnik musi posiadacé:

* Komputer/laptop z dostepem do Internetu

¢ Dowolng przegladarke internetowa (np. Google Chrome, Firefox)
e stabilne i nieobcigzone tgcze (nie mniej niz 50Mbit/s)

e Kamere i stuchawki z mikrofonem przy komputerze stacjonarnym

Uczestnik otrzyma przed szkoleniem link dostepu do spotkania (wystany e-mailem), zawierajgcy szczegdtowe informacje organizacyjne
dotyczace szkolenia w trybie zdalnym.

¢ Link umozliwiajgcy uczestnictwo w spotkaniu online bedzie aktywny do korica trwania szkolenia.

Ustuga bedzie rejestrowana w celu kontroli i audytu. Wizerunek uczestnikow bedzie rejestrowany. Uczestnik zobowigzany jest to
posiadania i uzywania sprawnej kamerki internetowej w czasie szkolenia.

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@computerplus.com.pl

Telefon (+48) 730 131 202

Dziat Szkolen



