Mozliwo$¢ dofinansowania

AutoDesk Inventor 2 040,00 PLN brutto

Numer ustugi 2025/08/07/4954/2928647 204000 PLN netto

T-Matic
computerﬂ 85,00 PLN brutto/h
85,00 PLN netto/h

T-Matic Grupa
Computer Plus Sp. z
0.0.

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

KAk kY 44/5 () oap
1012 ocen £ 15.11.2025 do 30.11.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie skierowane jest do 0séb rozpoczynajgcych prace w srodowisku
Autodesk Inventor, ktére chcg zdoby¢ praktyczne umiejetnosci w zakresie
projektowania modeli 3D, tworzenia szkicéw, dokumentacji technicznej
oraz prezentacji zespotéw.

Adresatami ustugi s w szczegdlnosci:

¢ projektanci mechaniki,
e inzynierowie i technicy z branzy przemystowej lub produkcyjne;j,
e pracownicy dziatéw konstrukcyjnych i technologicznych,
e uczniowie i studenci kierunkéw technicznych,
Grupa docelowa ustugi e osoby przygotowujace sie do pracy w obszarze projektowania CAD 3D.
Wymagania wstepne:

e o podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera i Srodowiska Windows
¢ podstawowa znajomos¢ rysunku technicznego
¢ nie jest wymagana wczesniejsza znajomos¢ programu Inventor

Ustuga adresowana réowniez dla Uczestnikow Projektu: MP i/lub dla Projektu
NSE, a takze do Uczestnikdw Projektu Kierunek—Rozwdj oraz dla
Uczestnikéw projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

W ustudze moga bra¢ udziat takze uczestnicy innych projektow.

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 12-11-2025



Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 24

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

P kani i BUR
odstawa uzyskania wpisu do BU 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem ustugi jest przygotowanie uczestnika do samodzielnej pracy w $rodowisku Autodesk Inventor. Uczestnik pozna
interfejs programu, zasady tworzenia szkicéw 2D oraz modelowania 3D, a takze nauczy sie generowaé¢ dokumentacije
techniczng i tworzy¢ prezentacje zespotéw.

Szkolenie umozliwi zdobycie podstawowych umiejetnosci projektowania parametrycznego oraz przygotowania
rysunkéw i animacji montazowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Prawidtowo identyfikuje elementy

. - Test teoretyczny
interfejsu i menu programu.

Uczestnik zna srodowisko i interfejs

programu Autodesk Inventor
Potrafi uruchomi¢ projekt i porusza¢ sie

Test teoretyczn
po obszarze roboczym. yezny

Samodzielnie tworzy szkice 2D z

wykorzystaniem podstawowych Test teoretyczny
narzedzi.

Uczestnik potrafi tworzy¢ i edytowac

szkice 2D, korzystajac z wigzan i Prawidtowo stosuje wigzania

ok . . . Test teoretyczny
wymiaréw geometryczne i wymiarowanie.

Potrafi modyfikowaé szkic zgodnie z

Test teoretyczn
zatozeniami. yezny

Uzywa operacji modelujacych, takich
. L . ; Test teoretyczny
jak: wyciagniecie, obroét, szyk, otwor.
Uczestnik potrafi wykonac model Zachowuje relacje miedzy operacjami Test teoretyczn
brytowy 3D na podstawie szkicu ) ) ¢dzy operacjaml. yezny
Potrafi edytowaé¢ parametry i definiowaé

Test teoretyczn
ptaszczyzny robocze yezny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Tworzy rysunki techniczne z widokami,

o e Test teoretyczny
przekrojami i szczegétami

Uczestnik potrafi przygotowac . . . L
. ; X Poprawnie stosuje wymiarowanie i
dokumentacje techniczna na podstawie Test teoretyczny

modelu OPISY-

Potrafi edytowac style i szablony

Test teoretyczn
dokumentaciji. yezny

Tworzy prezentacje i animacje zgodnie
yp . 1€ 1€ 29 Test teoretyczny
z zasadami programu.
Uczestnik potrafi przygotowac
prezentacje i animacje montazu
zespotu.

Potrafi edytowac kolejnos¢ operac;ji i

przejé Test teoretyczny
zejsé.

Poprawnie wykorzystuje narzedzia do
. . Test teoretyczny
prezentacji montazu.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Wiadomosci wstepne

e o Srodowisko programu
e Zasady pracy w programie
¢ Interface uzytkownika

Praca ze szkicem



e o Tworzenie szkicu
¢ Wiazania szkicu
e Wymiarowanie szkicu
e Tworzenie szkicOw parametrycznych
e Edycja i modyfikacja szkicu 2D

Modelowanie

e« Modelowanie brytowe (wyciggniecie, szyk, otwor, obrét)
¢ Relacje pomiedzy operacjami
e Parametry definiowanie, oraz sposoby edycji oraz kontrolowania.
e Definiowania ptaszczyzn

Dokumentacja

e ¢ Tworzenie szablonéw
¢ Definiowanie rzutéw, przekrojow, wyrwan, szczegotu
e Wymiarowanie
e Oznaczanie otworéw
e Edytowanie i tworzenie styléw

Prezentacja zespotéw

e ¢ Generowanie prezentacji
¢ Edycja i korekta prezentacji
e Animacja montazu

Zajecia realizowane w godzinach dydaktycznych, przerwy nie wliczaja sie do czasu trwania ustugi. (15 minut przerwy na 2 godziny lekcyjne).

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, i ; X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 040,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 040,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 85,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 85,00 PLN



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzyma materiaty szkoleniowe w formie elektronicznej (pliki PDF), ktére obejmuja

e skrypt tematyczny: "Inventor"
e prezentacje omawiane podczas szkolenia
e C¢wiczenia praktyczne

Dokumentem potwierdzajgcym nabycie wiedzy i umiejetnosci bedzie certyfikat ukoiczenia szkolenia wydany przez firme T-Matic.
Lekcja trwa 45 minut dydaktycznych, a przerwy sg elastyczne dostosowane do uczestnikéw.

Szkolenie koriczy sie egzaminem wewnetrznym weryfikujgcym nabytag wiedze i umiejetnosci.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem realizacji szkolenia jest zebranie grupy liczacej minimum 5 uczestnikéw.

W przypadku braku minimalnej liczby zgtoszen, termin szkolenia zostanie przesuniety. Uczestnicy zostang niezwtocznie poinformowani o nowym
terminie.

Termin rozpoczecia szkolenia moze ulec zmianie z przyczyn organizacyjnych. Przed zapisaniem sie na ustuge prosimy o kontakt telefoniczny z
organizatorem szkolenia w celu potwierdzenia dostepnych terminéw.

Ustuga bedzie rejestrowana w celu kontroli i audytu. Wizerunek uczestnikow bedzie rejestrowany. Uczestnik zobowigzany jest to
posiadania i uzywania sprawnej kamerki internetowej w czasie szkolenia.

Informacje dodatkowe

Jestesmy Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC). Zapewniamy najwyzszg jako$¢ szkolen, a uczestnicy otrzymuja
oryginalny, miedzynarodowy certyfikat AUTODESK® Certificate of Completion.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek-Rozwoj. Zawarto umowe z WUP Krakéw w ramach projektu "Matopolski Pocigg do
Kariery".

Zawarto umowe z Wojewddzkim Urzedem Pracy w Szczecinie na §wiadczenie ustug rozwojowych z wykorzystaniem elektronicznych
bonéw szkoleniowych w ramach projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe

Ustuga szkoleniowa - podatek VAT - ZWOLNIONY

Oswiadczam, ze firma T-Matic Grupa Computer Plus Sp. z 0.0. (NIP 5420201630) jest wpisana do ewidencji szkét i placéwek niepublicznych
prowadzonej przez m. Bialystok pod numerem 73315 i na tej podstawie jest uprawniona do wystawiania faktur ze stawka VAT zw. (ustuga
szkoleniowa zwolniona z VAT zgodnie z art. 43 ust. 1 pkt. 26 lit. a Ustawy o podatku od towardw i ustug z dn. 11.03.2004 r.).



Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest na platformie Zoom.

Podstawa do rozliczenia ustugi jest wygenerowanie z systemu raportu frekwencji, umozliwiajgcego identyfikacje wszystkich uczestnikéw oraz
zastosowanego narzedzia (Zoom).

Do uczestnictwa w szkoleniu zdalnym uczestnik musi posiadac:

e Komputer/laptop z dostepem do Internetu

e Dowolng przegladarke internetowa (np. Google Chrome, Firefox)
e stabilne i nieobcigzone tacze (nie mniej niz 50Mbit/s)

e Kamere i stuchawki z mikrofonem przy komputerze stacjonarnym

Uczestnik otrzyma przed szkoleniem link dostepu do spotkania (wystany e-mailem), zawierajacy szczegétowe informacije organizacyjne
dotyczace szkolenia w trybie zdalnym.

¢ Link umozliwiajacy uczestnictwo w spotkaniu online bedzie aktywny do korica trwania szkolenia.

Ustuga bedzie rejestrowana w celu kontroli i audytu. Wizerunek uczestnikéw bedzie rejestrowany. Uczestnik zobowiagzany jest to
posiadania i uzywania sprawnej kamerki internetowej w czasie szkolenia.

Kontakt

m E-mail szkolenia@computerplus.com.pl

Telefon (+48) 730 131 202

Dziat Szkolen



