Mozliwo$¢ dofinansowania

AutoDesk Revit 2 280,00 PLN brutto

Numer ustugi 2025/08/07/4954/2928532 228000 PLN netto

T-Matic
computerﬂ 95,00 PLN brutto/h
95,00 PLN netto/h

T-Matic Grupa
Computer Plus Sp. z
0.0.

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

Kk KK 44/5  © 24h
1012 ocen B 18.11.2025 do 18.12.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie "Autodesk Revit" skierowane jest do oséb, ktére chca
rozpoczaé prace w srodowisku Autodesk Revit w zakresie projektowania
konstrukcji budowlanych — szczegdlnie konstrukcji stalowych i
zelbetowych.

Adresatami szkolenia sg przede wszystkim:

¢ inzynierowie budownictwa,
e projektanci konstrukgciji,
e technicy budownictwa,
e asystenci projektantow,
e pracownicy biur projektowych i firm wykonawczych,
Grupa docelowa ustugi * 0soby przygotowujace sie do pracy z dokumentacja projektowa w
technologii BIM.

Wymagania wstepne:

¢ podstawowa znajomos¢ obstugi komputera i Srodowiska Windows
¢ podstawowa znajomos¢ zagadnien konstrukcyjnych
* nie jest wymagana wczesniejsza znajomos$¢ programu Revit

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu: MP i/lub dla Projektu
NSE, a takze do Uczestnikéw Projektu Kierunek — Rozwoj.

W ustudze moga bra¢ udziat takze uczestnicy innych projektow.

Minimalna liczba uczestnikow 5
Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 14-11-2025



Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Celem ustugi jest przygotowanie uczestnika do samodzielnej pracy z programem Autodesk Revit w zakresie

zdalna w czasie rzeczywistym

24

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

projektowania konstrukcji budowlanych, w tym stalowych i zelbetowych.
Uczestnik pozna interfejs programu, srodowisko projektowe oraz zasady tworzenia modeli BIM.

Nabedzie umiejetnos¢ tworzenia i modyfikacji obiektéw konstrukcyjnych, zarzadzania widokami oraz koordynacji

projektowej na rzutach, przekrojach i w widoku 3D.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik potrafi stworzy¢ strukture
projektu, zatadowac i modyfikowaé
rodziny obiektéw konstrukcyjnych i
architektonicznych

Uczestnik potrafi modelowaé
konstrukcje budynku, w tym osie,
$ciany, belki, stupy i stropy

Uczestnik potrafi pracowac na
widokach 2D i 3D oraz dokonywaé
modyfikacji parametréw obiektéw

Kryteria weryfikacji

Samodzielnie tworzy projekt i dodaje do
niego odpowiednie obiekty

Dokonuje edycji parametréw i styléw
obiektow

Potrafi utworzy¢ nowa rodzing i
zaimportowac ja do modelu

Samodzielnie zaktada siatke osi
konstrukcyjnych

Wstawia i edytuje elementy
konstrukcyjne zgodnie z zatozeniami
projektowymi.

Prawidtowo wykorzystuje rysunki 2D i
widoki 3D do analizy projektu

Zmienia parametry obiektéw w tabelach
wiasciwosci.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wstawia elementy stalowe i kratownice Test teoretyczny

Uczestnik zna zasady modelowania L
Tworzy zbrojenie dla wybranych

konstrukcji stalowych i zelbetowych L, Test teoretyczny
. | elementéw zelbetowych

oraz potrafi wstawic¢ i edytowaé

zbrojenie

Potrafi korzysta¢ z bibliotek i

. Test teoretyczny
typoszeregow

Tworzy widok analityczny i dokonuje

. Test teoretyczny
uproszczenia modelu.
Uczestnik potrafi tworzy¢ i
modyfikowaé model analityczny
konstrukcji. Potrafi wskaza¢ réznice miedzy
modelem geometrycznym a Test teoretyczny

analitycznym.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Wprowadzenie do interfejsu programu

e Wprowadzenie w sposoéb dziatania programu Revit Structure.
Interface programu.

e Struktura pliku rvt.

¢ Podstawowe funkcje do przegladania plikow.

2. Omowienie srodowiska programu

e Tworzenie struktury projektu.



¢ Rodziny obiektéw (biblioteki obiektéw konstrukcyjnych i architektonicznych, wczytywanie obiektéw, modyfikowanie, tworzenie

wtasnych obiektdw i bibliotek, wczytywanie wybranych obiektéw do modelu).
e Zarzadzanie stylami wyswietlania oraz widokami (szablony widokdéw).
¢ Wprowadzanie modyfikacji podstawowych w modelu.

3. Projektowanie koncepcji — zatozenie struktury wyjsciowej kondygnacji

e Zatozenie siatki osi konstrukcyjnych, wprowadzenie modyfikacji parametrycznych.
e Wprowadzenie $cian — rozwiniecie modyfikacji, tworzenie wtasnych styli Scian.

e Zasada wspotzaleznosci obiektow.

* Wprowadzenie elementow konstrukgji (belki, stupy i stropy).

e Sterowanie obiektami za pomocag tabeli wtasciwosci obiektow.

4. Koordynacja dziatan, metody pracy na rzutach, przekrojach oraz widokach 3D

¢ Modyfikacje parametryczne zwigzane z wysokoscig obiektu.
e Metody kontroli 3D.
 Praca na kilku widokach jednoczes$nie.

5. Konstrukcje stalowe

e Omodwienie biblioteki elementéw stalowych.
e Zasady wczytywania typoszeregow ksztattownikow stalowych.
¢ Rysowanie i wstawianie kratownic.

6. Konstrukcje zelbetowe

e Metodyka tworzenia zelbetow.

e Zbrojenia elementéw betonowych (ptyt, zeber, belek, stupéw, stép i taw fundamentowych).

e Metody pracy z zelbetami.
7. Model geometryczny a model analityczny

e Tworzenie widokéw analitycznych modelu.
e Mozliwosci modyfikacji i uproszczenia modelu analitycznego.
e Obiekty ,STRUCTURAL" a model analityczny.

Zajecia realizowane w godzinach dydaktycznych, przerwy nie wliczajq sie do czasu trwania ustugi. (15 minut przerwy na 2 godziny lekcyjne).

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L, Prowadzacy L, .
zajec zajec rozpoczecia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 280,00 PLN

Godzina . .
; i Liczba godzin
zakonczenia



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 280,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 95,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 95,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzyma materiaty szkoleniowe w formie elektronicznej (pliki PDF), ktére obejmuja

e skrypt tematyczny: "Revit"
e prezentacje omawiane podczas szkolenia
e C¢wiczenia praktyczne

Dokumentem potwierdzajgcym nabycie wiedzy i umiejetnosci bedzie certyfikat ukoficzenia szkolenia wydany przez firme T-Matic.
Lekcja trwa 45 minut dydaktycznych, a przerwy sg elastyczne dostosowane do uczestnikéw.

Szkolenie konczy sie egzaminem wewnetrznym weryfikujgcym nabytg wiedze i umiejetnosci.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem realizacji szkolenia jest zebranie grupy liczacej minimum 5 uczestnikéw.

W przypadku braku minimalnej liczby zgtoszen, termin szkolenia zostanie przesuniety. Uczestnicy zostang niezwtocznie poinformowani o nowym

terminie.

Termin rozpoczecia szkolenia moze ulec zmianie z przyczyn organizacyjnych. Przed zapisaniem sie na ustuge prosimy o kontakt telefoniczny z
organizatorem szkolenia w celu potwierdzenia dostepnych terminéw.

Ustuga bedzie rejestrowana w celu kontroli i audytu. Wizerunek uczestnikow bedzie rejestrowany. Uczestnik zobowigzany jest to
posiadania i uzywania sprawnej kamerki internetowej w czasie szkolenia.

Informacje dodatkowe

Jestesmy Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC).

Jako Autoryzowane Centrum Autodesk (ATC) zapewniamy najwyzszg jako$¢ szkolen, a uczestnicy otrzymujg oryginalny, miedzynarodowy
certyfikat AUTODESK® Certificate of Completion.

Certyfikat REVIT firmy Autodesk, jest najbardziej wiarygodnym, honorowanym na catym swiecie dokumentem potwierdzajgcym znajomos¢
tego oprogramowania.



Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek-Rozwoj. Zawarto umowe z WUP Krakéw w ramach projektu "Matopolski Pocigg do
Kariery".

Ustuga szkoleniowa - podatek VAT - ZWOLNIONY

Oswiadczam, ze firma T-Matic Grupa Computer Plus Sp. z 0.0. (NIP 5420201630) jest wpisana do ewidencji szkét i placéwek niepublicznych
prowadzonej przez m. Biatystok pod numerem 73315 i na tej podstawie jest uprawniona do wystawiania faktur ze stawka VAT zw. (ustuga
szkoleniowa zwolniona z VAT zgodnie z art. 43 ust. 1 pkt. 26 lit. a Ustawy o podatku od towaréw i ustug z dn. 11.03.2004 r.).

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest na platformie Zoom.

Podstawa do rozliczenia ustugi jest wygenerowanie z systemu raportu frekwencji, umozliwiajgcego identyfikacje wszystkich uczestnikéw oraz
zastosowanego narzedzia (Zoom).

Do uczestnictwa w szkoleniu zdalnym uczestnik musi posiadaé:

e Komputer/laptop z dostepem do Internetu

¢ Dowolng przegladarke internetowg (np. Google Chrome, Firefox)
¢ stabilne i nieobcigzone tgcze (nie mniej niz 50Mbit/s)

e Kamere i stuchawki z mikrofonem przy komputerze stacjonarnym

Uczestnik otrzyma przed szkoleniem link dostepu do spotkania (wystany e-mailem), zawierajgcy szczegdtowe informacje organizacyjne
dotyczace szkolenia w trybie zdalnym.

¢ Link umozliwiajacy uczestnictwo w spotkaniu online bedzie aktywny do korca trwania szkolenia.

Ustuga bedzie rejestrowana w celu kontroli i audytu. Wizerunek uczestnikow bedzie rejestrowany. Uczestnik zobowigzany jest to
posiadania i uzywania sprawnej kamerki internetowej w czasie szkolenia.

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@computerplus.com.pl

Telefon (+48) 730 131 202

Dziat Szkolen



