Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie: ,Programowanie w jezyku 6 396,00 PLN brutto
@, Python z pomocg sztucznej inteligencji” 5200,00 PLN netto
159,90 PLN brutto/h

Numer ustugi 2025/08/07/22948/2927829

ernabo 130,00 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Ernabo Adrian Flak & Ustuga szkoleniowa

Kk KKKk 46/5 @ 40h
844 oceny B 06.07.2026 do 31.07.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie skierowane jest do oséb dorostych, ktére posiadaja
podstawowg znajomosé jezyka Python i chcg rozwija¢ praktyczne
umiejetnosci poprzez realizacje projektéw programistycznych z
wykorzystaniem narzedzi sztucznej inteligencji. Kurs taczy teorie z
praktyka i opiera sie na metodzie nauki przez tworzenie realnych
rozwigzan.

W szczegdlnosci do udziatu zapraszamy:

¢ Osoby, ktdre ukonczyty kurs podstawowy z Pythona (np. online,
stacjonarny lub samodzielny) i chca przejs¢ na kolejny poziom
poprzez nauke projektowg;

¢ Poczatkujacych programistéw i junior developeréw, chcacych
poszerzy¢ swoje umiejetnosci o prace z bibliotekami, automatyzacje i
wykorzystanie Al w codziennej pracy;

¢ Pracownikéw dziatéw technicznych, analitycznych i IT, kt6rzy chca
tworzy¢ wtasne narzedzia, prototypy i automaty aplikacyjne;

¢ Freelanceréw i przedsiebiorcow, ktdrzy potrzebujg kodowaé proste
rozwigzania we wtasnych projektach, z pomoca sztucznej inteligencji
(np. do generowania kodu, refaktoryzacji, testowania);

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw 3

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 02-07-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 40



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje uczestnikow do samodzielnego programowania w jezyku Python, z jednoczesnym wykorzystaniem
nowoczesnych narzedzi sztucznej inteligencji, ktére wspierajg proces tworzenia i optymalizacji kodu. Uczestnicy
zdobeda umiejetnosci zaawansowanego programowania, a takze nauczg sie korzystac¢ z Al do automatycznego
generowania sugestii, wykrywania btedéw i usprawniania pracy programistyczne;j.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Definiuje podstawowe typy danych i
stosuje je w programie.

Rozréznia i stosuje podstawowe
operatory arytmetyczne.

Tworzy klasy i stosuje dziedziczenie w
programowaniu obiektowym.

Czyta i zapisuje dane do plikéw
tekstowych.

Opisuje narzedzia Al wspierajace
programowanie.

Wyjasnia podstawowe zasady dziatania
Al w programowaniu.

Wykorzystuje narzedzia Al do
generowania kodu.

Optymalizuje kod za pomoca narzedzi
Al.

Kryteria weryfikacji

Identyfikuje i wykorzystuje typy danych
w zadanym programie.

Uzywa operatoréw do prostych obliczen
w kodzie.

Implementuje klasg¢ z poprawnym
dziedziczeniem i metodami.

Poprawnie wykonuje operacje odczytu i
zapisu danych do pliku.

Wymienia i omawia funkcje minimum 3
narzedzi Al.

Przedstawia poprawne definicje i
przyktady zastosowan Al.

Generuje kod z uzyciem Al zgodnie z
instrukcja.

Wprowadza zmiany zwiekszajace
efektywnos$¢ dziatania programu.

Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenc;ji



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji lub wyraZnie z nim powigzane inne dokumenty
zwigzane ze wsparciem zawierajg opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja, ze
walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie kryteria ich weryfikacji i zgodnie z
zaplanowanymi metodami walidacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument lub wyraznie z nim powigzane inne dokumenty zwigzane ze wsparciem potwierdzaja
zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Program szkolenia jest dostosowany do potrzeb uczestnikéw ustugi oraz gtéwnego celu ustugi i jej charakteru oraz obejmuje zakres tematyczny
ustugi. Uczestnik nie musi spetnia¢ dodatkowych wymagan dot. poziomu zaawansowania. Powinien natomiast posiada¢ podstawowa
umiejetnos¢ obstugi komputera.

Szkolenie ma charakter teoretyczno-praktyczny. W ramach szkolenia zostanie przeprowadzona walidacja.

Ustuga prowadzona jest w godzinach zegarowych. Przerwy nie sg wliczone w ogélny czas ustugi rozwojowej. Harmonogram ustugi moze ulec
nieznacznemu przesunigciu, poniewaz ilo$¢ przerw oraz dtugos¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikéw
szkolenia. taczna dtugos$é przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.

Zajecia zostang przeprowadzone przez eksperta z wieloletnim doswiadczeniem, ktdry przekazuje nie tylko wiedze teoretyczng, ale takze
praktyczne wskazowki i najlepsze praktyki. Uczestnicy majg mozliwo$¢ czerpania z jego wiedzy i doswiadczen.

Warunki organizacyjne ustugi:

Realizacja szkolenia zostata zaprojektowana z mysla o nowoczesnosci, dostepnosci i elastycznosci. Ponizej przedstawiamy kluczowe
rozwigzania wspierajace uczestnikow na kazdym etapie procesu ksztatcenia:

Transmisja i realizacja w obrebie jednej aplikacji: Szkolenie prowadzone jest w srodowisku aplikacyjnym, ktére tgczy transmisje wideo na
zywo, czat, dostep do materiatow i testow w jednym miejscu. Uczestnicy nie muszg instalowac zadnego dodatkowego oprogramowania —
wystarczy przegladarka internetowa. Dzieki temu zapewniamy komfort, intuicyjnos¢ i wysoka jako$¢ organizacyjng szkolenia.

Dzien 1: Wprowadzenie do Pythona

e Podstawy sktadni i struktura programu
e Typy danych, zmienne, operatory

¢ Instrukcje warunkowe i petle

e Funkcje i podstawy modularnosci kodu

Dzien 2: Zaawansowane techniki programowania w Pythonie

e Obstuga plikéw (czytanie, zapisywanie, przetwarzanie)
¢ Programowanie obiektowe: klasy, obiekty, dziedziczenie
e Zarzadzanie bibliotekami i Srodowiskami w Pythonie (pip, virtualenv)

Dzien 3: Wprowadzenie do sztucznej inteligencji w programowaniu

e Podstawy Al i jej zastosowanie w rozwoju oprogramowania
* Przeglad narzedzi Al wspierajgcych kodowanie (np. Copilot, ChatGPT, narzedzia do analizy kodu)
¢ Integracja narzedzi Al z edytorami i Srodowiskami programistycznymi

Dzien 4: Praktyczne wykorzystanie Al w procesie tworzenia kodu

e Automatyczne generowanie kodu i sugestie poprawy
e Debugowanie i wykrywanie btedéw za pomoca Al



¢ Optymalizacja kodu z wykorzystaniem narzedzi sztucznej inteligencji

Dzien 5: Projekt koricowy i podsumowanie

¢ Praca nad mini projektem wykorzystujgcym zdobytag wiedze i narzedzia Al
¢ Prezentacja projektéw i oméwienie rozwigzan

e Podsumowanie szkolenia i wskazéwki dotyczace dalszego rozwoju

Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajec¢: 0

Przedmiot / temat

Prowadzac
zajec acy

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Data realizaciji Godzina
zajec rozpoczecia

Cena

6 396,00 PLN

5200,00 PLN

159,90 PLN

130,00 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Dostep do panelu LMS z materiatami PDF, materiatami interaktywnymi

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



Warunki uczestnictwa

Wymagana jest obecno$¢ min 80% lub ze wskazaniami Operatora

Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, Ze ustuga moze byc¢ poddana monitoringowi z ramienia Operatora lub PARP i wyrazaja na to zgode.
Uczestnik ma obowiazek zapisania sie na ustuge przez BUR co najmniej na 1 dzieri przed rozpoczeciem realizacji ustugi.

Przed zapisaniem sie na ustuge, w celu potwierdzenia dostepnosci miejsca w grupie szkoleniowej prosimy o kontakt pod numerem
telefonu

3438716 73

Informacje dodatkowe

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towarow i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towaréw i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi naleZy doliczyc¢ 23% VAT

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w szkoleniu:

Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.
Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.

Komputer uczestnika powinien by¢é wyposazony w gtosniki, mikrofon i bezptatna aplikacje oraz Internet .
Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego.

Do sprawnego udziatu w ustudze preferowany jest Internet z predkoscia tacza od 512 KB/sek

Okres waznosci linku umozliwiajacego uczestnictwo w spotkaniu on-line.

Link przestany uczestnikom szkolenia jest wazny od Th przed rozpoczeciem szkolenia oraz w trakcie trwania szkolenia zgodnie z jego
harmonogramem.

Podczas zapisywania na ustuge uczestnicy wyrazaja zgode na przetwarzanie swojego wizerunku.

Szkolenia online beda nagrywane tylko i wytacznie na potrzeb udokumentowania prawidtowego przebiegu szkolenia i jego archiwizacji.
Nie udostepniamy nagran ze szkolenia ze wzgledu na ochrone danych osobowych oraz widocznego na nagraniach wizerunku oséb
trzecich (osoby prowadzacej oraz innych uczestnikoéw szkolenia).

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@adrianflak.pl

Telefon (+48) 530 642 270

ADRIAN FLAK



