Mozliwo$¢ dofinansowania

Comarch Bootcamp - Sztuczna inteligencja 6 396,00 PLN brutto
(Al) w pracy i w biznesie 5200,00 PLN  netto
Numer ustugi 2025/07/30/7733/2912012 99,94 PLN brutto/h

81,25 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Comarch SA ® Ustuga szkoleniowa

WRRWW 45/5  (© eah
815 ocen ) 08.11.2025 do 21.12.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Identyfikatory projektow Matopolski Pocigg do kariery

Szkolenie jest przeznaczone dla osob, ktére chca dogtebnie poznaé
metody pracy z narzedziami Al i wigczy¢ je do procesow biznesowych.

Przygotowanie uczestnikéw

¢ dobra znajomos$¢ internetu i obstugi komputera,
e umiejetnos¢ postugiwania sie dokumentacjg techniczna,
Grupa docelowa ustugi ¢ dobra znajomos¢ jezyka angielskiego (cze$¢ narzedzi i dokumentacji
dostepna bedzie tylko w jezyku angielskim).

LUstuga rowniez adresowana dla uczestnikow projektu Matopolskie Bony

won

rozwojowe Plus" i "Matopolski Pociag do Kariery”

"Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu Kierunek —

Rozw¢j"
Minimalna liczba uczestnikow 6
Maksymalna liczba uczestnikow 20
Data zakonczenia rekrutacji 31-10-2025
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 64

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR )
(MSUES) - wersja 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Bootcamp ma na celu:

1. Przekazanie i ugruntowanie wiedzy na temat sztucznej inteligencji i jej wykorzystania w pracy réznych specjalistow.
2. Demonstracje praktycznych zastosowan Al w usprawnianiu i automatyzacji pracy; omoéwienie ograniczen Al.

3. Prezentacja uzupetniona o szereg ¢wiczen z zakresu inzynierii promptowania, z naciskiem na praktyczne
zastosowanie promptow do uzyskiwania mozliwie najlepszych odpowiedzi od narzedzi typu ChatGPT.

4. Omowienie i opracowanie strategii dot. dostosowani

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

regularnie i skutecznie wykorzystuje

Wykorzystuje potencjat Al uzyskujac nz?rzedmla Al (np. .ChatGPT, asyﬁtenm
wirtualni) w codziennych obowigzkach,

wsparcie w realizacji codziennych L L. Test teoretyczny
takich jak organizacja pracy,

zadan. . . .
zarzadzanie czasem czy pozyskiwanie
informaciji.
tworzy jasne, precyzyjne i efektywne
Tworzy zaawansowane prompty zapytania w narzedziach typu ChatGPT,
(zapytania) w narzedziach typu osiggajac optymalne i trafne
. . . L . Test teoretyczny
ChatGPT i otrzymywaé mozliwie odpowiedzi na swoje potrzeby. Potrafi
najlepsze rezultaty. dostosowac styl zapytan do
konkretnego zadania.
wykazuje umiejetno$¢ generowania
grafik, muzyki i wideo z wykorzystaniem
Generuje materiaty multimedialne, takie narzedzi Al (np. DALL-E, generatory
jak grafiki, muzyka i wideo z muzyki, edytory wideo Al). Produkty Test teoretyczny
wykorzystaniem narzedzi Al. multimedialne sg zgodne z
zamierzeniami i charakteryzuja sie
wysoka jakoscia.
identyfikuje obszary codziennych
Definiuje obszary, gdzie Al moze poméc obowigzkow, ktére moga zostaé
zautomatyzowacé codzienne obowigzki zautomatyzowane przy pomocy Al.
. . " - . . Test teoretyczny
(takze z wykorzystaniem koncepcji Potrafi wskazaé¢, jak narzedzia Al i
agentéw Al). koncepcje agentéw Al moga usprawnic¢
te procesy.
projektuje i realizuje procesy
automatyzacji, w ktérych Al petni
Tworzy zautomatyzowane procesy, istotng role, np. poprzez integracj
ktéryc)l: elemente!r,n bedzie‘;«l. * narzeZzi AT waZt:)mach e Test teoretyczny

organizacyjnych lub codziennych
zadaniach.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

efektywnie korzysta z narzedzi Al w
ramach wspétpracy zespotowej,

Wykorzystuje potencjat Al przy o . .
, . komunikujac sie z cztonkami zespotu w
wspotpracy w ramach zespotu i w L. o . Test teoretyczny
. o réznych specjalizacjach, korzystajac z
kontekscie roznych specjalizacji. A i X
odpowiednich narzedzi do wymiany

danych i zarzadzania projektami.

wykazuje umiejetnos¢ efektywnego

doboru i zastosowania réznorodnych
Wykorzystuje rézne narzedzia Al do narzedzi Al do realizacji ztozonych
realizacji ztozonych zadan. zadan, dostosowujac wyboér narzedzi do

charakterystyki zadania i uzyskujac za

Test teoretyczny

ich pomoca wysokiej jakosci rezultaty.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szczegdbtowy program bootcampu

Weekend 1

Temat przewodni: Duze modele jezykowe i inzynieria promptowania

1. Wprowadzenie do Al i uczenia maszynowego

2. ChatGPT - prezentacja interfejsu i najwazniejszych funkciji

3. Przyktady wykorzystania Al w codziennej pracy zespotéw, w tym:
1. Al w komunikacji
2. Al w ttumaczeniach i korekcie tekstow
3. Al w analizie informacji



4. Al w syntezie wiedzy

4. Przydatne narzedzia oparte o Al

5. Inzynieria promptowania, czyli najwazniejsze sposoby na prompt idealny

6. Ciekawe i praktyczne prompty dla ChatGPT

7. Podstawowe operacje na plikach realizowane z wykorzystaniem ChatGPT

8. Tworzenie grafiki w ChatGPT

9. Alternatywy dla ChatGPT: poréwnanie duzych modeli jezykowych — jak wybra¢ najlepszy
10. Przyktady automatyzacji codziennych zadan z wykorzystaniem Al

Weekend 2

Temat przewodni: Zaawansowana praca z duzymi modelami jezykowymi

1. Inzyniera promptowania — podsumowanie najwazniejszych technik
2. taczenie roznych technik promptowania
3. Struktura promptdéw i znaki specjalne w promptach
4. Zaawansowane prompty dla ChatGPT
5. Praca z plikami w ChatGPT - zaawansowane techniki, mozliwo$ci i ograniczenia
6. Instrukcje spersonalizowane (custom instructions) i przyktady ich uzycia
7. Organizacja pracy z wykorzystaniem projektéw w ChatGPT
8. Praca z modelami GPT
9. Tworzenie wtasnych modeli GPT w ChatGPT
10. Prezentacja alternatyw dla ChatGPT: Copilot, Gemini, Claude
11. Mini-projekt:
Tworzenie raportu w oparciu o dane z wykorzystaniem Al
Weekend 3

Temat przewodni: Praca z multimediami i kompletne workflow zwigzane z tworzeniem tresci

. Zaawansowane prompty do generowania grafiki
. Generowanie grafiki w Leonardo.ai z wykorzystaniem ré6znych modeli
. Prompty i grafika jako baza do tworzenia wideo
. Generowanie wideo w Leonardo.ai i Sorze
. Generowanie muzyki w Suno
. Generowanie mowy w Elevenlabs
. Przydatne narzedzia do pracy z multimediami oparte o Al
. Jak rozpozna¢ deepfake i chroni¢ sie przed nim
. Rekomendowany schemat pracy nad grafika i video
. Sztuczna inteligencja w pracy réznych dziatéw:
1. Marketing
2. Sprzedaz
3. HRi kadry
4. Obstuga klienta
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11. Mini-projekt:

Opracowanie artykutu od A do Z z wykorzystaniem narzedzi Al

Weekend 4

Temat przewodni: Automatyzaja pracy z wykorzystaniem Al i wdrazanie Al

. Wprowadzenie do RPA — sposoby automatyzowania pracy i najczesciej stosowane narzedzia

. Formaty danych stosowane w automatyzacji proceséw

. Przyktady ztozonych automatyzacji z wykorzystaniem Al

. Metody do generowania tekstu w APl OpenAl oraz OpenAl Platform

. Automatyzacja z wykorzystaniem Al na przyktadzie Make

. Asystenci na platformie OpenAl

. Agenci Al oraz topologie ich wspétpracy

. Automatyzacja w obliczu procedur korporacyjnych i przygotowanie danych pod katem ich wykorzystania przez Al

o NOoO oA WN =



9. Wdrazanie Al w pracy swojej i zespotdéw oraz w firmach, w tym:
1. Jak zmniejszaé obawy i dba¢ o rozwéj pracownikow
2. Jak analizowa¢ narzedzia Al przed decyzjg o ich wdrozeniu
3. Koszt pracy ze sztuczng inteligencjg vs oszczednosci i przychody

10. Zagrozenia zwigzane z Al — z perspektywy pracownika i pracodawcy; najwazniejsze dziatania zwiekszajgce bezpieczenstwo
uzytkownikéw i danych podczas pracy z Al

11. Mini-projekt:

Automatyzacja procesu z wykorzystaniem Make i sztucznej inteligencji

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

L Prowadzacy L . " . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 396,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 99,94 PLN
Koszt osobogodziny netto 81,25 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 Marek Jeles$nianski

‘ ‘ Ekspert i trener i doradca z zakresu Al, wyksztatcenie wyzsze, od 20 lat zwigzany z branza IT,
wspiera zaréowno miedzynarodowe korporacje, jak i mate firmy. W swojej karierze petnit rézne role -
od programisty po dyrektora. Jako pasjonat sztucznej inteligencji i jej wptywu na przysztos¢ rynku
pracy, dzieli sie swojg wiedzg i przewidywaniami na blogu: https://jelesnianski.pl/.

Autor programoéw szkoleniowych i publikacji. Bardzo dobrze oceniany przez uczestnikéw swoich



szkolen.
Doswiadczenie zawodowe zdobyte nie wczesniej niz 5 lat przed datg wprowadzenia szczegétowych
danych dotyczacych oferowanej ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymaja:

e prezentacje w PDF dotyczace zagadnien poruszanych na bootcampie
e opracowanie dot. réznych technik promptowania

e zestaw uzytecznych promptow

e przyktadowe workflow automatyzujgce prace

Sposob realizacji zaje¢: prezentacja multimedialna, rozmowa na zywo, pokazy demo na zywo, éwiczenia, chat, testy, wspotdzielenie
ekranu, mini-projekty.

Przerwy nie sg wliczane do czasu trwania Ustugi.

Przerwa kazdego dnia w godzinach: 10:00-10:15i 12:00-13:00 i 15:00-15:15

Warunki uczestnictwa

Szkolenie jest przeznaczone dla 0séb, ktére chcg dogtebnie poznaé metody pracy z narzedziami Al i wigczy¢ je do proceséw
biznesowych.

Przygotowanie uczestnikow

¢ dobra znajomos¢ internetu i obstugi komputera,
e umiejetno$¢ postugiwania sie dokumentacja techniczna,
» dobra znajomos¢ jezyka angielskiego (czes¢ narzedzi i dokumentacji dostepna bedzie tylko w jezyku angielskim).

Informacje dodatkowe

Zawarto umowe z WUP Krakdw na rozliczanie Ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach projektu

woon

+Matopolski Pocigg do Kariery” i "Matopolskie Bony Rozwojowe Plus"

Szkolenie moze byé nagrywane /rejestrowane w celu kontroli/audytu zgodnie z Regulaminem Swiadczenia Ustug Szkoleniowych
Organizatora.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj

Warunki techniczne

Warunki techniczne
Wymagania techniczne:

e Komputer / laptop ze statym dostepem do Internetu (Szybkosc¢ pobierania/przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s; zalecana 4 Mb/s
/512 kb/s

e przegladarka internetowa — zalecane: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge

e stuchawki lub dobrej jakosci gtosniki

e mikrofon

Zalecane



¢ dodatkowy monitor

e kamera (w przypadku komputeréw stacjonarnych)

¢ spokojne miejsce, odizolowane od zewnetrznych czynnikéw rozpraszajacych

¢ podstawowa znajomosc jezyka angielskiego (do sprawnego poruszania sie po platformie zdalnej)

Szkolenie Zdalne prowadzone jest w czasie rzeczywistymi i transmitowane za pomoca kanatu internetowego z wykorzystaniem systemu
ZOOM lub Webex, ktéry umozliwia komunikacje gtosowa oraz wideo z Uczestnikami przebywajgcych w dowolnym miejscu ze sprawnie
dziatajgcym statym tgczem internetowym. Kazdy z uczestnikdw szkolenia otrzymuje przed szkoleniem link dostarczony w wiadomosci
mailowej z informacjami dotyczacymi szkolenia zdalnego.

Link umozliwiajgcy uczestnictwo w szkoleniu jest aktywny w godzinach wskazanych na karcie uslugi.

Kontakt

o Aneta Lewkowska

ﬁ E-mail szkolenia@comarch.pl

Telefon (+48) 12 6877 811



