Mozliwo$¢ dofinansowania

ISTQB® Poziom Podstawowy 1999,00 PLN brutto

4.0/Foundation Level 4.0. Szkolenie 1999,00 PLN netto
O testerzy.pl przygotowujgce do egzaminu 9519 PLN brutto/h

certyfikujgcego 95,19 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/07/30/163664/2911565

21CN RADOStAW

SMILGIN © zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa
W 4575
O 21h
19 ocen

5 11.08.2025 do 13.08.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kierunek - Rozwdj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski

Identyfikatory projektow ) )
Pociag do kariery

Szkolenie przeznaczone jest dla wszystkich zaangazowanych w proces
testowania i tworzenia oprogramowania — testeréw, analitykdw testéw,
Grupa docelowa ustugi inzynierow testdw, konsultantdw, ale takze programistéw. Ponadto bedzie
odpowiednie takze dla grup zarzadzajgcych — kierownikéw projektow,
menedzerdéw, analitykéw biznesowych czy dyrektoréw pionu IT.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 3

Data zakornczenia rekrutacji 04-08-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 21

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikoéw do egzaminu certyfikacyjnego ISTQB® Poziom Podstawowy 4.0 oraz
wyposazenie ich w fundamentalng wiedze i umiejetnosci z zakresu inzynierii testéw oprogramowania, ktére pozwolg im



efektywnie uczestniczy¢ w procesach testowych w ré6znych metodykach wytwarzania oprogramowania, a takze
stosowaé odpowiednie techniki testowania w celu poprawy jakosci wytwarzanych systemoéw informatycznych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Wiedza - uczestnik po szkoleniu:

+ definiuje podstawowe pojecia z
dziedziny testowania oprogramowania
zgodnie z sylabusem ISTQB® 4.0

+ charakteryzuje rézne poziomy i typy
testéw oraz ich zastosowanie w cyklu
wytwarzania oprogramowania

* opisuje zasady testowania
statycznego i dynamicznego

« identyfikuje czarnoskrzynkowe i
biatoskrzynkowe techniki testowania
* rozréznia role i odpowiedzialnosci w
procesie testowym

* wymienia metryki stosowane w
testowaniu i ich znaczenie w
monitorowaniu procesu testowego

* wyjasnia koncepcje ryzyka
projektowego i produktowego w
kontekscie testowania

« klasyfikuje narzedzia wspomagajace
testowanie wedtug ich zastosowania

Umiejetnosci - uczestnik po szkoleniu:
« stosuje odpowiednie techniki
testowania w zaleznosci od kontekstu i
celu testéow

* projektuje przypadki testowe z
wykorzystaniem technik
czarnoskrzynkowych i
biatoskrzynkowych

« analizuje ryzyko produktowe i okresla
priorytety testow na jego podstawie

* planuje dziatania testowe w réznych
modelach cyklu wytwarzania
oprogramowania

» wykonuje przeglady produktéw pracy
zgodnie z dobrymi praktykami

« interpretuje wyniki testéw i formutuje
whnioski dotyczace jakosci testowanego
systemu

+ dokumentuje i raportuje defekty
zgodnie z przyjetymi standardami

* wybiera odpowiednie narzedzia
testowe do konkretnych zadan
testowych

Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Wiedza:

* rozwigzuje quizy sprawdzajace
znajomos¢ terminologii i koncepcji
zgodnie z sylabusem ISTQB® 4.0

* wyjasnia podczas dyskusji kluczowe
zagadnienia z zakresu testowania

« identyfikuje odpowiednie techniki
testowania na podstawie
przedstawionych scenariuszy

« klasyfikuje defekty wedtug przyjetych
standardéw

Test teoretyczny

Umiejetnosci:

* projektuje przypadki testowe dla
zadanych specyfikacji z
wykorzystaniem poznanych technik
« analizuje przyktadowe dokumenty i
identyfikuje potencjalne defekty

* tworzy elementy planu testow dla
hipotetycznego projektu

+ demonstruje zastosowanie wybranych
technik testowania na praktycznych
przyktadach

» wykonuje przeglad kodu lub
dokumentac;ji zgodnie z wytycznymi
* ocenia ryzyko produktowe dla
przedstawionego scenariusza

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Kompetencje spoteczne - uczestnik po

) Kompetencje spoteczne:
szkoleniu:

. . . * uczestniczy aktywnie w
* wspoétpracuje w zespole testowym i

deweloperskim w podejsciu "caty
zespot"

» argumentuje znaczenie testowania
jako istotnego elementu zapewnienia
jakosci

* inicjuje dziatania majace na celu
doskonalenie procesu testowego

+ komunikuje efektywnie wyniki testow
réznym interesariuszom

« formutuje konstruktywne informacje
zwrotne w procesach przegladu

+ adaptuje podejscie do testowania w
zaleznosci od kontekstu projektu

symulowanych sesjach przegladu

* prezentuje wyniki analizy testowej
przed grupa

« formutuje argumenty za i przeciw
réznym podejsciom do testowania

* planuje dziatania testowe w zespole Test teoretyczny
* przeprowadza konstruktywna dyskusje
na temat roli testowania w réznych
metodykach wytwarzania
oprogramowania

+ uzasadnia decyzje dotyczace strategii
testowania w kontekscie ograniczen
projektowych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie w formule online realizowane jest w dniach 11-13.08.2025 r. w godzinach 9.00-17.00.

Czas trwania szkolenia to 21 godzin zegarowych. Podczas szkolenia przewidziane sg przerwy (tacznie 1h/dzien), ktdre nie sg wliczone w czas
trwania ustugi.

Grupa szkoleniowa liczy 7-14 oséb. Uczestnicy korzystajg z wtasnych laptopdw/PC zgodnie z informacjami w sekcji "Warunki Techniczne".
Zakres tematyczny

1. Podstawy testowania
e Coto jest testowanie?
e Cele testow



¢ Testowanie a debugowanie
¢ Dlaczego testowanie jest niezbedne?
* Znaczenie testowania dla powodzenia projektu
e Testowanie a zapewnienie jakosci
e Pomyiki, defekty, awarie i podstawowe przyczyny

e Zasady testowania
e Czynnosci testowe, testalia i role zwigzane z testami
e Czynnosci i zadania testowe
¢ Proces testowy w kontekscie
e Testalia
¢ Sledzenie powigzan miedzy podstawg testéw a testaliami
¢ Role w procesie testowania

¢ Niezbedne umiejetnosci i dobre praktyki w dziedzinie testowania
¢ 0gdlne umiejetnosci wymagane w zwigzku z testowaniem
¢ Podejscie "caty zespot”
* Niezalezno$¢ testowania

2. Testowanie w cyklu wytwarzania oprogramowania

e Testowanie w kontekscie modelu cyklu wytwarzania oprogramowania
e Wptyw cyklu wytwarzania oprogramowania na testowanie
e Model cyklu wytwarzania oprogramowania, a dobre praktyki testowania
e Testowanie jako czynnik okreslajgcy sposéb wytwarzania oprogramowania
¢ Metodyka DevOps a testowanie
e Przesuniecie w lewo (ang. shift left approach)
e Retrospektywy i doskonalenie proceséw

e Poziomy testéw i typy testéw
¢ Poziomy testéw
e Typy testéw
e Testowanie potwierdzajgce i testowanie regres;ji

¢ Testowanie pielegnacyjne

3. Testowanie statyczne
* Podstawy testowania statycznego
* Produkty pracy badane metoda testowania statycznego
* Korzysci wynikajace z testowania statycznego
e R6znie miedzy testowaniem statycznym a dynamicznym

¢ Informacje zwrotne i proces przegladu
e Korzysci wynikajace z wczesnego i czestego otrzymywania informacji zwrotnych od interesariuszy
e Czynnosci wykonywane w procesie przegladu
¢ Role i obowigzki w przegladach
e Typy przegladéw
e Czynniki powodzenia zwigzane z przegladami

4. Analiza i projektowanie testow
e (Ogdlna charakterystyka technik testowania
e Czarnoskrzynkowe techniki testowania
¢ Podziat na klasy rownowaznosci
¢ Analiza wartosci brzegowych
e Testowanie w oparciu o tablice decyzyjna
¢ Testowanie przej$¢ pomiedzy stanami

e Biatoskrzynkowe techniki testowania
e Testowanie instrukcji i pokrycie instrukcji kodu
e Testowanie gatezi i pokrycie gatezi
e Korzysci wynikajace z testowania biatoskrzynkowego

¢ Techniki testowania oparte na doswiadczeniu
e Zgadywanie btedéw
e Testowanie eksploracyjne
e Testowanie w oparciu o liste kontrolng

¢ Podejscia do testowania oparte na wspétpracy



e Wspdlne pisanie historyjek uzytkownika

¢ Wytwarzanie sterowane testami akceptacyjnymi (ATDD)

Kryteria akceptacji

5. Zarzadzanie czynnosciami testowymi

e Planowanie testow

Cel i tres¢ planu testow

Wktad testera w planowanie iteracji i wydan

Kryteria wejscia i kryteria wyjscia
techniki szacowania

Ustalanie priorytetéw przypadkéw testowych

Piramida testéw
Kwadranty testowe

e Zarzadzanie ryzykiem

e Monitorowanie testow, nadzér nad testami i ukonczenie testéw

e Cel, tre$¢ i odbiorcy raportow z testow

Definicja i atrybuty ryzyka
Ryzyka projektowe i produktowe
Analiza ryzyka produktowego
Kontrola ryzyka produktowego

Metryki stosowane w testowaniu

¢ Przekazywanie informacji o statusie testowania

e Zarzadzanie konfiguracja

Zarzadzanie defektami

6. Narzedzia testowe

¢ Narzedzia wspomagajace testowanie

* Korzysci i ryzyka zwigzane z automatyzacja testow

7. Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 7

Przedmiot / temat

zajec

Prowadzacy

Podstawy
testowania - tukasz Gatuszka

wyktad

Testowanie

w cyklu

wytwarzania

oprogramowania tukasz Gatuszka
- wyktad,

rozmowa na

Zywo.

Testowanie
statyczne-

wyktad,

tukasz Gatuszka

éwiczenia.

Data realizaciji
zajec

11-08-2025

11-08-2025

12-08-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

14:00

09:00

Godzina
zakonczenia

13:00

17:00

13:00

Liczba godzin

04:00

03:00

04:00



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Analiza i

projektowanie
testow- wyktad,
éwiczenia.

tukasz Gatuszka

Zarzadzanie

czynnosciami

testowymi- tukasz Gatuszka
wyktad,

éwiczenia.

Narzedzia
testowe- wyktad, tukasz Gatuszka

éwiczenia.

E3) Walidacja -
Egzamin ISTQB-
dowolnie
wybrany termin,
nie pézniejszy niz
27.08.2025

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Lukasz Gatuszka

‘ ' Tester, kierownik testow i trener z zakresu testowania.

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
12-08-2025 14:00
13-08-2025 09:00
13-08-2025 14:00
13-08-2025 18:00

Cena

1999,00 PLN

1999,00 PLN

95,19 PLN

95,19 PLN

Godzina
zakonczenia

17:00

13:00

17:00

19:00

Liczba godzin

03:00

04:00

03:00

01:00



Swojg kariere zaczynat w 2004 r od testowania telefonéw komérkowych. Posiada wieloletnie
doswiadczenie w branzy telekomunikacyjnej, bankowej oraz medycznej. Testowat elementy sieci
telekomunikacyjnej, telefony komdrkowe, hurtownie danych w Oracle oraz procesowanie duzych
ilosci danych w MS Azure. Ktadzie nacisk na automatyzacje testéw i procesu wytwarzania
oprogramowania.

Posiada doswiadczenie w wytwarzaniu oraz utrzymywaniu oprogramowania. Wieloletni SCRUM
Master, chociaz wie takze, co to Waterfall.

0d 2013 roku cztonek komisji sedziowskiej "Mistrzostw testowania oprogramowania TestingCup".
Aktywny trener z zakresu testowania. Wielokrotnie dzielit sie swojg wiedzg. Podczas szkolen dba o
dobrg atmosfere i petne zrozumienie tematu.

Posiadane certyfikaty:

ISTQB® Poziom Podstawowy

ISTQB® Poziom Zaawansowany - Techniczny Analityk Testow - Test Manager
ISTQB® Poziom Zaawansowany - Analityk Testéw

Certyfikowany Scrum Master PSM-1

Posiadane akredytacje:

Akredytowany Trener - ISTQB® Poziom Podstawowy
Akredytowany Trener - ISTQB® Tester Zwinny

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Bedac uczestnikiem szkolenia "ISTQB® Poziom Podstawowy 4.0 (Foundation Level 4.0)", otrzymasz komplet materiatow:

e starannie opracowang prezentacje opisujacg zagadnienia omawiane podczas szkolenia
e zestaw pytan i ¢wiczen
* materiaty w formie elektronicznej na platformie edu.ittraining.pl.

Informacje dodatkowe

Warunkiem organizacji szkolenia jest zebranie grupy minimum 7 oséb. W przypadku niewystarczajacej liczby chetnych wyznaczany jest kolejny
termin kursu.

Egzamin certyfikujacy odbywa sie w terminie wybranym przez uczestnika (nie pdzniej niz do 27.08.2025) a certyfikat przyznawany jest po
pozytywnym ukonczeniu egzaminu w ciggu 10 dni roboczych.

Szkolenie teoretyczne w formule online realizowane jest w dniach 11-13.08.2025.

Warunki techniczne

Szkolenie odbedzie sie na platformie Zoom.

Uczestnicy proszeni si¢ o przygotowanie laptopéw/PC ze stabilnym tagczem internetowym, dowolng przegladarka internetowg oraz edytorem
tekstu.



Kontakt

ﬁ E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

Telefon (+48) 533 315222

Agnieszka Panek



