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Programowanie serwisow WWW
indywidualnie (szkolenie) [indywidualnie]
[terminy do ustalenia] (zakoriczone
kwalifikacjg potwierdzong certyfikatem).
Postaw na siebie!l. Miasto Rzeszéw.
Rekrutacja 12.06.25r. Dofinansowane

Numer ustugi 2025/07/27/153943/2905274

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

O 36h

£ 19.07.2027 do 24.07.2027

Informacje podstawowe

5 600,00 PLN brutto
5600,00 PLN netto
155,56 PLN brutto/h
155,56 PLN netto/h

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikéw
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Informatyka i telekomunikacja / Bezpieczenstwo IT

1) Obecni oraz przyszli architekci stron internetowych oraz pracownicy w
firmach, zaktadach przemystowych, jednostkach handlowych i
administracyjnych, organizacjach lub innych instytucjach i placéwkach, w
ktérych stosuje sie sprzet komputerowy i stosowne dla danej instytucji
oprogramowanie.

2) Osoby, ktérych zakres obowigzkéw obejmuje zadania zwigzane z
tworzeniem oraz zarzgdzaniem interejsem stron internetowych.

zdalna w czasie rzeczywistym

36

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Celem ustugi jest nabycie wiedzy umozliwiajgcej samodzielne tworzenie stron internetowych.
Ustuga przygotowuije do projektowania interfejsu graficznego strony internetowej w oparciu o dostepne narzedzia



(dedykowane do tworzenia stron internetowych), aktualizowania jej zawartosci.
Celem ustugi jest nabycie umiejetnosci samodzielnego opublikowania stworzonej strony w Internecie.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Tworzy strong internetowa.

Zarzadza strong internetowa.
Konfiguruje strong internetowa.
Zabezpiecza strong internetowa.
Modernizuje strong internetowa.
Buduije interfejs strony internetowe;j.
Integruje interfejs strony internetowe;.
Obstuguje interfejs strony internetowej.

Szkoli uzytkownikéw strony
internetowe;.

Poszerza i aktualizuje swoja wiedze
odnos$nie wspotczesnych trendow
budowy stron internetowych.

Zapewnia bezawaryjna i
bezproblemowa prace strony
internetowe;.

Przestrzega zasad bezpieczenstwa
ochrony danych gromadzonych na
stronie internetowe;j.

Reaguje szybko i skutecznie na
problemy z funkcjonowaniem strony
internetowe;.

Stosuje zasady BHP oraz przepisy
prawne zwigzane m.in. z ochrong
informac;ji.

Przestrzega stosowania u innych zasad

BHP oraz przepiséw prawnych
zwigzanych m.in. z ochrong informacji.

Kwalifikacje

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Walidacja efektéw uczenia sie obejmie
testy (PRE i POST) do ktérych uczestnik
przystapi przed rozpoczeciem szkolenia
oraz po jego zakonczeniu. Na
podstawie wynikéw testow mozliwe

Test teoretyczny

bedzie okreslenie przyrostu wiedzy
uczestnikéw po ukonczonym szkoleniu.

Walidacja efektéw uczenia sie obejmie
testy (PRE i POST) do ktdrych uczestnik
przystapi przed rozpoczeciem szkolenia
oraz po jego zakonczeniu. Na
podstawie wynikéw testow mozliwe
bedzie okreslenie przyrostu wiedzy
uczestnikéw po ukonczonym szkoleniu.

Test teoretyczny

Kwalifikacje niewlagczone do ZSK

Uznane kwalifikacje



Pytanie 5. Czy dokument jest certyfikatem, dla ktérego wypracowano system walidacji i certyfikowania efektéw uczenia
si¢ na poziomie miedzynarodowym?

TAK

Informacje
Podstawa prawna dla Podmiotéw / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidacji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Fundacja VCC

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Nie
Nazwa Podmiotu certyfikujagcego Fundacja VCC

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Nie

Program

Link do formularza rekrutacyjnego w projekcie:
https:/postawnasiebie.edu.pl/rekrutacja/
Program ustugi obejmuje nastepujgca tematyke:
Grafika WWW

1.1. Podstawowe pojecia i teoria

* Barwa

* Nasycenie

e Modele przestrzeni barw

e RGB

e RGBA

e CMYK

e HSV

¢ Gtebia koloru

e Jednostki miary

e Piksel

e Rozdzielczos¢

e Kompresja

¢ Grafika wektorowa i rastrowa
e Popularne formaty plikéw graficznych

1.2. Obstuga programu do tworzenia i edycji grafiki rastrowej

¢ Prezentacja interfejsu uzytkownika
e Okno obrazu

e Gtéwny przybornik (Toolbox)

e Opcje narzedzia

e Warstwy, kanaty, Sciezki

e Pedzle, desenie, gradienty

e Popularne czynnosci

¢ Otwieranie obrazu w programie



e Sprawdzanie informacji o obrazie i zmiana trybu
e Tworzenie nowego obrazu

e Zapisywanie obrazu

e Zmiana wymiarow obrazu

e Kompresja i przezroczystos¢ obrazu

¢ Przycinanie — kadrowanie obrazu

¢ QOdbicie warstwy

e Obrot obrazu

¢ Przesuniecie

¢ Rysowanie prostej linii

e Warstwy

e Tworzenie nowej warstwy

e Wiasciwosci warstw

¢ Informacje uzupetniajace i porady

e Maski

e Tekst i czcionki

e Dekorowanie tekstu za pomocga gotowego skryptu
e Dodawanie czcionek

* Menu kontekstowe warstwy tekstowej

e Zapoznanie z podstawowymi narzedziami
e Zaznaczenie — oddzielanie obiektu od tta
e Szybka maska

¢ Wypetnienie kubetkiem

e Gradient

e Pedzel

e Gumka

e Aerograf

¢ Klonowanie

e tatka

* Rozmywanie / Wyostrzanie

* Rozsmarowanie

¢ Rozjasnienie / Wypalenie

¢ Narzedzia przeksztatcania

* Sciezki

e Jezyk HTML

2.1. Internet — podstawowe pojecia

e Adresacja

e Interneta WWW

e Ustuga internetowa

o WWW

¢ Przegladanie stron internetowych WWW

¢ Omowienie wybranych terminéw internetowych

2.2. Obstuga programu do projektowania stron internetowych

e Popularne czynnosci

e Zmiana jezyka programu

e Tworzenie nowego pliku

e Zmiana kodowania pliku

e Instalacja dodatkowej wtyczki
e Transfer plikébw na serwer FTP

2.3. Obstuga klienta FTP — publikacja strony

e Wprowadzenie do HTML

e DHTML

¢ XML

e XHTML

¢ Komponenty jezyka (X)HTML
e Znaczniki

e Atrybuty

¢ Encje i referencje



e Typy danych

¢ Deklaracja typu dokumentu

e Zawarto$¢ dokumentu (X)HTML
¢ Typ dokumentu

¢ 0Ogolna struktura dokumentu

e Metaznaczniki

¢ Definicje stylow

e Skrypty

¢ Elementy blokowe

e Elementy wewnatrzwierszowe

e Znaki specjalne

¢ Elementy organizacyjne

e Pozostate elementy

* Potaczenie wszystkich sktadnikéw

2.4. Porzadkowanie i walidacja dokumentow
2.5. Struktura tekstu

e Akapit

¢ Podziat wiersza

e Nagtowki

e Sekcja

e Cytat blokowy

e Tekst przeformatowany
e Pozioma linia

2.6. Tekst

e Znacznik
e Znacznik
e Pozostate znaczniki

2.7. Kolory
2.8. Listy

¢ Lista ponumerowana
e Lista punktowana
¢ Lista definicji

2.9. Rysunki

e Wymiary i rozmieszczenie rysunku
e Przeplot i przezroczystosc¢ grafiki

2.10.tgcza

* Typy taczy
e Tworzenie kotwic

2.11. Tabele
¢ Formatowanie tabeli
2.12. Formularze

e Wstawianie formularza
e Etykiety

¢ Pole tekstowe

¢ Pole hasta

e Przyciski opcji

¢ Pole wyboru

e Lista wyboru

e Obszar tekstowy

e Przyciski



¢ Informacje dodatkowe
2.13. Osadzanie obiektéw multimedialnych na stronie

¢ Wstawianie mapy Google

¢ Wstawianie filmu z serwisu YouTube
e Animowany obraz

e Kaskadowe arkusze stylow

3.1. Definiowanie styléw
3.2. Kaskada stylow

e Tworzenie regut stylow

e Selektory — dopasowywanie elementéw

e Dopasowanie wedtug typu

e Selektor uniwersalny

e Dopasowanie wedtug klasy

e Dopasowanie wedtug identyfikatora

e Dopasowanie za pomocg okreslonych atrybutéw
e Mechanizm selektoréw dla hierarchii

¢ Pseudoklasy

¢ Definiowanie styléw taczy

3.3. Dziedziczenie
3.4. Wartosci i jednostki

e Standardowe jednostki miar

e Miary rozdzielczosci ekranu

e Miary wzgledne

e Wartosci w postaci stéw kluczowych

¢ Funkcje zwigzane z kolorami i adresami URL

3.5. Wtasciwosci czcionek

¢ Rodzaje czcionek
e Rozmiar czcionki
e Styl czcionki

e Interlinia

3.6.Formatowanie tekstu

e Wyréwnanie tekstu

¢ Wciecie tekstu

e Odstepy miedzy literami i stowami
e Dekorowanie tekstu

e Obiekty przestawne

3.7. Obramowanie i marginesy

e Dodawanie obramowania
e Grubos$¢ obramowania

e Styl obramowania

¢ Kolor obramowania

e Dodawanie odstepu

e Dodawania marginesu

3.8.Definiowanie stylow tabeli

e Obramowanie tabeli

e Odstepy w tabeli

e Koloryitto

e Kolor pierwszoplanowy
e Kolor tta

e QObraz jako tto



e Powtarzanie i przewijanie obrazu tta
3.9. Formatowanie list

e Zmiana punktora
¢ Potozenie punktora
e Punktor rysunkowy

3.10. Pozycjonowanie elementéw na stronie

¢ Pozycjonowanie statyczne
¢ Pozycjonowanie wzgledne

Zakres merytoryczny dotyczacy wiadomosci teoretycznych, ktére uczestnik uzyska podczas szkolenia obejmuje takie zagadnienia,
jak:obstuga programu do projektowania stron internetowych, obstuga programu do tworzenia i edycji grafiki rastrowej, obstuga klienta FTP
- publikacja strony, porzadkowanie i walidacja dokumentéw.

Zakres praktyczny szkolenia obejmuje ¢wiczenia i zadania weryfikujgce praktyczne zastosowanie wiedzy teoretycznej. Podczas czgsci
praktycznej uczestnik pod okiem trenera wykona zadania, tworzac od prostych stron www po zaawansowane sktadajgce sie z wielu
komponentéw i wspotczenych technologii stosowanych przy budowie stron www.

Szkolenie prowadzone bedzie z naciskiem na budowe stron www w wirtualnym srodowisku a nastepnie publikacji jej w Internecie pod
konkretng nazwa domenowa.

Zawod zgodny z Miedzynarodowym Standardem Klasyfikacji Zawodow (numer 251301 achitekt stron internetowych WWW)
W ramach szkolenia uczestnik ma mozliwo$¢ przystapienia do:
prébnego egzaminu "Programowanie serwiséw www"

Linki z zaproszeniami do wideokonferencji beda wysytane na adresy e-mail uczestnikéw 15 minut przed rozpoczeciem spotkania.
Uczestnik powinien posiada¢ najnowszg wersje przegladarki Google Chrome, tgcze internetowe o przepustowosci co najmniej 2 Mbps / 1
Mbps z odblokowanymi portami 22, 23, 69, 3800, 5901-5908, 6101-6108, 6151-6158 na ruch wychodzacy.

Certyfikat w Klasyfikacji Zawodow i Specjalnosci: (informacje niezbedne do uzupetnienia w formularzu rekrutacyjnym)
Szczego6towa nazwa kwalifikacji zawodowej: Achitekt stron internetowych WWW (251301)

Nazwa jednostki certyfikujgcej (egzaminujacej): Fundacja VCC

Nazwa certyfikatu: Web Services Programming Competence Certificate

Aby ustuga pozwolita na osiggniecie celu gtdéwnego jakim jest przygotowuje do samodzielnego tworzenia stron internetowych podczas

szkolenia zastosowane bedg nastepujgce metody: Uczestnik wykona ¢wiczenia praktyczne oparte sg o najpopularniejsze scenariusze z
codziennej pracy architekta stron internetowych. Dzieki specjalnej wyizolowanej publicznej testowej sieci na cele szkoleniowe uczestnik
uruchomi, skonfiguruje i przetestuje publikacje stworzonej przez siebie strony www w doktadnie taki sam sposéb w jaki wykonuje sie to
podczas tworzenia od podstaw i publikowania w Internecie rzeczywistej strony www.

Warunki organizacyjne dla przeprowadzenia szkolenia: Podczas zaje¢ uczestnicy pracowac beda na rzeczywistej sieci z pulg publicznych
adreséw IP na wirtualnych laboratoriach. Kazdy z uczestnikéw otrzyma osobne srodowisko testowe i dostep do swojego zestawu
¢éwiczen. Ztozonos¢ tworzonej strony w danym ¢wiczeniu zalezna bedzie od konkretnego omawianego scenariusza.

Ustuga obejmuje 40 godzin lekcyjnych (po 45 min).

W celu efektywnego uczestnictwa w ustudze wymagana jest podstawowa wiedza z zakresu obstugi komputera np. edytora tekstu Word
lub réwnowaznego.

Ustuga moze byé¢ prowadzona w formie indywidualnej. Aby zostata uruchomiona wystarczy zapis jednej osoby (prywatnej lub delegowanej
przez pracodawce).

Minimalna frekwencja niezbedna do osiggniecia efektu ustugi to co najmniej 80% wszystkich zaje¢.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 4

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

., L . B} . Liczba godzin
zajeé zajec rozpoczecia zakoriczenia

Grafika

WWW, Internet -

podstawowe

poieca, TADEUSZ

Definiowanie 19-07-2027 09:00 17:00 08:00
. RUCHLEWICZ

stylow

(prezetnacja +

samodzielne

¢wiczenia)

Kaskada

stylow,

Dziedziczenie,

Formatowanie TADEUSZ
tekstu RUCHLEWICZ
(prezetnacja +

samodzielne

éwiczenia)

20-07-2027 09:00 17:00 08:00

Obramowanie i
marginesy,
Definiowanie
TADEUSZ

styléw tabehi RUCHLEWICZ 23-07-2027 09:00 17:00 08:00
Formatowanie

list (prezetnacja
+ samodzielne
¢wiczenia)

Egzamin

(teoretyczny +
praktyczny)
[forma zdalna]

- 24-07-2027 09:00 12:00 03:00

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5600,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5600,00 PLN



Koszt osobogodziny brutto 155,56 PLN

Koszt osobogodziny netto 155,56 PLN

W tym koszt walidacji brutto 1 200,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 1200,00 PLN

W tym koszt certyfikowania brutto 1 200,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 1 200,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o TADEUSZ RUCHLEWICZ

‘ . Specjalno$¢ w zakresie administrowania systemami i sieciami komputerowymi.

Uprawnienia; instruktorskie z zakresu MikroTik Certified Network Associate (MTCNA), certyfikaty
inzyniera: MikroTik Certified Routing Engineer (MTCRE) (Netella Gliwice) , MikroTik Certified Security
Engineer (MTCSE) (Idea4pro Gliwice), uprawnienia instruktorskie z zakresu Cisco Certified Network
Associate (CCNA) (Akademia Gérniczo-Hutnicza), Cisco Certified Network Professional (CCNP)
(Route, Troubleshoot) (WSiZ Rzeszéw).

Ponad dziesiecioletnia praca na stanowisku administratora sieci komputerowej Instytutu
Informatyki Uniwersytetu Rzeszowskiego.

Petnienie funkcji Koordynatora Lokalnej Akademii Cisco Uniwersytetu Rzeszowskiego.

Organizacja i prowadzenie autoryzowanych szkolen Cisco Certified Network Associate Routing and
Switching (CCNA R&S).

Organizacja i prowadzenie szkoler MikroTik Certified Network Associate (MTCNA).

Autor programu studiéw podyplomowych: "Systemy i sieci komputerowe (Cisco Certified)" oraz
szkolenia "Administrator sieci komputerowej (Cisco, MikroTik)" realizowanego na Uniwersytecie
Rzeszowskim.

Absolwent Politechniki Rzeszowskiej: kierunek Informatyka; specjalnos¢ systemy i sieci
komputerowe - uzyskany stopien mgr inz.

Absolwent Uniwersytetu Rzeszowskiego: kierunek fizyka komputerowa - uzyskany stopien mgr.
Absolwent kwalifikacyjnych studiéw podyplomowych praktyczne nauczanie zawodu w grupie
przedmiotéw elektryczno - elektronicznych.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikéw ustugi



W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje dostep do materiatéw na platformie edukacyjnej z zakresu projektowania stron WWW oraz wielu
interaktywnych ¢éwiczen praktycznych.

Warunki uczestnictwa

Dla uczestnikéw projektu Kierunek Kariera Zawodowa warunkiem uczestnictwa jest zapisanie sie réwniez na ustuge egzaminacyjna
»Programowanie serwisow WWW",

Wymagana jest podstawowa wiedza na obstugi komputera (np. podstawowej obstugi edytora tekstu).

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje dostep do materiatéw na platformie edukacyjnej z zakresu projektowania stron internetowych
oraz wielu interaktywnych ¢wiczen praktycznych.

Informacje dodatkowe

Zawarto umowe z WUP Krakdéw na rozliczanie Ustug z wykorzystaniem elektronicznych bonéw szkoleniowych w ramach projektu
JKierunek Kariera Zawodowa".

Certyfikat w Klasyfikacji Zawoddéw i Specjalnosci:
Szczegdtowa nazwa kwalifikacji zawodowej: Architekt stron interentowych (251301)
Nazwa jednostki certyfikujgcej (egzaminujacej): Fundacja VCC

Nazwa certyfikatu: Website Architect Vocational Competence Certificate

Warunki techniczne

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikaciji:

Procesor taktowanie minimum 1.6 GHz , 2 rdzenie, Pamie¢ RAM min 4GB, Dysk twardy min 3GB wolnej przestrzeni dyskowej, Wyswietlacz
rozdzielczo$¢ 1024x768 lub wyzsza niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i
materiatéw: Teams lub przegladarka internetowa (np. Google Chrome)

Okres waznosci linku umozliwiajagcego uczestnictwo w spotkaniu on-line: Uczestnictwo odbywac¢ sie bedzie poprzez aplikacje Teams
(autoryzacja za pomocga za pomocg loginu i hasta, link nie jest wymagany), Link do dodatkowej aplikacji umozliwiajgcej jednoczesng
prezentacje przez trenera i uczestnika bedzie wazny przez okres trwania catego kursu.

Platforma/rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga: Teams lub poprzez przegladarke internetowa za
pomoca platformy Office365, oraz Google Hangouts do jednoczesnej prezentacji zawartosci przez prowadzacego i uczestnika
(wymagane konto na Gmail)

Uczestnik powinien posiada¢ najnowszga wersje przegladarki Google Chrome oraz tgcze internetowe o przepustowosci co najmniej 2
Mbps /1 Mbps z odblokowanymi portami 22, 23, 69, 3800, 5901-5908, 6101-6108, 6151-6158 na ruch wychodzacy.
Linki z zaproszeniami do wideokonferencji beda wysytane na adresy e-mail uczestnikéw 15 minut przed rozpoczeciem spotkania.

Kontakt

ﬁ E-mail tadeusz.ruchlewicz@gmail.com

Telefon (+48) 604 922 386

TADEUSZ RUCHLEWICZ



