Mozliwo$¢ dofinansowania

Grafika wektorowa - Adobe lllustrator i 3 880,00 PLN brutto
W projektowanie materiatéw reklamowych - 3880,00 PLN netto
UOII zdalnie 94,63 PLN brutto/h

Szkolenia
Doradztwo

94,63 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/07/22/11284/2896113

Quali - szkolenia i
doradztwo Beata © zdalna w czasie rzeczywistym

Kizve
s & Ustuga szkoleniowa

W 4415 © 41h
153 oceny B 01.09.2025 do 05.09.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

e Osoby, ktére chcg odkry¢ i rozwing¢ swojg nowa pasje, robi¢ cos
kreatywnego.

e Graficy komputerowi, ktérzy pracuja z fotografiami, obrazem, reklama,
identyfikacjg wizualna, itp.

¢ Artysci plastycy, architekci, projektanci, mikroprzedsiebiorcy.

¢ Projektanci stron internetowych, fotografowie, operatorzy DTP, osoby
zaréwno poczatkujace, jak i zaawansowane.

Szkolenie dedykowane jest do projektéw: Matopolski Pocigg do kariery,
Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Regionalny Fundusz Szkoleniowy
I, NetBon 2. Numer projektu: FEMP.06.06-1P.02-0048/23, Kierunek —
Rozwydj.

Grupa docelowa ustugi

Osoby z innych projektéw lub komercyjne tez moga braé udziat w ustudze,
po potwierdzeniu szczeg6téw projektu z nami.

Chcesz zmieni¢ termin badz zakres szkolenia? - zadzworn do nas!

Minimalna liczba uczestnikéw 2

Maksymalna liczba uczestnikow 3

Data zakonczenia rekrutacji 22-08-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 141

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Kurs poswiecony praktycznej nauce efektywnego wykorzystywania mozliwosci jednej z najpopularniejszych i najbardziej
uniwersalnych aplikacji do tworzenia rysunkéw wektorowych przeznaczonych do ré6znego typu materiatéw drukowanych,

prezentacji multimedialnych i stron WWW.

Podczas kursu uczestnik zdobedzie umiejetnosci tworzenia, modyfikowania grafiki korzystania z funkcji edytorskich

tekstu oraz narzedzi pracy z kolorem, efektami, symbolami tgczenia grafiki wektorowej ze zdjgciami.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik wykorzystuje podstawowe
funkcje programéw graficznych
dotworzenia i edycji grafiki wektorowe;j.

Uczestnik potrafi pracowac z krzywymi i
pedzlami oraz stosowac¢ zaawansowane
techniki wypetnien.

Uczestnik potrafi edytowac i
formatowac tekst oraz taczy¢ go z
grafika.

Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Tworzy projekty graficzne,
dostosowujac przestrzen robocza.

* Poruszajac sie po programie za
pomoca skrétéw klawiaturowych.

« Tworzy i edytuje proste ksztatty (figury,
gW|azd!(|, W|elobo.k|). ) Analiza dowodéw i deklaracji
« Stosuje narzedzia: otéwek, gumka,
nozyczki, n6z.

+ Wykonuje operacje: kopiowanie,
usuwanie, zaznaczanie, grupowanie.

* Wyréwnuje i rozmieszcza obiekty na
ptaszczyznie roboczej.

Tworzy i modyfikuje projekty, ktére
zawieraja ksztatty stworzone za
pomoca narzedzia piérko i edytuje
wezty.

* Korzysta z palety odnajdywania
$ciezek do taczenia i przecinania
obiektow.

* Tworzy prébki wypetnien i pracuje z
grupami koloréw.

« Stosuje rézne typy pedzli oraz tworzy
wilasne pedzle.

+ Uzywa siatki gradientu do

Analiza dowodoéw i deklaraciji

zaawansowanych wypetnien.
« Stosuje aktywne malowanie i kolor
aktywny.

Tworzy projekty graficzne dzieki temu,
ze Importuje i tworzy tekst, ustawia
ramki akapitowe i przeptyw tekstu.

« Formatuje tekst, tworzy style,
zamienia tekst na krzywe.

« Stosuje pisanie na sciezkach i
ksztattach oraz znieksztatca tekst.

+ Oblewa grafike tekstem i tworzy
kontury tekstowe

Analiza dowodéw i deklaraciji



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Tworzy grafiki w ktorych stosuje filtry i
efekty na obiektach, warstwach,
grupach.

* Pracuje z paletg warstw i wygladu,

. . tworzy obiekty obrotowe, zmienia
Uczestnik wykorzystuje efekty, warstwy,

maski oraz integruje grafike rastrowg z
grafikg wektorowa.

oswietlenie. . - "
. L . Analiza dowodéw i deklaraciji
« Stosuje maski ztozone, ewolucje,

cienie, maski przycinania i wypaczania.
* Importuje i umieszcza grafike
rastrowa, stosuje maski kryjace.

* Zapisuje efekty przy uzyciu styléw i
atrybutéw wygladu.

Projektuje materiaty zgodne z zasadami
identyfikacji wizualnej i kompozyciji.
* Dobiera kolory, typografie i tworzy
logotypy zgodnie z zasadami

Uczestnik projektuje materiaty projektowania.

reklamowe oraz wykorzystuje Adobe * Tworzy symbole, wykorzystuje . L. .
. o i Analiza dowodéw i deklaraciji
Photoshop oraz Al w procesie rozpylacz, edytuje i aktualizuje symbole.

twérczym. * Integruje grafike z Photoshopem -
stosuje maski, Sciezki, kompozycje
warstw.
 Wykorzystuje narzedzia generatywnej
sztucznej inteligencji w Adobe.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

1. Podstawy rysowania:



¢ tworzenie dokumentoéw, profile,
e poruszanie sie po programie za pomocg skrétow, przestrzenie robocze,
¢ tworzenie prostych figur, wielobokdw, gwiazdek,
e otéwek, gumka, nozyczki i néz,
¢ wyréwnywanie, rozmieszczanie obiektéw grafiki wektorowe;j,
 transformowanie, skalowanie, obracanie, znieksztatcanie obiektow,
¢ nadawanie koloréw, gradientdw, konturéw,
zaznaczanie elementéw, grupowanie,
¢ kopiowanie, usuwanie,
¢ stosowanie inteligentnych linii pomocniczych.

2. Postugiwanie sig krzywymi:

e tworzenie i ksztattowanie figury za pomoca piorka,
¢ edytowanie weztéw,
¢ paleta odnajdywanie sSciezek.

3. Pedzle, prébki i wypetnienia:

e tworzenie prébek wypetnien,

e kolor aktywny,

e praca z grupami koloréw,

¢ stosowanie pedzli réznego typu i biblioteki pedzli,

¢ definiowanie wtasnych pedzli,

¢ wykorzystanie siatki gradientu do ztozonych wypetnien,
¢ aktywne malowanie.

4. Tekst:importowanie tekstu,

¢ tworzenie napiséw, formatowanie tekstu,

e zamienianie na krzywe, dowolne przeksztatcanie tekstu,
e ustawianie ramek akapitowych, przeptyw tekstu,

e tworzenie styléw tekstu,

¢ oblewanie tekstem grafiki,

¢ pisanie na $ciezkach i ksztattach, znieksztatcanie tekstu,
e tworzenie obrysu.

5. Maski ewolucje, grafika bmp:

¢ wykorzystanie warstw, blokowanie, taczenie,

¢ wykorzystanie ztozonej grafiki: maski ztozone, ewolucje, cienie, linie ciecia,
e maski przycinania,

e opcje wypaczania i przenikania do formy,

e umieszczanie zdje¢ i grafiki rastrowej w programie,

e aktywny obrys.

6. Efekty i filtry:

e zastosowanie filtrow i efektéw do obiektéw, wypetnien, konturdw,
e zastosowanie efektow do warstw, grup,

e praca z paletg warstwy i wyglad,

o efekty typu bazgroty, wyciaggniecie, wypaczenie,

¢ tworzenie obiektu obrotowego, zmiana oswietlenia.

7. Zapisywanie efektéw za pomoca styléw i atrybutéw wygladu.
8. Tworzenie symboli:

¢ wykorzystanie rozpylacza do symboli, biblioteki symboli,
¢ narzedzie symbolizm, edytowanie i rozdzielanie symboli,
* aktualizacja symboli,

* odwzorowanie symbolu w ilustracji 3D.

9. Laczenie grafiki lllustratora z innymi programami:

¢ integrowanie symboli z programem Animate,



e umieszczanie obrazu z Photoshopa, kompozycje warstw, tworzenie masek, maski przycinania,

¢ tworzenie Sciezek, sciezek ztozonych i masek kryjacych,
e probkowanie koloréw,
¢ eksportowanie do Photoshopa.

10. Plastyczne projektowanie materiatéw reklamowych:

e Zasady tworzenia reklamy i identyfikacji wizerunku zleceniodawcy.
* Kompozycja materiatéw reklamowych.

e Zasady doboru barw.

¢ Podstawowe zasady projektowania i sktadu tekstu.

¢ Projektowanie logotypow.

¢ Kroje pisma, zasady doboru czcionek.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 6

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
L Prowadzacy . .
zajec zajec rozpoczecia
Adobe Grzegorz
01-09-2025 10:00
lllustrator Kaczmarek
Adob G
ove rzegorz 02-09-2025 10:00
Illustrator Kaczmarek
Adobe Grzegorz 03-09-2025 10:00
lllustrator Kaczmarek
Adobe Grzegorz
04-09-2025 10:00
lllustrator Kaczmarek
Adobe Grzegorz
05-09-2025 10:00
Illustrator Kaczmarek
o Grzegorz
Walidacja 05-09-2025 18:00
Kaczmarek

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3880,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3880,00 PLN

Godzina
zakonczenia

16:00

16:00

16:00

16:00

16:00

18:45

Liczba godzin

06:00

06:00

06:00

06:00

06:00

00:45



Koszt osobogodziny brutto 94,63 PLN

Koszt osobogodziny netto 94,63 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Grzegorz Kaczmarek

‘ ' Doswiadczony nauczyciel projektowania gracznego i warsztatu grafika komputerowego, animac;ji
oraz rysunku odrecznego i cyfrowego. Projektant graficzny, ilustrator, animator, fotografik, nauczyciel
akademicki, aktywista komiksowy. Ma na swoim koncie nauczanie ré6znorodnych przedmiotow
zwigzanych z projektowaniem i warsztatem grafika komputerowego na Uniwersytecie Wroctawskim,
na kierunku Komunikacja Wizerunkowa i CI/PR, w Dolnoslgskiej Wyzszej Szkole Edukacji, w Wyzszej
Szkole Psychologii Spotecznej. Od lat odpowiedzialny za znaczng cze$¢ zaje¢ z grafiki w Quali:
szkolenia Adobe Indesign, Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, projektowanie identyfikacji wizualnej,
praca z tabletem graficznym, layout publikaciji, Storyboard, narracja obrazem, obrébka fotografii
cyfrowej, fotografia cyfrowa.

Pracuje réwniez jako freelancer.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

* prezentacja multimedialna wspierajgca szkolenie w formacie pdf
e céwiczenia w postaci plikéw do pobrania
¢ nagrania szkolenia przekazane Kursantowi na wtasny uzytek

Warunki uczestnictwa

Podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera.

Udzielenie zgody na przetwarzanie danych w zakresie niezbednym do organizacji szkolenia i wystawienia zaswiadczenia MEN.
Podpisanie umowy.

Wptacenie zaliczki/wktadu wtasnego przed rozpoczeciem szkolenia lub zgodnie z ustaleniami wtrakcie szkolenia.

Informacje dodatkowe

Szkolenie dopasowane do konkretnych potrzeb Zamawiajgcego, tzw. "szyte na miare": dostosowane do stanu wiedzy i predyspozycji
kursanta.

Szkolenie jest indywidualne. W petni dopasowane do poziomu Uczestnika oraz jego zainteresowan. Sciezka nauki jest odpowiednio
spersonalizowana, bazuje na indywidualnych umiejetnosciach osoby uczacej sie i podaza za jej efektami w przyswajaniu wiedzy.

Szkolenie dedykowane do projektow:
Matopolski Pocigg do kariery
Nowy start w Matopolsce z EURESEM

Kierunek - Rozwoj



Regionalny Fundusz Szkoleniowy I
NetBon 2. Numer projektu: FEMP.06.06-1P.02-0048/23
Osoby z innych projektéw lub komercyjne tez moga bra¢ udziat w ustudze, po potwierdzeniu ustalen z biurem Quali

Podstawa prawna zwolnienia z podatku VAT: art. 43, ust1, pkt 26 podpunktu a. ustawy o podatku od towaru i ustug z dnia 11.03.2004 r.
Dz.U.Nrz 54, poz 535 z p6zn. zm.

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek — Rozwdj.

Kompetencja zwigzana z z cyfrowa transformacja.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w ustudze:

- platforma Evenea Live, nie wymaga instalowania zadnych programoéw czy wtyczek, Uczestnik dostaje link na adres mailowy za pomocg,
ktérego loguje sie do pokoju webinarowego. Link bedzie dostepny w trakcie spotkania.

By skorzystac z Evenea Live komputera PC, skorzystaj z nastepujacych wersji przegladarek:

¢ Google Chrome (wersja 29 lub wyzsza)
e Mozilla Firefox (wersja 45.0 lub wyzsza)
e Opera (wersja 38.0 lub wyzsza)

Jezeli chodzi o wersje mobilng - Evenea Live zadziata na - lepiej jednak korzystac¢ z laptopa lub komputera:

e Safari oraz Chrome w systemie i0S
e Chrome w systemie Android

Uczestnik nie potrzebuje innego oprogramowania.

Wystarczy laptop lub komputer z stabilnym dostepem do Internetu.

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@quali.pl

Telefon (+48) 506 501 852

Beata Krzys



