Mozliwo$¢ dofinansowania

SZKOLENIE: Kolorkorekcja barwna za 6 000,00 PLN brutto
pomoca narzedzi programu Davinci 6 000,00 PLN netto
Resolve. POZIOM ZAAWANSOWANY. 120,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2025/07/21/46441/2892275 120,00 PLN netto/h

TALENTOWNIA
SPOLKA Z

OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

clA & Ustuga szkoleniowa
W 48/5 (@ 50h

88 ocen B 27.09.2025 do 17.01.2026

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

1. Osoby, ktére chcg zdoby¢ wiedze z zakresu kolorkorekgji

2. Osoby pracujgce z materiatem filmowym: kolory$ci, montazysci.
3. Pracownicy agencji reklamowych

4. Osoby prowadzace dziatalnos¢ gospodarcza.

5. Przedsiebiorcy, ktérzy chca przeszkoli¢ swoich pracownikéw.

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikéw 18

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 50

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Po szkoleniu Uczestnik przygotowany jest do kompleksowej pracy nad kolorkorekcjg materiatu filmowego za pomoca
narzedzi programu Davinci Resolve.
Szkolenie konczy sie walidacja.

Uczestnik po ukonczeniu kursu otrzymuje:



ceryfikat Young Design Academy
Zaswiadczenie ukonczenia Kursu

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

1. Wiedza

* Doskonali rozumienie teorii barw, w Obserwacja w warunkach rzeczywistych
tym percepcji oka i umystu, modeli CRI i
TLCI, przestrzeni barw i EOTF (gamma,
PQ, HLG).

* Doskonali znajomos$¢ standardow ITU-
R i SMPTE oraz zasad konwersji
miedzyprzestrzeniowe;j.

+ Udoskonala wiedze o systemach
zarzadzania kolorem, LUT-ach,
systemach Display i Scene Refered oraz
ACES.

+ Wyjasnia teorie barw i jej praktycznego
zastosowania.
* Réznicuje miedzy przestrzeniami barw
oraz technik EOTF.
+ Udoskonala wiedze o wptywie
$rodowiska pracy na jakos¢ obrazu.
Test teoretyczny

2. Umiejetnosci

« Efektywne wykorzystuje narzedzi « Cwiczy przeprowadzenie Obserwacja w warunkach rzeczywistych
korekgciji barw i technik zarzadzania zaawansowanej korekcji barwnej z
kolorem. uzyciem odpowiednich narzedzi.
* Projektuje LUTy techniczne i - Cwiczy poprawne zastosowanie LUT-
gradacyjne oraz pracuje z materiatami 6w i technik zarzadzania kolorem w
logarytmicznymi i linearnymi. réznych systemach.
+ Stosuje zaawansowane techniki * Postuguje sig praktyczna .
. . . - - . " NP Obserwacja w warunkach

(maskowanie, mieszanie warstw, umiejetnoscia kalibracji monitoréw i

- I . . . symulowanych
odszumianie, stabilizacja obrazu). interpretacji raportow.

* Zarzadza plikami: proxy, dwu-
ekspozycje, konforming i rekonforming.

3. Kompetencje spoteczne + Udoskonala odpowiedzialne podejscie

do decyzji zwigzanych z kolorem i
kalibracjg w procesie produkciji.
* Postuguje sie skuteczng komunikacja

* Postuguje sie Swiadomym i
profesjonalnym podejsciem do pracy z Obserwacja w warunkach rzeczywistych
kolorem.

* Umiejetnie dostosowuje techniki do

projektu i wspétpracy w zespole

w zespole w kontekscie zarzadzania
kolorem.

postprodukcyjnym.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?



TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

MODUL: KOLOR
— teoria

e -gamma EOTF

¢ - standardy i rekomendacje ITU-R i SMPTE w SDR

¢ - systemy zarzadzania kolorem

e - Techniki pracy Display Refered

e - Techniki pracy Scene Refered

¢ - Brak zarzadzania kolorem - kiedy warto stosowac, a kiedy nie.
¢ - Resolve Color Managed - kiedy warto stosowag, a kiedy nie.

e - ACES - kiedy warto stosowac, a kiedy nie.

e - |UTy - zastosowanie, zalety i ograniczenia

— technika

e -kluczowe pozycje narzedzi w strukturze node’'éw

¢ -techniki normalizacji materiatu video

e - wady, zalety i ograniczenia technicznych LUT'éw normalizacyjnych

¢ - wady, zalety i ograniczenia normalizacji z zastosowaniem profili wejsciowych
o - efektywne wykorzystanie kanatéw obrazu RGB, LAB

e - praca z histogramami luminancji i RGB

e - kontrola pozioméw $wiatet i cieni

e - gamma, kontrast globalny, kontrast percepcyjny, kontrast zakresowy

e -7 réznych kontrastéw, ktérymi pracujemy podczas korekcji obrazu

* -balans szarosci

e - prowadzenie kolor korekcji na przestrzeni czasu

e - kluczowe techniki pracy podczas Primary Correction

e -techniki pracy na etapie Secondary Correction

¢ -globalne i poklatkowe trackowanie masek

® - petne rozumienie trybéw mieszania warstw

e -techniki stosowania trybéw mieszania warstw

¢ -techniki odszumiania obrazu w obszarach statycznych i dynamicznych
¢ -techniki zaszumania obrazu

e -techniki wyostrzania obrazu

e -techniki stabilizacji obrazu

¢ - projektowanie LUT6w technicznych / projektowanie LUTéw gradacyjnych
e -techniki prekorekcji w pracy z zastosowaniem LUt'6w

e - projektowanie i praktyczne zastosowane Show LUT'6w

¢ - matematyczne systemy korekcji obrazu jako zwyciezka alternatywa dla LUT‘6w
e - praca z materiatem logarytmicznym i linearnym

e -praca w systemie petnej kontroli Color Management System

e -praca w systemach Scene-Refered i Display-Refered

e - profesjonalny konforming i rekonforming plikéw

* - proxy wewnetrze i zewnetrzne

e -praca na plikach dwu-ekspozycyjnych

e - praca na mixdownach



— praktyka
¢ - samodzielna kolor korekcja filmu

— walidacja poznanego materiatu

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 12

Przedmiot / temat

zajeé

€EEB KOLOR -

Teoria

@3B KOLOR -

Teoria

X3P KOLOR -

praktyka

€E3D KOLOR -

praktyka

@3B KOLOR -

praktyka

Kolorkorekcja
barwna

Kolorkorekcja
barwna

Kolorkorekcja
barwna

Kolorkorekcja
barwna -

praktyka

Kolorkorekcja
barwna -
praktyka

Prowadzacy

Tomasz Czech

Tomasz Czech

Tomasz Czech

Tomasz Czech

Tomasz Czech

Tomasz Czech

Tomasz Czech

Tomasz Czech

Tomasz Czech

Tomasz Czech

Data realizacji
zajeé

08-11-2025

15-11-2025

22-11-2025

29-11-2025

06-12-2025

13-12-2025

20-12-2025

27-12-2025

03-01-2026

10-01-2026

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

12:00

12:00

12:30

12:30

12:30

12:00

12:00

12:00

12:30

12:30

Liczba godzin

03:00

03:00

03:30

03:30

03:30

03:00

03:00

03:00

03:30

03:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, . ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia
Kolorkorekcja
Tomasz Czech 17-01-2026 09:00 12:30 03:30
barwna -
praktyka
Walidacja - 17-01-2026 13:00 14:30 01:30
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 000,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 120,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 120,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
)

121

Tomasz Czech

montaz, postprodukcja materiatu filmowego, dZzwiekowego i VFX, kolor korekcja, grafika
komputerowa 2D, kalibracja monitoréw Tomasz Czech jest Instruktorem od 2010 roku, od tego
czasu przeszkolit setki oséb w zakresie szeroko pojetej grafiki komputerowej 2D oraz
zaawansowanych technik montazu i postprodukcji wideo. Od 2010 roku jest nauczycielem w
Technikum Elektrycznym w Biatymstoku oraz Zespole Szkét Zawodowych w Biatysmtoku. W obu
szkotach prowadzi kierunki grafiki komputerowej, fotorgrafii, postprodukc;ji filmowej oraz kierunki
pokrewne. W 2012 zatozyt Young Design Academy - prywatng szkote grafiki komputerowe;j i filmu,
ktora obecnie jest czotowym osrodkiem szkoleniowym w tym zakresie. W przeciggu ostatnich 5 lat
przeprowadzit 20 szkolen i przeszkolit ponad 200 uczestnikdw. Colorist Society International
Associate Member (CSI), PVA Certified Prefessional (Professional Video Alliance), Blackmagic
Design Certified Trainer, Hollywood Professional Association Member (HPA), Society of Motion
Picture and Television Engineers Member (SMPTE), Adobe Certified Expert, Adobe Certified
Instructor, Adobe Certified Associate Specialist Tomasz Czech dla Young Design Academy prowadzi
szkolenia online oraz stacjonarnie.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

dostep do materiatéw oraz ¢wiczen podsumowujgcych zdobyta wiedze (materiaty on-line formie pdf)
dostep do projektéw realizowanych podczas éwiczen

dostep do kanatéw Discord dedykowanych szkoleniu;

dostep do nagran z odbytych zajec.

Licencja Davinci Resolve (w szczegdlnych przypadkach)

Warunki uczestnictwa

Uczestnicy kursu MUSZA BYC ABSOLWENTAMI SZKOENIA O POZIOMIE PODSTAWOWYM.

Warunkiem koniecznym uczestnictwa sg podstawowe umiejetnosci obstugi komputera (korzystanie z Internetu i przegladarki Internetowe;j,

korzystanie z aplikacji na smartphonie, wyszukiwanie w Google, korzystanie z chata/forum internetowego, obstuga edytoréw tekstowych (np.
Word) etc.).

Uczestnictwo w kursie bedzie wymagato utworzenia darmowych kont w narzedziach takich jak Discord, Davinci Resolve, OneDrive,

TrainalCentral

W przypadku korzystania z dofinansowania, warunkiem uczestnictwa jest zapisanie sie przez BUR z podaniem ID wsparcia.

Informacje dodatkowe

Jednostka lekcyjna trwa 45 min.

zapisanie sie w BUR nie jest jednoznaczne z zarezerwowaniem miejsca. W celu potwierdzenia miejsca prosimy o dodatkowy kontakt
telefoniczny, mailowy albo www

zawarto umowe z WUP w Krakowie w ramach projektu Matopolski Pocigg do Kariery

zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek Rozwdj

ustugi dedykowane réwniez uczestnikom innych programéw dofinansowan

zdobyte kompetencje dotyczg cyfrowej transformacji

zakres tematyczny szkolenia jest zgodny m.in. z RSI dla Woj. Slaskiego 2030 oraz Programem Rozwoju Technologii Wojewddztwa Slgskiego
podstawa zwolnienia z VAT: Dz.U.2013.1722, art. 3, ust. 1, pkt. 14 - ust. kszt. zaw. lub przekw. zaw., fin. w co najmniej 70% ze srodkéw publ.-
podstawa zwolnienia jest kazdorazowo weryfikowana w stosunku do danego Uczestnika.

Warunki techniczne

w

0 N o o b

. Dostep do komputera
. Dostep do aplikacji TrainalCentral
. minimalne wymagania sprzetowe: Komputer PC z systemem Operacyjnym Windows 7/8.x/10 albo komputer MacBook z systemem

Mac OS X 10.5 lub wyzszy; Przegladarka internetowa Google Chrome (preferowana) lub Mozilla Firefox w najnowszych
wersjachKamera o rozdzielczosci min 640 x 480 pix; Mikrofon, gtosnik (zestaw stuchawkowy jest niedopuszczalny na egzaminie).

. minimalne wymagania dotyczace parametréw tgcza sieciowego:

. tacze inernetowe: min download: 10 Mb/s, min upload: 10 Mb/s (APMG Int. zaleca korzystanie z tagcza statego)

. Zainstalowane darmowe oprogramowanie Davinci Resolve

. Link z dostepem do spotkania on-line zostanie dostarczony w osobnej wiadomosci od Organizatora przed szkoleniem.
. Link wazny do zakoriczenia szkolenia.

Kontakt

Aneta Czech



o E-mail poczta@youngdesignacademy.edu.pl
ﬁ Telefon (+48) 570 644 777



