Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie z grafiki komputerowej w 2 520,00 PLN brutto
praktyce z programem lllustrator i 2520,00 PLN netto
/FGI-URECONSULTING Photoshop (21 h) 120,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2025/07/16/150920/2882755 120,00 PLN netto/h

Future Consulting © Lublin/ stacjonarna

Monika Ornal-Olech Ustuga szkoleniowa

W 47/5  © 21h
76 ocen B 15.09.2025 do 19.09.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Kierunek - Rozwdj, Nowy start w Matopolsce z EURESEM, Matopolski

Identyfikatory projektow Pociag do kariery

Szkolenie skierowane jest do oséb chcacych powiekszy¢ swoja wiedze na

Grupa docelowa ustugi
P 9 temat grafiki komputerowej i okreslonych programaow.

Minimalna liczba uczestnikow 1
Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakornczenia rekrutacji 10-09-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 21

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikéw do efektywnego wykorzystywania w praktyce grafiki komputerowej.
Celem szkolenia jest nabycie umiejetnosci dotyczacych wykorzystywania w praktyce programoéw lllustrator i Photoshop
w zakresie grafiki komputerowe;.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Tworzy pliki graficzne z Kursant wykazuje umiejetnosci
wykorzystaniem w praktyce programoéw poruszania sie po programach
Illustrator i Photoshop. graficznych.

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Kursant definiuje i projektuje pliki Test teoretyczny z wynikiem

Zapisuje i odczytuje pliki graficzne,
przygotowuje grafiki do druku i
publikacji elektronicznej oraz tworzy
grafiki wektorowe.

graficzne zgodnie z poleceniami. generowanym automatycznie

Podczas projektowania wykorzystuje
nabytg wiedze z zakresu programu
lllustrator i Photoshop.

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

->Szkolenie jest adresowane do oséb, ktére chca nauczy¢ sie w praktyce wykorzystywac grafike komputerowa
-> W celu skutecznego uczestnictwa w szkoleniu wymagana jest podstawowa umiejetno$¢ obstugi komputera.
-> Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).

->tgczna dtugosc¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.

->Przerwy nie wliczajg sig w czas trwania ustugi.

> Szkolenie przeprowadzone bedzie w formie stacjonarnej w liczbie 21 godzin dydaktycznych. Kazdy uczestnik otrzyma dostep do
komputera z internetem i odpowiednim oprogramowaniem.



Test poczatkowy
Test poczatkowy
MODUL 1: Podstawy grafiki komputerowej i narzedzi Adobe

e « \Wprowadzenie do grafiki komputerowej
e Omowienie interfejséw programéw Adobe Illustrator i Photoshop
e Podstawowe operacje na obiektach w lllustratorze
¢ Rysowanie i edytowanie wektoréw w lllustratorze
¢ Wypetnienia, kontury, efekty i transformacje w Illustratorze
¢ Praca z bitmapami w Photoshopie
¢ Retuszowanie zdje¢ i podstawowe efekty w Photoshopie

MODUL 2: Typografia, ksztalty i grafika wektorowa

e o Pracaztekstem i formatowanie w lllustratorze
e Tworzenie krzywych, ksztattéw i ikon w lllustratorze
e |lustracje wektorowe — techniki i style
e Tworzenie logo — proces od szkicu do finalnego pliku
¢ Wprowadzenie do pracy z warstwami w Photoshopie
e Efekty specjalne i kreatywna edycja obrazéw w Photoshopie

MODUL 3: Projektowanie cyfrowe i multimedia

e o Projektowanie elementéw stron internetowych w Photoshopie
e Multimedia i grafika interaktywna w Photoshopie
e Drukowanie i eksport plikéw w réznych formatach
e Optymalizacja projektéw graficznych na potrzeby druku i internetu
e Praktyczne éwiczenia: od pomystu do gotowego projektu

MODUL 4: Zaawansowane funkcje i automatyzacja pracy

e e« Zaawansowane techniki w Illustratorze (efekty 3D, maski, siatki)
e Makra, akcje i skrypty — automatyzacja pracy w lllustratorze i Photoshopie
¢ Praca zespotowa w srodowisku Adobe
e Bezpieczenstwo, ochrona danych i zarzadzanie wersjami projektéw
e Powtodrzenie i utrwalenie kluczowych zagadnien z lllustratora

MODUL 5: Integracja, prezentacja i podsumowanie

e o |ntegracja projektéw pomiedzy lllustrator i Photoshop
e Tworzenie ztozonych projektéw graficznych (case study)
e Omowienie najlepszych praktyk w pracy grafika

Walidacja efektow uczenia sie: Test koncowy

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 15



Przedmiot / temat
zajec

Test

poczatkowy
MODUL 1:
Podstawy grafiki
komputerowe;j i
narzedzi Adobe
cz. 1

Przerwa

Podstawy

grafiki
komputerowej i
narzedzi Adobe
cz.2

MODUL 2:
Typografia,
ksztatty i grafika
wektorowa cz.1

Przerwa

MODUL 2:

Typografia,
ksztatty i grafika
wektorowa cz. 2

MODUL 3:

Projektowanie
cyfrowe i
multimedia cz. 1

Przerwa

MODUL 3:

Projektowanie
cyfrowe i
multimedia cz. 2

MODUL 4:

Zaawansowane
funkcje i
automatyzacja
pracy cz. 1

Przerwa

Prowadzacy

Pawet Rowinski

Pawet Rowinski

Pawet Rowinski

Pawet Rowinski

Pawet Rowinski

Pawet Rowinski

Pawet Rowinski

Pawet Rowinski

Pawet Rowinski

Pawet Rowinski

Pawet Rowinski

Data realizacji
zajeé

15-09-2025

15-09-2025

15-09-2025

16-09-2025

16-09-2025

16-09-2025

17-09-2025

17-09-2025

17-09-2025

18-09-2025

18-09-2025

Godzina
rozpoczecia

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

Godzina
zakonczenia

18:30

18:45

20:15

18:30

18:45

20:15

18:30

18:45

20:15

18:30

18:45

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

MODUL 4:

Zaawansowane

funkcje i Pawet Rowinski 18-09-2025 18:45 20:15 01:30
automatyzacja

pracy cz. 2

MODUL 5:
Integracja, Pawet Rowiriski 19-09-2025 17:00 19:15 02:15
prezentacja i

podsumowanie

Przerwa Pawet Rowinski 19-09-2025 19:15 19:30 00:15

Walidacja

efektéw uczenia
sie: Test
koncowy

- 19-09-2025 19:30 20:15 00:45

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 520,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 520,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 120,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 120,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Pawet Rowinski

‘ ' Ukonczyt Uniwersytet Przyrodniczy w Lublinie oraz Polsko-Japoriskg Akademie Technik
Komputerowych w Warszawie.
Praktyk i szkoleniowiec z zakresu grafiki komputerowej, tworzenia stron internetowych i
programowania. Posiada wieloletnie doswiadczenie jako projektant graficzny: od 2005 do 2021; jako
Frontend Developer: od 2015 do 2021; jako inzynier oprogramowania: od 2021 do 2023; jako
Fullstack Developer: nieprzerwanie od 2005; jako wyktadowca UMCS w Lublinie prowadzi zajecia na



specjalnosci i kierunku E-edytorstwo w zakresie Web Design, Tworzenia publikacji elektronicznych,
Grafiki uzytkowej i infografiki oraz obstugi programéw graficznych z pakietu Adobe: Adobe
Photoshop, Adobe llustrator, Adobe Indesign oraz Adobe AfterEffect: nieprzerwanie od 2012.
Wykorzystuje w praktyce oprogramowania ze stajni Adobe, CorelDraw, Figma, narzedzia do
prototypowania, komunikacji wizualne;j.

Trener posiada odpowiednie do rodzaju i zakresu swiadczonych ustug doswiadczenie zawodowe,
nabyte w ciggu ostatnich 5 lat od daty publikacji ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik otrzyma dostep do artykutéw branzowych, a na swéj adres mailowy otrzyma linki do filméw i materiatéw zwigzanych z
tematem szkolenia. Kazdy uczestnik otrzyma notatnik, teczke i dtugopis.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uzyskania zaswiadczenia o ukoficzeniu szkolenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% zaje¢ oraz zaliczenia testu koicowego.

Informacje dodatkowe

Ujete godziny sg godzinami dydaktycznymi - Th = 45 min.

Ustuga zwolniona jest z podatku VAT jesli uczestnik uzyskuje min. 70% dofinansowania ze srodkéw publicznych*, w przeciwnym wypadku nalezy
do ceny netto doliczy¢ 23% VAT. *Wg rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia z dnia 20.12.2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i
ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2018, poz. 701).

Nie pasuje Ci termin szkolenia? Skontaktuj si¢ z nami!
Telefon: 731 791 691

Mail: kontakt@future-consulting.pl

Adres

ul. Agatowa 5/U10
20-571 Lublin

woj. lubelskie

Szkolenie odbedzie sie w sali szkoleniowej zlokalizowanej przy ul. Agatowej 5/U10 w Lublinie.

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
e Klimatyzacja
o Widfi

Kontakt

Katarzyna Gruda



o E-mail kontakt@future-consulting.pl

Telefon (+48) 731 791 691
P



