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Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

* Pracownicy dziatéw marketingu
* Wtasciciele matych firm
e Osoby prowadzace media spotecznosciowe

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 17-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 8

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie Canva — narzedzie do tworzenia grafik i materiatéw video przygotowuje uczestnikéw do pracy przy
wykorzystaniu narzedzia CANVA. Uczestnicy poznajg funkcje i mozliwosci wykorzystania programu w pracy zawodowej i
na co dzien w zakresie tworzenia atrakcyjnych grafik i materiatow video. Uczestnicy po szkoleniu bedg posiadaé
umiejetnosci projektowania wtasnych materiatéw promocyjnych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Uczestnik wykazuje znajomos$é
interfejsu Canvy. Odnajduje i wskazuje
ich lokalizacje poszczegélnych funkcji i
narzedzi w programie Canva.

Uczestnicy definiujg zasady
projektowania graficznego w programie
oraz wskazuja najwazniejsze zasady
projektowania graficznego.

Uczestnicy tworzga grafiki zgodnie ze
specyfika graficzng wymaganag w
réznych portalach mediéw
spotecznos$ciowych. Uczestnicy
definiuje zasady tworzenia grafik
wymagane przez konkretne portale
spotecznosciowe.

Uczestnicy projektuja materiaty
promocyjne w programie Canva.

Uczestnicy identyfikujg zasady
tworzenia materiatow wideo w
programie Canva.

Uczestnicy dopasowuja odpowiedni
szablon do kreowanej grafiki/ filmu
video w programie Canva.

Uczestnicy identyfikuja mozliwosci
programu i zastosowanie sztucznej
inteligencji w programie Canva.

Uczestnicy definiujg proces pracy nad
projektem graficznym krok po kroku w
programie Canva.

Kwalifikacje

Kompetencje

Kryteria weryfikacji

Uczestnicy identyfikuja i wykorzystuja
kluczowe funkcje oraz narzedzia
dostepne w programie Canva
dopasowane do wymogow
planowanego projektu.

Uczestnicy opisujg podstawowe zasady
projektowania graficznego, w tym
zasady kompozycji, kolorystyki oraz
typografii w zakresie tworzenia
estetycznych i czytelnych projektow.

Uczestnicy konstruujg atrakcyjne grafiki
zgodnie z wymogami réznych portali
spotecznos$ciowych. Uczestnicy
wskazujg techniczne elementy
wymagane do zawarcia na grafice
dopasowane do konkretnego portalu
spotecznos$ciowego.

Uczestnicy konstruujg réznorodne
materiaty promocyjne, takie jak ulotki i
plakaty, posty, grafiki promocyjne.

Uczestnicy wskazujg najwazniejsze
elementy i tworzg proste materiaty
wideo zgodnie z zasadami ich kreacji.

Uczestnicy wskazujg mozliwosci
szablonéw w propozycjach programu
Canva. Uczestnik zna techniczne
mozliwos$ci zmiany proponowanych
szablonéw w zaleznosci od potrzeb
projektu oraz wprowadza¢ wtasne
elementy graficzne do projektow.

Uczestnicy wskazuja i opisuja
mozliwosci sztucznej inteligencji w
Canvie, oraz wskazuja jej zastosowanie
na konkretnych przyktadach.

Uczestnicy wskazujq i opisujg elementy
procesu projektowania i planowania
projektéw graficznych zgodnie z
obranym celem grafiki i dobranym
kanatem przesytu informaciji graficzne;j.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Analiza dowodéw i deklaraciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

e Wprowadzenie do Canvy: mozliwosci i interfejs

e Podstawy projektowania graficznego

e Tworzenie grafik na media spotecznosciowe

* Projektowanie materiatéw promocyjnych (ulotki, plakaty)
e Tworzenie materiatéw wideo w Canvie

¢ Wykorzystanie szablonéw i wtasnych grafik

e Tworzenie projektu graficznego krok po kroku

Charakterystyka szkolenia: Cato$¢ kursu opiera sig na praktycznych zadaniach, ktére uczestnicy wykonujg pod okiem prowadzacego.
Dzieki temu wiedza teoretyczna jest bezposrednio stosowana w praktyce.

Szkolenie zostanie zrealizowane w formule zdalnej w czasie rzeczywistym.

Proces walidacji bedzie opiera¢ sie o wykonanie testu teoretycznego, dotyczacego dopasowania funkcji Canvy i zastosowania narzedzia
w tworzeniu grafik i filmoéw vide. Test bedzie zawiera¢ pytania zamknigte, otwarte wymagajace udzielenia dtugiej odpowiedzi, a takze
dotgczenia opracowanej podczas zajec¢ grafik z zastosowaniem poznanych podczas szkolenia technik, szablonéw Canvy zgodnie z
wymogami portali spotecznosciowych.

W trakcie trwania szkolenia przewidziane sg przerwy, ktére nie sg wliczone w czas trwania szkolenia.
Godziny trwania szkolenia liczone sg w godzinach dydaktycznych - 8 godzin (1 godzina=45 minut).
Warunki otrzymania zaswiadczenia o ukonczeniu szkolenia nalezy:

1. Minimalna frekwencja Uczestnika na poziomie 90% czasu trwania szkolenia oraz

2. Uzyskanie co najmniej 70% mozliwych poprawnych odpowiedzi w tescie wiedzy.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 5



Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie
do Canvy:
mozliwosci i
interfejs,
Podstawy
projektowania
graficznego,
Tworzenie grafik
na media
spotecznosciowe
- wspétdzielenie
ekranu, dyskusja,
prezentacja
multimedialna

Projektowanie
materiatéw
promocyjnych
(ulotki, plakaty)
Tworzenie
materiatéw
wideo w Canvie-
wspotdzielenie
ekranu, dyskusja,
prezentacja
multimedialna

Przerwa

(nie wlicza sie w
czas trwania
szkolenia)

Wykorzystanie
szablonéw i
wiasnych grafik,
Tworzenie
projektu
graficznego krok
po kroku-
wspotdzielenie
ekranu, dyskusja,
prezentacja
multimedialna

Walidacja

Cennik

Cennik

Prowadzacy

Anna Petynia-
Kawa

Anna Petynia-
Kawa

Anna Petynia-
Kawa

Anna Petynia-
Kawa

Data realizacji
zajeé

20-10-2025

20-10-2025

20-10-2025

20-10-2025

20-10-2025

Godzina
rozpoczecia

08:00

09:00

12:00

12:30

14:00

Godzina
zakonczenia

09:00

12:00

12:30

14:00

14:30

Liczba godzin

01:00

03:00

00:30

01:30

00:30



Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1 400,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1400,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 175,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 175,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Anna Petynia-Kawa

‘ ' Absolwentka informacji naukowej i bibliotekoznawstwa ze specjalizacjami: kultura czytelnicza i
medialna oraz teatrologia na Uniwersytecie Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie. Dziennikarka,
copywriterka, przedsiebiorczyni, trenerka z 5 letnim doswiadczeniem i pasjonatka teatru. Na co
dzien prowadzi agencje kreatywna AjPi Media, zajmuje sie reklamg i marketingiem. Przez ponad 10
lat prowadzenia wtasnej firmy wspétpracowata z instytucjami kultury (m.in. z Teatrem im. Wandy
Siemaszkowej), wiodgcymi markami na rynku polskim (m.in. Tauron SA), firmami deweloperskimi i
sieciami handlowymi. Odpowiadata m.in. za kreowanie wizerunku miasta Rzeszowa na Instagramie.
Jako trenerka wspétpracuje m.in. z Agencjg Coffeina PR, Szkotg ATUT, APHR Sp. z. 0.0., O$wiatg
Lingwista Lublin, O$wiatg Rzeszéw. Prowadzi réwniez szkolenia zamkniete dla dziatéw marketingu
oraz dziatéw prasowych w firmach w szeroko pojetym temacie marketingu, grafiki komputerowe;j,
social mediow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymajg materiaty szkoleniowe w postaci prezentacji multimedialnej w wersji elektronicznej, zestaw ¢wiczen
wykorzystywanych podczas szkolenia oraz zaswiadczenie potwierdzajgce kompetencje nabyte podczas szkolenia.

Ustuga rozwojowa nie jest Swiadczona przez podmiot petnigcy funkcje Operatora lub Partnera Operatora w danym projekcie PSF lub w
ktérymkolwiek Regionalnym Programie, przez podmiot powigzany z Operatorem lub Partnerem kapitatowo lub osobowo.

Cena ustugi nie obejmuje kosztéw niezwigzanych bezposrednio z ustuga rozwojowa, w szczegdlnosci kosztow srodkéw trwatych
przekazywanych Uczestnikom/-czkom projektu, kosztow dojazdu i zakwaterowania

Informacje dodatkowe

Podstawa zwolnienia z VAT: Podstawa zwolnienia z VAT: art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy o VAT

Ustuga zwolniona z VAT na podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (tekst jednolity Dz.U. z 2020 ., poz. 1983)



Warunki techniczne

Platforma /rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga - Platforma Zoom (https://zoom-video.pl/)
Podstawa do rozliczenia ustugi jest wygenerowanie z systemu raportu, umozliwiajgcego identyfikacje wszystkich uczestnikéw oraz
zastosowanego narzedzia. Wymagania sprzetowe: Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne
urzadzenie do zdalnej komunikacji - komputer, laptop lub inne urzadzenie z dostepem do Internetu Minimalne wymagania dotyczace
parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowaé Uczestnik - minimalna predkos$é tacza: 512 KB/sek Niezbedne oprogramowanie
umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow - komputer, laptop lub inne urzadzenie z dostepem do
Internetu. Nie ma potrzeby instalowania specjalnego oprogramowania. Okres waznosci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu
on-line - od momentu rozpoczecia szkolenia do momentu zakoriczenia szkolenia Potrzebna jest zainstalowana najbardziej aktualna
oficjalna wersja jednej z przegladarek: Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Edge lub Opera. Procesor dwurdzeniowy 2GHz lub lepszy
(zalecany czterordzeniowy); 2GB pamieci RAM (zalecane 4GB lub wiecej); System operacyjny taki jak Windows 8 (zalecany Windows 10),
Mac OS wersja 10.13 (zalecana najnowsza wersja), Linux, Chrome OS. tgcze internetowe o minimalnej przepustowosci do zapewnienia
transmisji dzwigku 512Kb/s, zalecane min. 2 Mb/s oraz min. 1 Mb/s do zapewnienia transmisji facznie dzwigku i wizji, zalecane min. 2,5
Mb/s Kody dostepowe

Podczas szkolenia wymagane jest posiadanie kamery i jej uruchomienia podczas spotkania.

Kontakt

m E-mail a.krason@ctegroup.pl

Telefon (+48) 739 017 507

Alina Krason-Stajniak



