Mozliwo$¢ dofinansowania

Grafika komputerowa w praktyce z 4 200,00 PLN brutto
programem lllustrator i Photoshop (35h) 420000 PLN netto
120,00 PLN brutto/h

_
@U“ECONS””‘"G Numer ustugi 2025/07/09/150920/2866711
120,00 PLN netto/h

Future Consulting © zdalna w czasie rzeczywistym

Monika Ornal-Olech Ustuga szkoleniowa

WY 47/5  @© 35h
76 ocen B 01.09.2025 do 12.09.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Kierunek - Rozwdj, Matopolski Pociag do kariery, Nowy start w

Identyfikatory projektow Matopolsce z EURESEM

Szkolenie skierowane jest do oséb chcacych powiekszy¢ swoja wiedze na
temat grafiki komputerowej i okreslonych programaow.

Grupa docelowa ustugi Ustuga adresowana réwniez do uczestnikow projektu ,Kierunek — Rozwdj".

Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu MP i/lub dla
Uczestnikéw Projektu NSE.

Minimalna liczba uczestnikéw 1

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 27-08-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 35

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikéw do efektywnego wykorzystywania w praktyce grafiki komputerowe;.
Celem szkolenia jest nabycie umiejetnosci dotyczgcych wykorzystywania w praktyce programéw lllustrator i Photoshop
w zakresie grafiki komputerowe;.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Tworzy pliki graficzne z Kursant wykazuje umiejetnosci
wykorzystaniem w praktyce programéw poruszania sie po programach
lllustrator i Photoshop. graficznych. Obserwacja w warunkach

symulowanych

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Kursant definiuje i projektuje pliki
graficzne zgodnie z poleceniami.
Podczas projektowania wykorzystuje
nabyta wiedze z zakresu programu Obserwacja w warunkach
Illustrator i Photoshop. symulowanych

Zapisuje i odczytuje pliki graficzne,
przygotowuje grafiki do druku i
publikacji elektronicznej oraz tworzy
grafiki wektorowe.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

->Szkolenie jest adresowane do oséb, ktére chca nauczy¢ sie w praktyce wykorzystywac grafike komputerowa

-> W celu skutecznego uczestnictwa w szkoleniu wymagana jest podstawowa umiejetno$¢ obstugi komputera.



->Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).
-> L gczna dtugos¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie.
->Przerwy nie wliczajg sig w czas trwania ustugi.

> Szkolenie przeprowadzone bedzie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym w liczbie 35 godzin dydaktycznych. Kazdy uczestnik musi
posiadac¢ dostep do komputera z internetem. Uczestnikom zostanie przestany link do wideokonferencji na platformie Click Meeting

PROGRAM:
Test poczatkowy
Modut 1: Wprowadzenie do grafiki komputerowej

e Wprowadzenie do grafiki rastrowej
e Wprowadzenie do grafiki wektorowej

Modut 2: Photoshop - podstawy obstugi

e Omodwienie interfejsu programu Photoshop
e Pierwszy projekt w programie Photoshop

Modut 3: Photoshop - praca z elementami projektu

¢ Praca z tekstem w programie Photoshop
¢ Praca z kolorem w programie Photoshop
e Warstwy, maski, tryby mieszania — oméwienie i przyktady

Modut 4: Photoshop - edycja i retusz zdjeé

e Prosta obrébka zdje¢
¢ Retusz w Photoshopie

Modut 5: Photoshop — zaawansowane techniki

e Zaawansowane funkcje i operacje w programie Photoshop
e Ztozone projekty w programie Photoshop: zaawansowane fotomanipulacje
e Zapis oraz eksport plikéw zgodnie z przeznaczeniem — Photoshop

Modut 6: lllustrator — podstawy obstugi

e Omdwienie interfejsu programu lllustrator
e Pierwszy projekt w programie lllustrator

Modut 7: lllustrator — operacje na obiektach i grafice

¢ Operacje na obiektach
¢ Rysowanie i edytowanie wektoréw
e Wypetnianie i kontury

Modut 8: lllustrator — praca z tekstem i kolorem

e Praca z tekstem w programie Illustrator
¢ Praca z kolorem w programie lllustrator

Modut 9: lllustrator - projekty i zaawansowane funkcje

e Tworzenie prostych projektéow — wizytédwka, logo
e Zaawansowane funkcje programu lllustrator
e Ztozone projekty w programie lllustrator: plakat, kalendarz

Modut 10: Eksport, publikacja i podsumowanie

e Zapis oraz eksport plikow zgodnie z przeznaczeniem — lllustrator
e Podsumowanie szkolenia

Walidacja efektéw uczenia sie: Test koricowy



Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 20

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

zajec

Test

poczatkowy
MODUL 1:
Wprowadzenie
do grafiki
komputerowej

MODUL 2:

Photoshop -

podstawy obstugi

kP24 MODUL 3:
Photoshop -
praca z
elementami
projektu

MODUL 4:
Photoshop -
edycja i retusz
zdje¢

MODUL 5:
Photoshop -
zaawansowane
techniki

MODUL 6:

lllustrator -

podstawy obstugi

cz. 1

Przerwa

MODUL 6:
lllustrator —

podstawy obstugi

cz.2

MODUL 7:

Illustrator —
operacje na
obiektach i

grafice cz. 1

LFZ00 Przerwa

Prowadzacy

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

zajeé

01-09-2025

02-09-2025

03-09-2025

04-09-2025

05-09-2025

08-09-2025

08-09-2025

08-09-2025

09-09-2025

09-09-2025

rozpoczecia

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

zakonczenia

19:15

19:15

19:15

19:15

19:15

18:30

18:45

20:15

18:30

18:45

Liczba godzin

02:15

02:15

02:15

02:15

02:15

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15



Przedmiot / temat
zajec

MODUL 7:

Illustrator —
operacje na
obiektach i

grafice cz. 2

MODUL 8:

Illustrator —
praca z tekstem i
kolorem cz. 1

Przerwa

MODUL 8:

lllustrator —
praca z tekstem i
kolorem cz. 2

MODUL 9:

lllustrator —
projekty i
zaawansowane
funkcje cz. 1

Przerwa

MODUL 9:

Illustrator —
projekty i
zaawansowane
funkcje cz. 2

MODUL

10: Eksport,
publikacja i
podsumowanie

Przerwa

Walidacja

efektéw uczenia
sie: test koncowy

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Prowadzacy

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Kamil Baranski

Data realizacji
zajeé

09-09-2025

10-09-2025

10-09-2025

10-09-2025

11-09-2025

11-09-2025

11-09-2025

12-09-2025

12-09-2025

12-09-2025

Cena

Godzina
rozpoczecia

18:45

17:00

18:30

18:45

17:00

18:30

18:45

17:00

19:15

19:30

Godzina
zakonczenia

20:15

18:30

18:45

20:15

18:30

18:45

20:15

19:15

19:30

20:15

Liczba godzin

01:30

01:30

00:15

01:30

01:30

00:15

01:30

02:15

00:15

00:45



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 200,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4200,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 120,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 120,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
)

121

Kamil Baranski

Ukonczyt Zespét Szkoét Technicznych im. gen. Zygmunta Bohusza-Szyszko jako Technik Cyfrowych
Proceséw Graficznych.

Praktyk i szkoleniowiec z zakresu grafiki komputerowej oraz desktop publishing.

Posiada doswiadczenie jako projektant graficzny: nieprzerwanie od 2 lat pracuje jako grafik DTP w
firmie Omero Sp. z 0.0.

Specjalizuje sie w zakresie wykonywania projektéw multimedialnych, przygotowywania materiatow
graficznych do drukowania, przetwarzania grafiki 2D, tworzenia grafiki uzytkowej, pracy z tabletem
graficznym oraz obstugi programéw graficznych z pakietu Adobe: Adobe Photoshop, Adobe
[llustrator, Adobe InDesign.

Nieprzerwanie od 5 lat wykorzystuje w praktyce oprogramowanie ze stajni Adobe, a od 2 lat réwniez
Affinity oraz ABBYY.

Trener posiada odpowiednie do rodzaju i zakresu $wiadczonych ustug doswiadczenie zawodowe,
nabyte w ciggu ostatnich 5 lat od daty publikacji ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy uczestnik otrzyma dostep do artykutéw branzowych, a na swéj adres mailowy otrzyma linki do filméw i materiatow zwigzanych z
tematem szkolenia. Kazdy uczestnik otrzyma notatnik, teczke i dtugopis - wystane na podany adres.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uzyskania zaswiadczenia o ukoficzeniu szkolenia jest uczestnictwo w co najmniej 80% zajeé oraz zaliczenia testu koricowego.

Informacje dodatkowe

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach projektu Kierunek — Rozwd;.

Zostat podpisany Regulamin wspétpracy i rozliczenia ustug z wykorzystaniem elektronicznym bonéw szkoleniowych w ramach projektu
»Matopolski pociag do kariery — sezon 1" i projektu ,Nowy start w Matopolsce z EURESem” z WUP Krakoéw.

Ujete godziny sg godzinami dydaktycznymi - Th = 45 min.



Ustuga zwolniona jest z podatku VAT jesli uczestnik uzyskuje min. 70% dofinansowania ze srodkéw publicznych*, w przeciwnym wypadku nalezy
do ceny netto doliczy¢ 23% VAT. *Wg rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia z dnia 20.12.2013 r. w sprawie zwolnien od podatku od towaréw i
ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2018, poz. 701).

Nie pasuje Ci termin szkolenia? Skontaktuj sie z nami!
Telefon: 731 791 691

Mail: kontakt@future-consulting.pl

Warunki techniczne

1. Platforma, na ktérej zostanie przeprowadzone szkolenie w czes$ci zdalnej, w czasie rzeczywistym to Click Meeting.
2. Minimalne wymagania do obstugi szkolenia w formie zdalnej, w czasie rzeczywistym na platformie Click Meeting:

- uczestnik powinien dysponowa¢ komputerem stacjonarnym badz laptopem. Niezbedne réwniez beda: mikrofon, stuchawki, gtosniki i
opcjonalnie kamera.

3. Minimalne wymagania sprzetowe: procesor dwurdzeniowy, minimum 2GB pamieci RAM, wolna przestrzen na dysku twardym (okoto
10GB)

4. System operacyjny: minimum Windows XP/MacOS High Sierra

5. Oprogramowanie: przegladarka internetowa (Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Safari, Microsoft Edge)

6. Sie¢: tacze internetowe minimum 2 Mbps

7. Okres waznosci linku: 1h przed rozpoczeciem szkolenia w pierwszym dniu do ostatniej godziny w dniu zakonczenia.

8. Link do szkolenia oraz hasto dostepowe zostanie wystany do uczestnika mailowo najpdzniej na 1 dzien przed realizacjg ustugi.

Kontakt

m E-mail kontakt@future-consulting.pl

Telefon (+48) 731 791 691

Katarzyna Gruda



