Mozliwo$¢ dofinansowania

Figma - poznaj narzedzie do projektowania 2908,95 PLN brutto

Numer ustugi 2025/07/08/10671/2863357 236500 PLN netto

SG eS 181,81 PLN brutto/h

147,81 PLN netto/h

Sages Spétka z
ograniczong
odpowiedzialnoscig

© zdalna w czasie rzeczywistym
& Ustuga szkoleniowa

Kk KK 44/5  © 16h
289 ocen B3 10.09.2025 do 11.09.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Szkolenie dla poczatkujgcych i wszystkich osdéb, ktére na jakimkolwiek
etapie pracy, maja stycznos¢ z Figma, Developeréw, Frontendowcéw,
Testerdw, dla osoéb petnigeych funkcje: Business Owner, Project Manager,
Customer Journey Specialist, Marketing Specialist, dla os6b pracujacych
jako: Service Designer, Product Designer, UX Designer, Ul Designer,

Grupa docelowa ustugi

Copywriter.
Minimalna liczba uczestnikéw 4
Maksymalna liczba uczestnikow 8
Data zakornczenia rekrutacji 25-08-2025
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Dowiedz sie jak uzywac¢ Figmy do tworzenia projektdw od podstaw. Poznaj, jak dziata Figma i jak zacza¢ prace w tym
narzedziu, niezaleznie od tego, na jakim etapie pracy projektowej z niej korzystasz.



Poznanie Figmy jako narzedzia do projektowania, prototypowania i testowania

Poznanie mozliwosci wspétdzielenia projektéw w Figmie, ich komentowania i pracy grupowej
Nauczenie sie tworzenia konkretnych rozwigzan - makiet, U, prezentacji, user flow

Nabycie umiejetnosci wykorzystania Figmy do przep

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji



Efekty uczenia sie

Poznanie Figmy jako narzedzia do
projektowania, prototypowania i
testowania

Poznanie mozliwosci wspétdzielenia
projektéw w Figmie, ich komentowania i
pracy grupowej

Nauczenie sie tworzenia konkretnych
rozwigzan - makiet, Ul, prezentacji, user
flow

Nabycie umiejetnosci wykorzystania
Figmy do przeprowadzenia spotkan
online, warsztatow, badan

Dbanie o efektywng i skuteczng
wymiane informacji poprzez stosowanie
ogolnie przyjetego stownictwa z
dziedziny testowania oprogramowania

Znajomos$¢ podstawowych poje¢
zwigzanych z testowaniem
oprogramowania

Zrozumienie réznych praktyk
wytwarzania i testowania
oprogramowania oraz réznych
ograniczen zwigzanych testowaniem,
ktére moga mie¢ zastosowanie w
przypadku optymalizowania testowania
pod katem réznych kontekstow

Sprawne uczestniczenie w przegladach

Stosowanie ogélnie przyjetych technik
projektowania testéw na wszystkich
poziomach testow

Interpretowanie i wykonywanie testéw
na podstawie otrzymanych specyfikacji
testéw oraz raportowanie na temat
rezultatéw testéw

Znajomos¢ zasad zarzadzania testami
w zakresie dotyczacym zasobéw,
strategii, planowania, nadzoru nad
projektem i zarzadzania ryzykiem

Sporzadzanie i udostepnianie
przejrzystych, zrozumiatych raportéw o
defektach

Znajomos¢ czynnikéw zwigzanych z
projektem, ktére decyduja o
priorytetach testéw i podejsciu do
testowania

Swiadomos$é korzysci, jakie testowanie
oprogramowania przynosi

Kryteria weryfikacji

Nabywa umiejetnosci wykorzystania
Figmy do przeprowadzenia spotkan
online, warsztatow, badan

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

interesariuszom

Swiadomosé tego, w jaki sposéb
czynnosci testowe i produkty pracy
zwigzane z testowaniem wpisuja sie w
realizacje celdw i zatozen projektu oraz
osigganie przyjetych miar

Udzielanie pomocy w procesie wyboru i
implementac;ji narzedzi testowych
Praktyczne ujecie BABOK® Guide -
szkolenie skupione na przetozeniu
wiedzy teoretycznej na aspekt
praktyczny

Nauka z praktykami - wszyscy trenerzy
na co dzien pracujg w projektach,
gwarantuje to dostep do eksperckiej
wiedzy i praktycznego know-

howprezentaciji
Test teoretyczny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?



TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.
Kazdego dnia zajecia w godz. 9:00-17:00, z przerwa na lunch okoto godz. 13:00
Wprowadzenie do Figmy

Figma - porownanie planow

Rozpoczecie pracy z Figma

Blat roboczy Figmy

Makieta czy Prototyp?

Rozpoczecie projektu

Realizacja projektu

Wykorzystanie potencjatu Figmy

Co dalej?

Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 2

Przedmiot / temat Data realizaciji Godzina Godzina i .
L, Prowadzacy . X , X Liczba godzin

zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

warsztaty,

chat, rozmowa na

ZywWo -

Wprowadzenie

do Figmy. Figma

- porownanie Marein 10-09-2025 09:00 17:00 08:00
planow. Trzeszczynski
Rozpoczecie

pracy z Figma.

Blat roboczy

Figmy. Makieta

czy Prototyp?



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina

. Prowadzacy o,
zajec Zajec

warsztaty,
chat, rozmowa na

zywo, ankiety -
Rozpoczecie

rojektu.
proJ Marcin

rozpoczecia

Realizacja 11-09-2025 09:00

projektu Trzeszczynski

Wykorzystanie
potencjatu Figmy.
Co dalej?
Walidacja.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto
Koszt osobogodziny brutto

Koszt osobogodziny netto

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Marcin Trzeszczynski

Cena

2908,95 PLN

2 365,00 PLN

181,81 PLN

147,81 PLN

Godzina
zakonczenia

17:00

Liczba godzin

08:00

‘ . Przez 12 lat “dowozit” jako Project Manager najwieksze projekty IT w T-Mobile (i pare mniejszych).
Potem znudzito go komunikowanie si¢ z uzytkownikami - zaczat ich bada¢ jako UX Designer. Od
ponad 10 lat stara ulepszy¢ swiat, odkrywajgc w nim dos$wiadczenia niebanalne. Miat przyjemnos$é
wspdtpracowaé m.in. z: Play, Eurocash, Accenture, Ferrero Rosche, Grupa Zywiec, Nivea, Orange,
Best CS, Organitheka, Grow Strong, Neonet, Groszek, taki tan, Kaliber 44, Sygnity, Scensei.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

czes$¢ teoretyczna szkolenia, slajdy - zostanie przekazana uczestnikom na szkoleniu w formie pdf.



uczestnik otrzyma certyfikat uczestnictwa z opisem nabytych umiejetnosci

Warunki uczestnictwa

Szkolenie zostato zaprojektowane z myslg o osobach, ktére dopiero zaczynajg swoja przygode z projektowaniem i Figma. Nie
wymagamy wczesniejszego doswiadczenia, dlatego niezaleznie od tego, czy jestes totalnym nowicjuszem, czy masz troche
doswiadczenia, nauczysz sie solidnych fundamentéw projektowania w tym narzedziu.

Informacje dodatkowe

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.

Warunki techniczne

szkolenie na platformie zoom, wymagane:

stabilne potaczenie internetowe (zalecane min. 10Mbit/s download i TMbit/s upload)
przegladarka internetowa Chrome

zainstalowana aplikacja Zoom App

dobrej jakosci stuchawki oraz mikrofon (opcjonalnie) kamera internetowa

link do szkolenia zostanie przestany uczestnikom przed szkoleniem i bedzie aktywny do korica szkolenia.

Kontakt

o Agata Tuliszka-Kaminska

ﬁ E-mail a.kaminska@sages.com.pl

Telefon (+48) 530 612 226



