Mozliwo$¢ dofinansowania

Python + Django + Al + Zielone 6 500,00 PLN brutto

Kompetencje | Od podstaw | LearnIT 6 500,00 PLN  netto
40,37 PLN brutto/h

40,37 PLN netto/h
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CIA ® 161h

5 28.08.2025 do 26.01.2026

& Ustuga szkoleniowa

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Program szkoleniowy ,Python + Django + Al” zostat zaprojektowany z
myslg o osobach dorostych, ktére:

1. Planuja zmiane $ciezki zawodowej — w szczegdlnosci osoby
niezadowolone z obecnej sytuacji zawodowej, poszukujace
stabilniejszego i lepiej optacanego zatrudnienia w sektorze IT

2. Nie posiadaja doswiadczenia w programowaniu — kurs jest
skierowany do os6b poczatkujgcych

3. Sg zainteresowane tworzeniem aplikacji internetowych,
automatyzacja proceséw oraz wykorzystaniem sztucznej inteligenciji

Grupa docelowa ustugi — uczestnicy poznajg nowoczesne narzedzia wykorzystywane w
realnych projektach komercyjnych

4. Chca rozwija¢ sie w obszarze backendu, nowoczesnych technologii
oraz integracji systemow

5. Poszukuja elastycznej formy ksztatcenia dostosowanej do
obowigzkéw zawodowych i rodzinnych

6. Sg zdeterminowane do zdobycia kompetencji umozliwiajacych
podjecie pracy na stanowisku Junior Python Developer

7. Chca rozwijaé zielone kompetencje, czyli umiejetnosc¢ tworzenia
energooszczednych, zrbwnowazonych i odpowiedzialnych $rodowisk

cyfr
Minimalna liczba uczestnikow 8
Maksymalna liczba uczestnikow 20
Data zakonczenia rekrutacji 27-08-2025
Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 161



Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

(MSUES) - wersja 2.0

Celem kursu jest kompleksowe przygotowanie uczestnikéw do pracy jako Junior Python Developer, z uwzglednieniem
kontekstu zréwnowazonego rozwoju (zielone kompetencie).

Uczestnicy uczg sie tworzy¢ aplikacje webowe, pracowac w Scrumie, korzystac z frameworkoéw takich jak Django, Flask i
FastAPI oraz poznajg dobre praktyki programistyczne i sposoby tworzenia energooszczednych, Swiadomych rozwigzan

IT.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

obstuguje narzedzia Linux i Terminal

obstuguje system Kontroli Wers;ji Git

obstuguje podstawy Programowania
Python

Kryteria weryfikacji

+ swobodnie porusza sie po strukturze
systemu plikdw i wykorzystuje
zaawansowane polecenia terminala,

* tworzy wtasne skrypty usprawniajace
codzienng prace poprzez
automatyzacje rutynowych czynnosci,

* potrafi dostosowacé srodowisko pracy
do swoich potrzeb lub specyfiki
projektu, tak jak robig to profesjonalisci
w realnych zespotach IT.

« sprawnie wykonuje operacje na
gateziach projektu, w tym rozgatezienia
i scalania zmian,

« potrafi identyfikowac i rozwigzywaé
konflikty wynikajace z pracy wielu oséb
nad tym samym kodem, korzystajac z
odpowiednich narzedzi,

* zna zasady wspoétpracy zespotowej z
wykorzystaniem GitHub i aktywnie
publikuje oraz zarzadza kodem na tej
platformie.

« potrafi wykorzystywac podstawowe
struktury danych (listy, krotki, stowniki)
w praktycznych zastosowaniach,

+ zna metody pracy z plikami — umie
odczytywacé, zapisywac i przetwarzaé
dane z réznych zrodet,

* rozumie i implementuje proste
algorytmy stuzace do rozwigzywania
typowych probleméw
programistycznych.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

obstuguje programowanie obiektowe
(OOP) w Pythonie

obstuguje prace z wirtualnymi
srodowiskami

obstuguje framework Django

obstuguje bazy danych i jezyk SQL

Kryteria weryfikacji

* rozumie zasady programowania
obiektowego i potrafi tworzy¢ klasy oraz
ich instancje,

* wykorzystuje dziedziczenie do
organizacji i ponownego uzycia kodu, a
takze stosuje polimorfizm do
elastycznego zarzadzania
zachowaniem obiektow,

« stosuje enkapsulacjeg, ukrywajac
szczegdty implementaciji i kontrolujac
dostep do danych w celu zachowania
spojnosci i bezpieczenstwa aplikacji.

« potrafi instalowac i aktualizowaé
pakiety Python z uzyciem narzedzia pip,
* tworzy i obstuguje wirtualne
srodowiska za pomoca takich narzedzi
jak virtualeny, dbajac o izolacje
projektéw,

« skutecznie zarzadza zalezno$ciami,
kontrolujac wersje bibliotek
niezbednych do dziatania aplikaciji, co
jest szczegolnie istotne przy pracy z
wieloma projektami jednoczesnie.

* zna zasady tworzenia aplikacji
webowych w Django i potrafi
zaprojektowac ich podstawowa
strukture,

+ wykorzystuje mechanizm ORM do
efektywnej pracy z baza danych, bez
potrzeby pisania zapytan SQL,

+ umie konfigurowac¢ i wykorzystywacé
Django Admin Panel do zarzadzania
danymi aplikacji oraz monitorowania jej
stanu z poziomu interfejsu
administracyjnego.

* zna podstawy jezyka SQL i potrafi
tworzy¢ podstawowe zapytania takie
jak SELECT, INSERT, UPDATE i DELETE,
« stosuje dobre praktyki przy
projektowaniu oraz modyfikacji struktur
tabel, definiujac m.in. klucze gtéwne i
obce,

* rozumie i wykorzystuje zaawansowane
funkcje SQL, w tym operacje JOIN,
GROUP BY oraz HAVING do analizy i
przetwarzania danych.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

obstuguje wzorce projektowe oraz
refaktoring i debugowanie kodu

obstuguje proces testowania

obstuguje API: HTTP, REST, WebAPI

obstuguje Deploy Aplikacji z
wykorzystaniem AWS i Dockera

Kryteria weryfikacji

* zna i potrafi stosowaé popularne
wzorce projektowe, takie jak Singleton,
Factory czy Observer, w praktycznych
projektach zespotowych,

* pisze przejrzysty, dobrze
zorganizowany i tatwy do utrzymania
kod zgodnie z zasadami Clean Code,

+ wykonuje refaktoryzacjg, usprawniajac
strukture istniejgcego kodu bez
ingerencji w jego dziatanie.

« potrafi tworzy¢ testy automatyczne z
wykorzystaniem PyTest oraz stosowac¢
asercje do weryfikacji poprawnosci
dziatania kodu,

+ zna techniki mockowania zaleznosci
przy uzyciu unittest.mock, co pozwala
izolowa¢ testowany fragment programu,
* tworzy testy funkcjonalne,
sprawdzajace dziatanie catych
proceséw w aplikacji, zapewniajac
kompleksowa kontrole jakosci
oprogramowania.

* rozumie zasady dziatania protokotu
HTTP, w tym metody zadan (GET, POST,
PUT, DELETE) oraz strukture
nagtéwkow,

* potrafi projektowac i implementowaé
interfejsy APl zgodne z architekturg
REST,

* zna metody zabezpieczania API i
stosuje mechanizmy autoryzacji w celu
kontroli dostepu do zasobéw aplikac;ji.

« potrafi tworzy¢ i zarzadzaé
kontenerami przy uzyciu Dockera,
rozumiejac jego kluczowe komponenty i
zastosowania,

* zna podstawowe ustugi platformy
AWS i potrafi wdraza¢ aplikacje w
srodowisku chmurowym Amazon Web
Services,

* rozumie idee Continuous
Integration/Deployment i potrafi
konfigurowa¢ procesy CI/CD z
wykorzystaniem narzedzia Jenkins w
celu automatyzacji wdrozen.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

+ zna podstawy frameworka Flask, w
tym projektowanie tras oraz obstuge
zadan i odpowiedzi HTTR,

* potrafi korzystaé z systemu

szablonéw Jinja2 do dynamicznego -
Test teoretyczny z wynikiem

obstuguje Flask generowania tresci HTML, .
generowanym automatycznie

* rozwija aplikacje we Flasku,
implementujac formularze, dodajac
nowe funkcjonalnos$ci oraz integrujac
rozszerzenia wspierajgce rozwoj
projektu.

« potrafi rozwigzywac typowe zadania

rekrutacyjne z zakresu Pythona i

algorytmiki,

« analizuje problem, dobiera

odpowiednig strukture danych i pisze
obstuguje Zadania Rekrutacyjne czytelny, zoptymalizowany kod,

* przygotowuje sie do technicznych

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

rozmoéw kwalifikacyjnych, éwiczac
zadania wymagajace logicznego
myslenia, debugowania i testowania
rozwigzan.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Modut 1: Podstawy programowania i Pythona

Lekcja 1: Podstawy algorytmizacji i programowania



¢ Rozwdj architektury komputerowej

e O programowaniu w ogéle

¢ Powszechne jezyki programowania (klasyfikacja, rodzaje)

* Srodowisko programistyczne

e Algorytmy

e Systemy liczbowe

* Reprezentacja danych w komputerze (z uwzglednieniem efektywnosci pamieci i wptywu na zuzycie zasobow - zielone kompetencje)
e Podstawowe pojecia algebry logiki (w kontekscie optymalizacji kodu i energooszczednych rozwigzan)

Lekcja 2: Wprowadzenie do ekosystemu Python

¢ Pierwsze spotkanie z Pythonem

e Podstawowe cechy jezyka

¢ Poréwnanie Pythona z innymi jezykami
e Zen Pythona

¢ Narzedzia programistyczne

e Virtualenv

¢ Najprostszy program w Pythonie

Lekcja 3: Podstawy Pythona — czes¢ 1

e PEP

e Zmienne

e Typy danych

e QOperatory

e tancuchy znakow

e Mutowalne i niemutowalne typy danych

Lekcja 4: Podstawy Pythona — czes$¢ 2

e Konwersja typow

¢ Funkcje wejscia i wyjscia

e Reprezentacja zmiennych w pamigci
e Komentarze

e Importy

Lekcja 5: Podstawy Pythona — czes¢ 3

e Formy operatora przypisania

e Formatowanie taricuchéw znakéw

e Operatory poréwnania

e Instrukcje warunkowe

e Petle

e Ztozonos¢ algorytméw (Big O Notation)

Lekcja 6: Programowanie strukturalne

¢ Funkcje i argumenty

e Zakresy zmiennych

¢ Adnotacje

e Dokumentowanie kodu

Lekcja 7: Programowanie funkcyjne

e List comprehensions

¢ Funkcje lambda

e Funkcje wyzszego rzedu

e Map, filter, reduce

¢ Domkniecia i przechwytywanie zmiennych
e Dekoratory

Lekcja 8: Obstuga wyjatkéw

e Wyjatki
e Try/except



¢ Bloki finally i else
¢ Podnoszenie wyjatkéw (raise)
e Asercje

Lekcja 9: Praca z tekstem, serializacja i system plikow

e Kodowania

e Praca z modutem os

e Obstuga plikéw

e Serializacja i deserializacja

 Praca z danymi zewnetrznymi (JSON, CSV)
e Wyrazenia regularne

e |teratory i obiekty iterowalne

¢ Generatory

e Wzorce projektowe

Modut 2: Systemy kontroli wersji i programowanie obiektowe
Lekcja 1: Systemy kontroli wersji

e Git

e Praca z komendami Git

e Git Flow

e Znajomosc¢ serwisow: GitHub, GitLab, Bitbucket

Lekcja 2: Programowanie obiektowe — czesé 1

¢ Klasy i obiekty

¢ Metody, atrybuty, konstruktory

e Enkapsulacja

* Property

e Dziedziczenie i abstrakcja

¢ Przestanianie metod i rozszerzenie funkcjonalnosci
* Wielokrotne dziedziczenie

* MRO

Lekcja 3: Programowanie obiektowe — czes¢ 2

¢ Metody instancji, klasy i statyczne
¢ Klasy danych

e Polimorfizm

¢ Przecigzanie operatoréw

¢ Tworzenie wtasnych wyjatkow

Modut 3: Bazy danych i SQL
Lekcja 1: Bazy danych i SQL — czes¢ 1

e Bazy danych

e Systemy zarzgdzania bazami danych
e Jezyk zapytan SQL, proste zapytania
e Funkcje i procedury

Lekcja 2: Bazy danych i SQL — czes¢ 2

e Klucze

¢ Indeksy

¢ Relacje

e Podzapytania i JOIN
e ORM

Lekcja 3: Bazy danych i SQL — czes$¢ 3

o Cwiczenie praktyczne: uzycie raw SQL i SQLAIchemy
¢ Implementacja aplikacji konsolowej na raw SQL
¢ Implementacja aplikacji z uzyciem SQLAIchemy i Alembic



Modut 4: Sie¢, internet i web development
Lekcja 1: Praca z internetem i siecia

e Zasady dziatania internetu

¢ Architektura klient-serwer

e Model OSl i stos protokotéow TCP/IP

e Wzorce projektowe (MTV, MVC, MVVM)

e Protokot HTTP

e REST - projektowanie lekkich i wydajnych interfejséw API zgodnych z zasadami zréwnowazonego rozwoju

Modut 5: Frameworki Flask i Django
Lekcja 1: Flask — czes$¢ 1

« Cwiczenie: stworzenie prostej aplikacji w Flask
e Uzycie Flask jako gtéwnego frameworka

¢ Praca z psycopg2 do PostgreSQL

¢ Pisanie surowych zapytan bez ORM

e Uzycie Jinja2 do szablonéw

Lekcja 2: Flask — czesé 2

o Cwiczenie: stworzenie aplikacji w Flask z uzyciem SQLAlchemy ORM

¢ Pisanie zapytan przy uzyciu ORM

¢ System migracji z Alembic - z naciskiem na kontrole i ograniczenie niepotrzebnych operacji na bazie (efektywnos¢ i zielone
podejscie)

Lekcja 3: Django — czes¢ 1

¢ Django

¢ Konfiguracja projektu Django
¢ Podtaczenie do PostgreSQL
e Komendy manage

Aplikacje Django

Lekcja 4: Django — cze$¢ 2

e Widoki

¢ Routing i obstuga zapytan

¢ Modele, Django ORM

* Migracje

e Szablony

e Formularze

* Pagination

« Cwiczenie: stworzenie prostej aplikacji
« Cwiczenie: praca z aplikacja Django
e Uzycie Django ORM

* Uzycie Jinja2

Lekcja 5: Django — czes¢ 3

¢ Normalizacja bazy danych

e Queryset

e Seeder/Faker

 Cwiczenie: wypetnienie bazy danymi testowymi

Lekcja 6: Django — czes¢é 5

¢ Konfiguracja widoku w panelu administracyjnym
e Sortowanie, filtry i wyszukiwanie

¢ Inline, wy$wietlanie niestandardowych pol

e Admin Actions

« Cwiczenie: rozbudowa aplikacji

Lekcja 7: Django — czes¢ 6



¢ Operacje zbiorcze (Bulk Operations)

e Transakcje

e ACID

e Poziomy izolacji transakcji

o Cwiczenie: rozbudowa aplikacji w Django
¢ Konfiguracja rejestraciji i autoryzaciji

Modut 6: Django REST i Celery
Lekcja 1: Django REST — czes¢ 1

¢ Django Rest Framework

e Postman

e Parametry Sciezki i zapytan

e Serializery

e Ciasteczka

« Cwiczenie: stworzenie aplikacji w DRF

¢ Testowanie w Django

« Cwiczenie: stworzenie aplikacji w DRF — projektowanie pod katem efektywnosci i minimalizacji zuzycia zasobéw (zielone
kompetencje)

Lekcja 2: Django REST - czesé 2

Middleware w Django

o JWT

¢ Biblioteki

Rejestracja/Logowanie

« Cwiczenie: rejestracja i autoryzacja w DRF

Lekcja 3: Django REST - czes¢ 4

e Cache
 Cwiczenie: praca z aplikacjg w DRF

Lekcja 4: Django REST - czes¢ 5

o Cwiczenie: praca z aplikacjg w DRF
e Dokumentacja API: Swagger, OpenAPI

Lekcja 5: Celery

e Praca w tle z Celery

e Celery Beat

e Wykonywanie zadaih wg harmonogramu

« Cwiczenie: konfiguracja Celery i Celery Beat

Modut 7: Réwnolegtosé¢, asynchroniczno$é i nowoczesne API
Lekcja 1: Réwnolegtosé — czesé 1

e Co to jest rownolegte wykonywanie
e Proces i watek

e GIL

¢ Wielowagtkowos¢

e Multiprocessing

e Wspotpraca miedzy procesami

Lekcja 2: Asynchroniczno$é

e Co to jest asynchronicznos¢

e Korutyny

e Event Loop

e Futures

e Modut asyncio

e async/await

¢ Synchronizacja zadan w asyncio — techniki tworzenia responsywnych, zasobooszczednych aplikacji



Lekcja 3: Aiohttp — czesé 1

e Zapoznanie z Aiohttp
 Cwiczenie: stworzenie aplikacji w Aiohttp

Lekcja 4: FastAPI

e Zapoznanie z FastAPI
« Cwiczenie: prosta aplikacja w FastAPI

Lekcja 5: Not Only REST

e Zapoznanie z WebSockets
e Zapoznanie z GraphQL
« Cwiczenie: stworzenie aplikacji z uzyciem WebSockets

Modut 8: DevOps, konteneryzacja i CI/CD
Lekcja 1: DevOps

¢ Rolainzyniera DevOps
e Wprowadzenie do AWS
e EC2

* S3

Lekcja 2: Amazon - podstawowe ustugi

e RDS

* ELB

* Route53

e AWSCLI

e Wdrazanie aplikacji w chmurze AWS

Lekcja 3: Systemy rozproszone

e Konteneryzacja i wirtualizacja

» Docker jako technologia — optymalizacja zuzycia zasobéw, wdrazanie lekkich konteneréw (w duchu zielonych kompetenciji)

e Sieci Docker

e docker-compose

« Cwiczenie: aplikacja w kontenerze — tworzenie rozwigzan wspierajacych efektywnos$¢ energetyczna i ograniczenie $ladu
$Srodowiskowego

Lekcja 4: CI/CD

e Wprowadzenie do CI/CD
e GitHub Actions
* Inne narzgdzia CD

Modut 9: Przygotowanie do rynku pracy
Lekcja 1: Préba rozmowy technicznej

¢ Przeprowadzenie probnej rozmowy technicznej
¢ Odpowiedzi na pytania, retrospektywa

e Tworzenie CV

e Przygotowanie profilu w LinkedIn

e List motywacyjny

e Wyszukiwanie ofert pracy

e Porady Centrum Kariery

Lekcja 3: Obrona projektu dyplomowego

e Obrona projektu dyplomowego



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 41

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
L. Prowadzacy L, . ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
(EZ5 Podstawy
- L Bartosz
algorytmizaciji i . 28-08-2025 18:00 21:00 03:00
Badowski

programowania

Wprowadzenie Bartosz
. 01-09-2025 18:00 21:00 03:00
do ekosystemu Badowski
Python
Podstawy Bartosz
Pythona - czes$é . 04-09-2025 18:00 21:00 03:00
1 Badowski
4 Podstaw
’y . Bartosz
Pythona - czes¢ i 08-09-2025 18:00 21:00 03:00
Badowski
2
Podstaw,y’ Bartosz
Pythona - czesé . 11-09-2025 18:00 21:00 03:00
Badowski
3
X Bartosz
Programowanie X 15-09-2025 18:00 19:00 01:00
Badowski
strukturalne
7
. Bartosz
Programowanie X 18-09-2025 18:00 21:00 03:00
. Badowski
funkcyjne
Obstuga Bartosz
i . 22-09-2025 18:00 21:00 03:00
wyjatkéow Badowski
Praca z
tekstem, Bartosz
o . 25-09-2025 18:00 21:00 03:00
serializacja i Badowski
system plikéw
Systemy Bartosz
. N . 29-09-2025 18:00 21:00 03:00
kontroli wersiji Badowski
Programowanie Bartosz
. . 02-10-2025 18:00 21:00 03:00
obiektowe - Badowski

czesé 1
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20-11-2025

24-11-2025

Godzina
rozpoczecia

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

Godzina
zakonczenia

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat
zajec

(G ieno

REST - czes$¢ 3

(G Diengo

REST - czesc 4

&R celery

Réwnolegtosé -
czes$é 1

Asynchroniczno$
¢

Aiohttp -

czes$é 1

FastAPI

Not Only

REST

DevOps

Amazon -

podstawowe
ustugi

Konteneryzacja

cl/cD

€22 Proba
rozmowy
technicznej

Obrona

projektu
dyplomowego

Prowadzacy

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Bartosz
Badowski

Data realizacji
zajeé

27-11-2025

01-12-2025

04-12-2025

08-12-2025

11-12-2025

15-12-2025

18-12-2025

22-12-2025

05-01-2026

08-01-2026

12-01-2026

15-01-2026

19-01-2026

22-01-2026

Godzina
rozpoczecia

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

18:00

Godzina
zakonczenia

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

21:00

Liczba godzin

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00

03:00



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Walidacja

za pomoca testu
. Bartosz
z wynikiem . 26-01-2026 18:00 21:00 03:00
Badowski
generowanym
automatycznie

Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 500,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 40,37 PLN
Koszt osobogodziny netto 40,37 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Bartosz Badowski

‘ ' Doswiadczony Python Developer z ponad 5-letnim stazem w tworzeniu aplikacji webowych i
mobilnych, koncentrujacy sie na backendzie systemoéw opartych na Pythonie i Django. Swiadczone
ustugi obejmujg rozwdj i utrzymanie systemoéw backendowych obstugujacych setki tysiecy
aktywnych uzytkownikoéw. Zakres dziatan obejmuje tworzenie aplikacji webowych i mobilnych,
systemow CMS, paneli administracyjnych oraz integracji z zewnetrznymi ustugami, takimi jak
systemy ptatnosci, weryfikacja tozsamosci czy partnerstwa strategiczne. W ramach realizowanych
projektéw dostarczane sg zaréwno MVP, jak i skalowalne, produkcyjne systemy dopasowane do
wymagan biznesowych réznych branz. Mam doswiadczenie w projektowaniu struktur baz danych,
tworzeniu AP, integracji z zewnetrznymi ustugami (Salesforce, Google APIs, AuthQ), systemach
rejestracji i uwierzytelniania (OAuth2), testach automatycznych oraz wspotpracy z zespotami UX/UI,
QA i architektami. Pracuje w metodykach Agile (Scrum), regularnie uczestniczac w ceremoniach
zespotowych i planowaniu sprintéw. Wczesniej zdobywatem doswiadczenie jako Full Stack
Developer, realizujgc MVP w technologii Python/React.

Stack technologiczny: Python, Django, DRF, PostgreSQL, Docker, AWS, Redis, RabbitMQ, Celery,
PyTest, Git, CI/CD, Kubernetes, FastAPI, React, TypeScript.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy kursu otrzymujg dostep do kompletnego zestawu materiatéw edukacyjnych, w tym autorskich podrecznikéw, prezentacji,
przyktadéw kodu oraz nagran wszystkich zaje¢, co umozliwia nauke w indywidualnym tempie i powrét do omawianych tresci w dowolnym
momencie.

Dodatkowo kursanci korzystajg ze wskazéwek przygotowanych przez Doradce Kariery, ktére obejmuja m.in. tworzenie skutecznego CV
oraz budowanie profesjonalnego profilu na LinkedIn — z uwzglednieniem wymagan branzy IT i specyfiki rekrutacji na stanowisko Junior
Python Developera.

Informacje dodatkowe

Nasz kurs to intensywna, praktyczna $ciezka do zawodu Junior Python Developera. Uczymy w czasie rzeczywistym — uczestnicy pracujg
nad rzeczywistymi projektami, obserwujgc na biezgco sposob dziatania doswiadczonych programistéw.

Kurs obejmuje 161 godzin akademickich zajeé.

Zapewniamy:

praktyczng wiedze i umiejetnosci zgodne z wymaganiami rynku IT

wsparcie mentoréw i treneréw z doswiadczeniem komercyjnym

doradztwo kariery — pomoc w stworzeniu profesjonalnego CV, profilu na LinkedIn i GitHub
zajecia na zywo online, prowadzone w matych grupach poprzez platforme Zoom.

Szkolenie prowadzone jest przez zespét ekspertéw — kazdy temat omawiany jest przez dedykowanego trenera, co gwarantuje najwyzszg
jakos¢ nauki.

Po ukonczeniu kursu uczestnik otrzymuje oficjalne zaswiadczenie potwierdzajace zdobyte kwalifikacje.
Kurs réwniez dedykowany jest dla os6b chcacych skorzystaé z projektu “Matopolski pocigg do kariery”.

Ustuga zwolniona z VAT przy finansowaniu minimum 70% ze srodkéw publicznych.

Warunki techniczne

Minimalne wymagania sprzetowe obejmujg komputer z systemem operacyjnym Windows 10, macOS lub Linux.
Rekomendowana konfiguracja to procesor klasy i5 lub wyzszy, co najmniej 8 GB pamieci RAM oraz dysk SSD dla ptynnej pracy.

Niezbedne jest rowniez posiadanie kamery internetowej, stuchawek oraz stabilnego tgcza internetowego o predkosci min. 3 Mb/s
(zaréwno dla pobierania, jak i wysytania danych).

Wszystkie zajecia — zaréwno cze$c¢ teoretyczna, jak i praktyczna (warsztaty i projekty) — realizowane sg w formie zdalnej, na zywo, za
posrednictwem platformy Zoom.

Kontakt

Lukasz Gwara

E-mail lukasz.gwara@learnit.com.pl



Telefon (+48) 573 580 990



