Mozliwo$¢ dofinansowania

Testowanie uzytecznosci i UX 2 908,95 PLN brutto

Numer ustugi 2025/07/04/10671/2858784 236500 PLN netto

SG eS 181,81 PLN brutto/h

147,81 PLN netto/h

Sages Spétka z
ograniczong
odpowiedzialnoscig

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Ustuga szkoleniowa

W 4475 (@ 16h
288 ocen B 06.11.2025 do 07.11.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

¢ Dla os6b, ktére chca przeprowadzac profesjonalne testy
uzytecznosci i nauczy¢ sie pisa¢ rekomendacje projektowe UX/UI
e Analitykow biznesowych, testeréw, kierownikéw projektéw chcacych
Grupa docelowa ustugi wzbogacié swéj warsztat pracy o umiejetno$é testowania
uzytecznosci i User Experience
e UX Designeréw, chcacych wzbogaci¢ swoj warsztat pracy

Minimalna liczba uczestnikéw 4

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 20-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Przedstawienie technik testowania uzytecznosci i prze¢wiczenie ich w kontekscie produktu wraz z analiza
Zrozumienie roli i powodu testowania uzytecznosci oraz osadzenie w kontekscie i/lub procesie projektowym



Prze¢wiczenie wykonywania podstawowych zadan, rozwigzywania napotykanych probleméw i sposobéw wspétpracy
projektanta UX z uzytkownikami, zespotem UX, developerem, analitykiem i kierownikiem projektu

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Przeéwiczenie wykonywania

podstawowych zadan, rozwigzywania Obserwacja w warunkach rzeczywistych
napotykanych probleméw i sposobéw

wspotpracy projektanta UX z

uzytkownikami, zespotem UX,

developerem, analitykiem i

kierownikiem projektu Test teoretyczny

Przedstawienie technik testowania
uzytecznosci i przeéwiczenie ichw
kontekscie produktu wraz z analiza

Zrozumienie roli i powodu testowania
uzytecznosci oraz osadzenie w
kontekscie i/lub procesie projektowym

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.
Kazdego dnia zajecia w godz. 9:00-17:00, z przerwa na lunch okoto godz. 13:00

Wprowadzenie do uzytecznosci UX

Rola testowania uzytecznosci i ewaluacja UX

Ewaluacja UX i rodzaje testow

Przygotowanie i przeprowadzenie testow uzytecznosci

Walidacja



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 2

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Wprowadzenie
do uzytecznosci

UX Rola Magdalena 06-11-2025 09:00 17:00 08:00
X Therkildsen
testowania
uzytecznosci i
ewaluacja UX
Ewaluacja
UX i rodzaje
testow
L Magdalena
Przygotowanie i . 07-11-2025 09:00 17:00 08:00
. Therkildsen
przeprowadzenie
testow
uzytecznosci
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2908,95 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 365,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 181,81 PLN
Koszt osobogodziny netto 147,81 PLN
Prowadzacy
Liczba prowadzacych: 1
121
Magdalena Therkildsen

Trenerka, konsultantka, wyktadowczyni. Z projektowaniem produktéw uzytecznosci zwigzana od
1993 roku. Z wyksztatcenia projektantka Form Uzytkowych, Komunikacji Wizualnej i Wzornictwa
Przemystowego oraz UX Design. Wspotautorka i kierownik merytoryczny studiow podyplomowych
UX Design na Akademii L. Kozminskiego w Warszawie. Wyktadowczyni Projektowania Doswiadczen




Cyfrowych, Psychologii i ergonomii UX, Testowania uzytecznosci, Ul Design oraz rozwoju
kompetencji miekkich. Specjalizuje sie w projektowaniu informacji wizualnej w produktach
cyfrowych (www, ekrany dotykowe etc.) i w obiektach publicznych (lotnisko, hotel, galerie etc.).
Naucza w nurcie Human Centered Design. Interesuje sie psychologia i motywacjg dokonywania
wyboréw przez konsumentéw w oparciu o design, relacjg cztowieka z otoczeniem oraz wptywem
designu na poprawe komfortu zycia i dobrostan psychiczny.

0d 2020 r prowadzi autorskie szkolenia z zakresu UX/UI Design, Krytycznego myslenia w UX,
Inteligencji Emocjonalnej oraz Efektywnej Komunikacji w podej$ciu NVC. W latach 2005 - 2015
odpowiedzialna za branding marek premium w sektorze FMCG.

W roli mentorki wspiera osoby, ktére szukajg swojej drogi w $wiecie designu. Oprécz pracy z design

prowadzi autorskie warsztaty pracy z ciatem i emocjami SomaDance i regularnie asystuje swoim
nauczycielom jako space holder. (www.uxowa.pl)

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

czes$¢ teoretyczna szkolenia, slajdy - zostanie przekazana uczestnikom na szkoleniu w formie pdf.

uczestnik otrzyma certyfikat uczestnictwa z opisem nabytych umiejetnosci

Warunki uczestnictwa

brak wymagan

Informacje dodatkowe

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.

Warunki techniczne

szkolenie na platformie zoom, wymagane:

stabilne potgczenie internetowe (zalecane min. 10Mbit/s download i TMbit/s upload)
przegladarka internetowa Chrome

zainstalowana aplikacja Zoom App

dobrej jakosci stuchawki oraz mikrofon (opcjonalnie) kamera internetowa

link do szkolenia zostanie przestany uczestnikom przed szkoleniem i bedzie aktywny do korica szkolenia.

Kontakt

Agata Tuliszka-Kaminska



o E-mail a.kaminska@sages.com.pl
Telefon (+48) 530 612 226



