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Informacje podstawowe

5900,00 PLN brutto
4796,75 PLN netto

46,09 PLN brutto/h

37,47 PLN netto/h

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakornczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

Al Programming to zaawansowany kurs dla oséb z doswiadczeniem w IT.
Praktyczny kurs przeznaczony jest dla oséb chcacych nauczy¢ sie
skutecznego wykorzystywania narzedzi opartych na sztucznej inteligencji
— takich jak Cursor, Copilot, Replit czy Aider — aby tworzy¢ lepszy kod,
szybciej prototypowac aplikacje i automatyzowac¢ zmudne zadania
programistyczne. Przeznaczony jest réwniez dla wszystkich
zainteresowanych pracg z LLM-ami, agentami kodujgcymi i chcacych
pozna¢ zasady nowego paradygmatu: vibe codingu oraz TDD
wspomaganego przez Al.
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20-10-2025

zdalna w czasie rzeczywistym

128

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cele edukacyjne kursu:

- Poznanie nowego sposobu pracy z kodem — z Al jako partnerem.

- OpanowanieTDD wspomaganego przez Al — pisanie testéw przed kodem.
- Opanowanie narzedzi i strategii Al wspierajgcych prace programisty.

- Zautomatyzowanie testéw dokumentowania i refaktoryzaciji.

- Nauczenie sie budowania i wdrazania aplikacji szybciej.

- Zrozumienie ograniczen i zagrozen zwigzanych z uzyciem Al w kodowaniu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Po ukoniczeniu kursu Uczestnik potrafi

pracowa¢ z kodem z Al jako partnerem.

Opanuje TDD wspomagane przez Al —
pisanie testow przed kodem. Opanuje
narzedzia i strategie Al wspierajace
prace programisty. Potrafi

automatyzowac testy dokumentowania

i refaktoryzacji. Potrafi budowaé i
wdrazac¢ aplikacje szybciej. Rozumie
ograniczenia i zagrozenia zwigzane z
uzyciem Al w kodowaniu.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

Walidacja zostanie przeprowadzona w
oparciu o test teoretyczny.

Kryteria walidacji obejmuja rowniez
obecno$é na 80 % zajeé. Test
teoretyczny potwierdza nabycie
umiejetnosci i kompetencji zawartych w
efektach uczenia.

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

MODUL 1

Wprowadzenie do programowania z Al & Bootstrapping i prototypowanie z LLM - (Czym jest programowanie wspomagane przez Al (Al-

assisted development)? Przeglad narzedzi: Cursor, Windsurf



MODUL 2

Wprowadzenie do programowania z Al & Bootstrapping i prototypowanie z LLM - (Konfiguracja srodowiska z agentami Al (Cursor +
GitHub), Jak rozbija¢ problemy na moduty z pomoca LLM)

MODUL 3

Wprowadzenie do programowania z Al & Bootstrapping i prototypowanie z LLM - (Tworzenie Product Requirements Document i
specyfikacji dla Al, Iteracyjna praca z agentem Al — dobry prompt, checkpoint, poprawki)

MODUL 4

Wprowadzenie do programowania z Al & Bootstrapping i prototypowanie z LLM - (Przyktady halucynacji i ztych podpowiedzi - jak ich
unika¢, Warsztat: stworzenie dziatajacej wersji MVP z pomocg Al (np. TODO app)

MODUL 5

Debugowanie i iteracje z Al - (Wprowadzenie do debugowania z Al: problem alignmentu, Cursor: tryb ,Fix” i komentarze inline z
propozycja naprawy).

MODUL 6

Debugowanie i iteracje z Al - (Copilot Chat: analiza btedéw, logiki, testow, Replit Al: lokalna analiza)
MODUL 7

Debugowanie i iteracje z Al - (Aider: poprawa repozytorium z zachowaniem historii Git LLM jako debugger)
MODUL 8

Debugowanie i iteracje z Al - (Warsztat: debugowanie legacy code, Tworzenie testéw dla bugdw)

MODUL 9

Dokumentowanie i komunikacja z Al - (Dokumentacja jako zrédto wiedzy kontekstowej dla LLM, Promptowanie do generowania
dokumentacji)

MODUL 10

Dokumentowanie i komunikacja z Al - (Zautomatyzowane generowanie dokumentacji, praca z templatami, Komunikacja przy uzyciu LLM:
komentarze do Pull Requestéw Github + Copilot)

MODUL 11

Dokumentowanie i komunikacja z Al - (Wprowadzenie do pracy z APl i ustugami zewnetrznymi, GitHub MCP monitorowanie
repozytorium)

MODUL 12

Dokumentowanie i komunikacja z Al - (Praca z Gitflow i Al - Pull Request asystent Copilot, Praca z template’ami: docstring, OpenAPI,
mkdocs, sphinx)

MODUL 13

Nowe funkcjonalnosci TDD i testy z pomoca Al - (Rozbudowa istniejacej aplikacji: Dodawanie nowych funkcjonalnosci, Zachowanie
kontekstu dziatania aplikacji + RAG (Retrieval-Augmented Generation)

MODUL 14

Nowe funkcjonalnosci TDD i testy z pomoca Al - (Wprowadzenie do tematu agentéw Al w programowaniu, Ewolucyjna architektura:
poprawa modularnosci aplikacji)

MODUL 15
Nowe funkcjonalnosci TDD i testy z pomoca Al - (Czym jest Test-Driven Development? Generowanie testow z pomocg Al)
MODUL 16

Nowe funkcjonalnosci TDD i testy z pomoca Al - (Regresja i testy integracyjne, CI/CD i wdrozenie: GitHub Actions, pipeline, deployment)



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 16

Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie
do
programowania z
Al &
Bootstrapping i
prototypowanie z
LLM

Wprowadzenie
do
programowania z
Al &
Bootstrapping i
prototypowanie z
LLM

Wprowadzenie
do
programowania z
Al &
Bootstrapping i
prototypowanie z
LLM

Wprowadzenie
do
programowania z
Al &
Bootstrapping i
prototypowanie z
LLM

Debugowanie i
iteracje z Al

Debugowanie i
iteracje z Al

Debugowanie i
iteracje z Al

Prowadzacy

Marcin
Wierzbinski

Data realizacji
zajeé

25-10-2025

26-10-2025

08-11-2025

09-11-2025

22-11-2025

23-11-2025

06-12-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

Liczba godzin

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00



Przedmiot / temat
zajec

Debugowanie i
iteracje z Al

Dokumentowanie
i komunikacja z
Al

Dokumentowanie
i komunikacja z
Al

Dokumentowanie
i komunikacja z
Al

Dokumentowanie
i komunikacja z
Al

D Novee

funkcjonalnosci
TDD i testy z
pomoca Al

PFPE[ Nowe

funkcjonalnosci
TDD i testy z
pomoca Al

B Nowe

funkcjonalnosci
TDD i testy z
pomoca Al

D Nove

funkcjonalnosci
TDD i testy z
pomoca Al

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Prowadzacy

Marcin
Wierzbinski

Marcin
Wierzbinski

Marcin
Wierzbinski

Marcin
Wierzbinski

Marcin
Wierzbinski

Data realizacji
zajeé

07-12-2025

20-12-2025

21-12-2025

10-01-2026

11-01-2026

24-01-2026

25-01-2026

07-02-2026

08-02-2026

Cena

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

09:00

Godzina
zakonczenia

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

17:00

Liczba godzin

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5900,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4796,75 PLN
Koszt osobogodziny brutto 46,09 PLN
Koszt osobogodziny netto 37,47 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 3

O
)
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Marcin Wierzbinski

Analityk danych, badacz sztucznej inteligencji oraz programista z ponad 10-letnim doswiadczeniem
w branzy IT. Zawodowo zwigzany z Uniwersytetem Warszawskim oraz Instytutem Maxa Plancka w
Berlinie, gdzie otrzymat stypendium naukowe. Specjalizuje sie w uczeniu maszynowym, analizie
danych genetycznych oraz skalowalnym przetwarzaniu duzych zbiorow danych. Wspotpracowat z
wiodgcymi osrodkami badawczymi i firmami technologicznymi, m.in. deepsense.ai oraz Sano Centre
for Computational Medicine. Autor publikacji naukowych i popularnonaukowych w obszarze analizy
danych i sztucznej inteligenciji. Stypendysta prestizowego Instytutu Maxa Plancka w Berlinie.

223

Mateusz Pabis

Pierwsze problemy z komputerami rozwigzywat juz szkole podstawowej. Od 'zawsze' zwigzany z
komputerami zapedzajac je do pracy. Jego zainteresowania na przestrzeni czasu wedrowaty od
systemow réwnolegtych i rozproszonych ptynnie przechodzac p6zniej w cyberbezpieczenstwo,
gdzie wykrywat ataki socjotechniczne, a konczac dzisiaj na szeroko pojetym uczeniu maszynowym.
Aktualnie pracuje jako specjalista ds. systemdw przetwarzania i analizy danych, gdzie codziennie
angazuje sie w tworzenie nowoczesnych rozwigzan. W wolnych chwilach zasiada za sterami
samolotu. Dlaczego lubi szkoli¢? Uwielbia dzieli¢ sie wiedzg i doswiadczeniem, poniewaz wierzy, ze
bycie mentorem przyczynia sie nie tylko do rozwoju innych, ale takze do wtasnego poszerzania
horyzontéw. Ponadto Albert Einstein podobno powiedziat: 'Jezeli nie potrafisz czego$ prosto
wyjasni¢ - to znaczy, ze niewystarczajgco to rozumiesz.' - uczenie innych jest Swietnym sposobem,
aby uporzadkowac¢ swojg wiedze.

3z3

Lukasz Kobylinski

Chief Science Officer w Sages i Kierownik Zespotu Inzynierii Lingwistycznej w Instytucie Podstaw
Informatyki PAN. Cztonek Rady Programowej studiéw podyplomowych Big Data realizowanych
przez firme Sages oraz Politechnike Warszawska. Od wielu lat zajmuje sie analizg danych i
uczeniem maszynowym, poczatkowo w odniesieniu do obrazéw, a obecnie w zastosowaniu do
przetwarzania jezyka naturalnego. Pracowat w projektach komercyjnych zwigzanych z ekstrakcja
informacji, agentami dialogowymi, czy odpowiadaniem na pytania. Szczegdlnie zainteresowany
lingwistyka korpusowg, analiza tekstu na poziomie morfosktadniowym i semantycznym, a takze
efektywnym przetwarzaniem duzych zbioréw danych.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Informacje dodatkowe - Materiaty udostepniane w formie elektroniczne;.
Nagrania ze wszystkich zaje¢ z trenerem.

Warunkiem ukonczenia kursu i uzyskania certyfikatu jest obecno$¢ na min. 80 % zaje¢ w formie zdalnej w czasie rzeczywistym oraz
pozytywne zaliczenie wywiadu sprawdzajgcego wiedze po kursie. Obecnos$¢ weryfikowana bedzie przez Trenera podczas zajec.
Dodatkowo obecnos$¢ bedzie weryfikowana réwniez elektronicznie, jako raport z rejestracji i czasu spedzonego na zajeciach.

Warunki uczestnictwa

Warunki uczestnictwa
- dobra znajomos¢ excela

- znajomos$¢ jezyka angielskiego na poziomie $redniozaawansowanym

Informacje dodatkowe

e 128h na zywo z trenerem (online) + 1 h test teoretyczny podsumowujacy kurs

e Zadania domowe i konsultacje przy ich rozwigzaniu na zamknigtej grupie na Slacku
e Godzina lekcyjna trwa 60 minut

e Harmonogram jest ramowy, termin rozpoczecia moze ulec zmianie.

Warunki techniczne

Zajecia warsztatowe prowadzone na platformie zoom.
Wymagania:

« stabilne potgczenie internetowe (zalecane min. 10Mbit/s download i TMbit/s upload)

» przegladarka internetowa Chrome lub Firefox (zalecane Chrome); na urzadzeniach mobilnych niezbedna jest aplikacja Zoom

¢ dobrej jakosci stuchawki oraz mikrofon oraz miejsce wolne od hatasu

¢ (opcjonalnie) kamera internetowa

¢ (opcjonalnie) duzy monitor lub dwa urzadzenia (np. tablet na ktérym oglagdamy szkolenia i komputer na ktérym pracujemy) lub dwa
ekrany; w przypadku uzycia dwdch niezaleznych urzadzen nie bedzie mozliwo$ci pokazania zawartosci swojego ekranu

Kody otrzymuja zapisani uczestnicy przed zajeciami.

Kontakt

ﬁ E-mail e.popko@sages.com.pl

Telefon (+48) 692 204 438

Emilia Popko



