Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie: Wykorzystanie nowych 12 416,00 PLN brutto

@, technologii w edukac;ji — Al, VR/AR i 12 416,00 PLN netto
dostepnosé tresci 388,00 PLN brutto/h
ernabo 388,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/06/30/22948/2845597

Byd tacj
Ernabo Adrian Flak O Bydgoszez / stacjonarna

& Ustuga szkoleniowa

W W 4775 ® 32h

538 ocen 59 24.11.2025 do 28.11.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Telekomunikacja

Szkolenie skierowane jest do:

¢ projektantow szkolen i edukatoréw cyfrowych, ktérzy chca poszerzy¢
swoje kompetencje w zakresie projektowania nowoczesnych
Srodowisk edukacyjnych z wykorzystaniem Al, VR, AR oraz
standardéw dostepnosci cyfrowej

¢ trenerow, wyktadowcoéw i konsultantow rozwojowych, ktorzy
prowadzg lub planujg prowadzi¢ szkolenia i warsztaty online,

Grupa docelowa ustugi hybrydowe oraz stacjonarne z zastosowaniem nowoczesnych

technologii edukacyjnych

¢ koordynatoréw, menedzerow i specjalistow ds. e-learningu, edukacji
zdalnej oraz LMS, odpowiedzialnych za wdrazanie i zarzadzanie
systemami edukacyjnymi oraz personalizacje tresci i doswiadczen
edukacyjnych

¢ innowatoréw edukacyjnych, lideréw projektéw edukacyjnych, treneréw
w fundacjach, organizacjach pozarzadowych oraz instytucjach
realizujgcych projekty grantowe i programy edukacji cyfrowej

Minimalna liczba uczestnikéw 5
Maksymalna liczba uczestnikow 7

Data zakonczenia rekrutacji 23-11-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 32

Certyfikat systemu zarzadzania jako$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do do projektowania i wdrazania nowoczesnych rozwigzan edukacyjnych z wykorzystaniem
sztucznej inteligencji (Al), technologii wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci (VR/AR) oraz projektowania dostepnych i
inkluzywnych tresci edukacyjnych zgodnych z WCAG 2.2, uwzgledniajgcych potrzeby oséb ze szczegdlnymi
wymaganiami edukacyjnymi.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Definiuje i wyjasnia podstawowe
zagadnienia zwigzane z
wykorzystaniem Al, VR/AR

Charakteryzuje wptyw cyfryzacji na
dostepnosé tresci edukacyjnych

Generuje scenariusz edukacyjny z
wykorzystaniem VR lub AR

Projektuje prostego chatbota
edukacyjnego w Botpress

Projektuje tresci edukacyjne zgodne z
zasadami dostepnosci cyfrowej

Analizuje mozliwosci wdrozenia
ekologicznych i dostepnych technologii
W swojej pracy

Kryteria weryfikacji

- przedstawia pojecia: sztuczna
inteligencja, rzeczywistos¢ wirtualna,
rzeczywisto$¢ rozszerzona

- wyjasnia zasade dziatania narzedzi Al
i VR/AR

- wymienia przyktady zastosowan w
edukaciji

- rozréznia elementy wptywajace na
dostepnosé¢ cyfrowa

- wskazuje narzedzia wspierajace
uczestnikéw ze szczegdblnymi
potrzebami

- omawia role prostego jezyka i
transkrypcji

- tworzy immersyjny scenariusz
dydaktyczny

- uwzglednia mozliwosci zastosowania
gogli VR

- wprowadza elementy interaktywne i
angazujace uczestnikéw

- generuje konwersacje edukacyjne

- konfiguruje podstawowe opcje botéw
- wdraza bota w przyktadowym
Srodowisku edukacyjnym

- sporzadza materiaty w prostym
jezyku

- uwzglednia kontrast, strukture
nagtowkow, alternatywy tekstowe
- stosuje narzedzia do transkrypcji

— omawia potencjalne zastosowania Al,
VR/AR w swojej praktyce

- charakteryzuje wptyw tych technologii
na efektywnos$¢ i dostepnosé

- sprawdza zgodno$¢ z zasadami
zrbwnowazonego rozwoju

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodéw i deklaraciji



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie zawiera czes$¢ teoretyczng (11 godz.), praktyczng (20 godz.) oraz walidacje (1 godz.).
Przerwy nie sg wliczone w ogdlny czas ustugi rozwojowe;.

Ustuga realizowana jest w godzinach dydaktycznych, w formie zaje¢ teoretyczno-praktycznych, ktére tacza przekazywanie wiedzy
teoretycznej z praktycznym jej zastosowaniem.

Warunki organizacyjne:

Szkolenie odbywa sie w grupie, z elementami pracy indywidualnej i zespotowej. Zajecia prowadzone sg z wykorzystaniem komputeréw,
okularéw VR oraz srodowisk symulacyjnych i edytoréw do projektowania tresci cyfrowych. Uczestnicy pracujg w parach oraz
indywidualnie nad scenariuszami i projektami edukacyjnymi.

Organizator zapewnia nadzor trenera nad pracg z goglami VR.
Moduty szkoleniowe

MODUL I: Wprowadzenie do technologii Al, VR i AR w edukacji

+ Podstawowe pojecia: Al, VR, AR i dostepnos¢ cyfrowa

« Wptyw cyfryzacji na kompetencje spoteczne i edukacje

* Przeglad narzedzi Al, VR/AR dostepnych na rynku edukacyjnym

+ Omowienie potencjatu nowych technologii w pracy trenera/edukatora: prowadzenie angazujgcych szkolen, interakcji z uczestnikami,
zastosowanie narzedzi cyfrowych w wystgpieniach publicznych i edukacyjnych prezentacjach

Forma pracy: wyktad interaktywny, dyskusja moderowana, prezentacja narzedzi
MODUL II: Projektowanie i wykorzystanie edukacyjnych chatbotow (Botpress)
« Tworzenie struktury bota edukacyjnego

+ Wprowadzanie konwersacji, regut i interakcji

+ Wdrazanie bota do srodowiska edukacyjnego

+ Wykorzystanie chatbotéw jako asystentdw w procesie mentoringu i szkolen online — zwiekszanie interaktywnosci i personalizacji tresci



Forma pracy: ¢wiczenia praktyczne na komputerze, tworzenie wtasnego bota
MODUL lIl: Projektowanie scenariuszy edukacyjnych z uzyciem VR/AR

+ Tworzenie immersyjnych doswiadczen edukacyjnych

+ Praca z okularami VR i aplikacjami wspierajgcymi AR

« Praktyczne projektowanie scenariusza VR/AR

* Praktyczne przygotowanie trenera do wykorzystania VR/AR w sali szkoleniowej — jak prowadzi¢ angazujgce wystapienia i warsztaty w
$rodowisku wirtualnym

Forma pracy: warsztaty z wykorzystaniem gogli VR i aplikacji AR, praca projektowa
MODUL IV: Tworzenie dostepnych i inkluzywnych tresci edukacyjnych

+ Zasady dostepnosci cyfrowej (WCAG)

« Tworzenie tresci w prostym jezyku

+ Narzedzia do transkrypcji i audiodeskrypciji

+ Wdrazanie kompetencji trenerskich w zakresie projektowania i przekazywania dostepnych tresci podczas szkolen, prezentacji i
mentoringu z uwzglednieniem potrzeb réznych grup uczestnikow

Forma pracy: analiza przyktadéw, tworzenie materiatéw cyfrowych, konsultacje
MODUL V: Walidacja
Czas trwania: 1 godz.

Walidacja odbywa sie w ostatnim dniu szkolenia. Egzamin prowadzony przez wyznaczong osobe do walidacji. Certyfikacja
przeprowadzana przez jednostke uprawniong do certyfikacji.

Metody walidaciji:

* Test teoretyczny

* Obserwacja dziatan praktycznych

+ Analiza efektow pracy uczestnika (scenariusze, chatbot, tresci)

Dostawca Ustug zapewnia rozdzielno$¢ funkcji pomiedzy procesem ksztatcenia a walidacja.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L, . i . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 12 416,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 12 416,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 388,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 388,00 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
)
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Adrian Flak

Trener posiadajgcy wyksztatcenie wyzsze | i Il stopnia na kierunku Informatyka oraz aktualne
doswiadczenie zawodowe zdobyte w okresie ostatnich 5 lat (2020—obecnie) w obszarze IT, edukacji
cyfrowej oraz wdrazania nowych technologii w srodowiskach szkoleniowych.W latach 2020-2025
realizowat projekty zwigzane z cyfrowym projektowaniem rozwigzan edukacyjnych oraz
wykorzystaniem narzedzi webowych, aplikacyjnych i immersyjnych (VR/AR) w $rodowisku
edukacyjnym. Brat udziat zaréwno w projektowaniu, jak i wdrazaniu rozwigzan technologicznych
wspierajgcych dostepnosc¢ i nowoczesnosc¢ procesu dydaktycznego.Trener ukonczyt specjalistyczne
kursy ORACLE z zakresu JEE7 i SQL w 2021 roku. Posiada ugruntowang wiedze z zakresu
programowania, baz danych, projektowania interfejsoéw oraz integracji narzedzi IT z procesami
edukacyjnymi.W okresie ostatnich 5 lat aktywnie stosuje zasady projektowania dostepnych tresci
cyfrowych (w tym zgodnych ze standardami WCAG), a takze dobre praktyki w zakresie inkluzywnego
i zrdbwnowazonego wykorzystania technologii w edukacji. Trener posiada doswiadczenie
dydaktyczne w pracy z osobami dorostymi, w tym z trenerami i edukatorami. W roku 2024
przeprowadzit ponad 200 godzin szkoleniowych jako trener z zakresu nowych technologii, cyfryzaciji
proceséw edukacyjnych oraz projektowania szkolen przy wykorzystaniu narzedzi Al, VR/AR i
narzedzi wspierajgcych dostepnosé.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Dla grupy:

e min. 10 zestawy gogli VR (Oculus Quest 2 lub wyzsze) z dostepem do aplikacji edukacyjnych
e tablet lub smartfon z aplikacjg AR do demonstracji immersyjnych materiatéw
e programy do transkrypcji nagran i audiodeskrypcji (np. Whisper, otter.ai lub inne narzedzia rekomendowane przez trenera)

Materiaty dydaktyczne:

e prezentacje multimedialne
¢ przyktadowe tresci edukacyjne dostepne i niedostepne (do analizy)

checklisty WCAG 2.2

e instrukcje obstugi narzedzi (Botpress, VR/AR)

Warunki uczestnictwa



Preferowane kompetencje:

e znajomos$¢ podstawowych zasad dostepnosci cyfrowej lub doswiadczenie w pracy z osobami ze szczegdlnymi potrzebami
edukacyjnymi
¢ zainteresowanie wdrazaniem nowoczesnych technologii (Al, VR, AR, LMS) w edukacji

Wymagana jest obecno$¢ min 80% lub ze wskazaniami Operatora

Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, Ze ustuga moze by¢ poddana monitoringowi z ramienia Operatora lub PARP i wyrazaja na to zgode.
Uczestnik ma obowiazek zapisania sie na ustuge przez BUR co najmniej na 1 dzien przed rozpoczeciem realizacji ustugi.

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towarow i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towardw i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

Informacje dodatkowe

Sala szkoleniowa stacjonarna, wyposazona w stanowiska komputerowe lub mozliwos¢ pracy na wtasnym sprzecie (min. 1 stanowisko na
osobe)

Adres

Bydgoszcz
Bydgoszcz

woj. kujawsko-pomorskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wi

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@dofinansowanekursy.pl

Telefon (+48) 791 511 221

Agata Flak



