
Informacje podstawowe

Możliwość dofinansowania

Ernabo Adrian Flak

    4,7 / 5

555 ocen

Grafika komputerowa w praktyce –
projektowanie i edycja z wykorzystaniem
CorelDRAW (szkolenie)
Numer usługi 2025/06/16/22948/2818317

5 760,00 PLN brutto

5 760,00 PLN netto

180,00 PLN brutto/h

180,00 PLN netto/h

 zdalna w czasie rzeczywistym

 Usługa szkoleniowa

 32 h

 06.09.2025 do 28.09.2025

Kategoria
Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane
komputerowo

Grupa docelowa usługi

Szkolenie skierowane jest do osób, które chcą zdobyć praktyczne
umiejętności tworzenia grafiki komputerowej w programie Corel.
Adresowane jest w szczególności:

do pracowników administracyjnych, biurowych,
specjalistów ds. marketingu, PR, e-commerce
właścicieli firm, którzy samodzielnie tworzą materiały promocyjne.

Uczestnikami mogą być także osoby zainteresowane rozwojem
umiejętności graficznych w celu wykorzystania ich w pracy zawodowej,
edukacji lub działalności własnej. Szkolenie nie wymaga wcześniejszego
doświadczenia w pracy z programami graficznymi — dedykowane jest
osobom początkującym oraz średniozaawansowanym.

Minimalna liczba uczestników 2

Maksymalna liczba uczestników 6

Data zakończenia rekrutacji 05-09-2025

Forma prowadzenia usługi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin usługi 32

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
Certyfikat systemu zarządzania jakością wg. ISO 9001:2015 (PN-EN ISO
9001:2015) - w zakresie usług szkoleniowych



Cel
Cel edukacyjny
Szkolenie przygotowuje uczestników do samodzielnego tworzenia projektów graficznych z wykorzystaniem programu
CorelDRAW. Uczestnicy poznają podstawy grafiki komputerowej, uczą się pracy z tekstem i obrazami, tworzenia ilustracji
oraz przygotowywania plików do druku i internetu. Szkolenie rozwija umiejętność wykorzystywania funkcji programu
Corel w pracy biurowej, marketingowej i projektowej.

Efekty uczenia się oraz kryteria weryfikacji ich osiągnięcia i Metody walidacji

Kwalifikacje
Kompetencje
Usługa prowadzi do nabycia kompetencji.

Efekty uczenia się Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Rozróżnia podstawowe rodzaje grafiki
komputerowej oraz opisuje ich
zastosowania.

– Rozróżnia grafikę rastrową i
wektorową.
– Wskazuje zalety i ograniczenia
każdego typu grafiki.
– Określa przykłady zastosowań plików
rastrowych i wektorowych.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Wymienia funkcje podstawowych
narzędzi programu CorelDRAW i opisuje
ich zastosowanie.

– Wskazuje narzędzia do rysowania i
edycji obiektów.
– Opisuje funkcje transformacji,
wypełnień i konturów.
– Identyfikuje możliwości zastosowania
podstawowych efektów.

Test teoretyczny

Opisuje sposób pracy z tekstem i
grafiką rastrową w środowisku
CorelDRAW.

– Wymienia opcje formatowania i
przekształcania tekstu.
– Opisuje sposób importowania i
edytowania bitmap.
– Rozpoznaje efekty specjalne i ich
zastosowania.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Charakteryzuje zasady przygotowania
projektu graficznego do druku i
publikacji cyfrowej.

– Wskazuje formaty plików stosowane
w druku i publikacji online.
– Opisuje zasady eksportu do różnych
formatów (PDF, PNG, SVG).
– Wymienia elementy poprawnie
przygotowanego pliku graficznego.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Opisuje praktyki współpracy
projektowej i zasady ochrony danych w
pracy graficznej.

– Wskazuje zasady współdzielenia i
wersjonowania plików projektowych.
– Rozpoznaje sposoby zabezpieczenia
danych i plików graficznych.
– Opisuje konsekwencje naruszeń
zasad ochrony danych.

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzający uzyskanie kompetencji zawiera opis efektów uczenia się?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, że walidacja została przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia się kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwiązań zapewniających rozdzielenie procesów kształcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Przerwy  nie są wliczone w ogólny czas usługi rozwojowej. Harmonogram usługi może ulec nieznacznemu przesunięciu, ponieważ ilość przerw
oraz długość ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestników szkolenia. Łączna długość przerw podczas szkolenia nie
będzie dłuższa aniżeli zawarta w harmonogramie.

Usługa prowadzona jest w godzinach dydaktycznych. Szczegółowy harmonogram realizacji usługi zostanie dostosowany do potrzeb i
możliwości uczestników, a jego finalna wersja zostanie podana zgodnie z wymaganiami systemu BUR, przed rozpoczęciem realizacji usługi.

Zajęcia zostaną przeprowadzone przez ekspertów z wieloletnim doświadczeniem, którzy przekazuje nie tylko wiedzę teoretyczną, ale
także praktyczne wskazówki i najlepsze praktyki. Uczestnicy mają możliwość czerpania z jego wiedzy i doświadczeń.

Moduł 1: Wprowadzenie do grafiki komputerowej i obsługi programu CorelDRAW

Wprowadzenie do grafiki komputerowej: rastrowa vs. wektorowa
Omówienie interfejsu programu CorelDRAW
Tworzenie i edycja obiektów graficznych
Rysowanie, skalowanie, grupowanie i porządkowanie obiektów
Praca z konturami i wypełnieniami
Wprowadzenie do efektów graficznych i podstawowych transformacji

Moduł 2: Praca z tekstem, bitmapami i efektami specjalnymi

Wstawianie i formatowanie tekstu (czcionki, justowanie, style)
Konwertowanie tekstu do krzywych
Tworzenie i modyfikacja kształtów wektorowych
Praca z bitmapami: import, retusz, kadrowanie
Korekta zdjęć i stosowanie filtrów
Tworzenie efektów specjalnych: przezroczystości, cienie, blendy

Moduł 3: Zastosowania praktyczne – projekty i eksport

Projektowanie logotypów i ikon użytkowych
Tworzenie prostych ilustracji i elementów graficznych
Projektowanie elementów graficznych do stron www i mediów cyfrowych
Obsługa multimediów w projekcie
Przygotowanie plików do druku: siatki, marginesy, kolory
Eksport grafiki do formatów: PDF, PNG, SVG, EPS

Moduł 4: Funkcje zaawansowane

Automatyzacja pracy: makra, szablony, niestandardowe ustawienia
Współpraca z zespołem: udostępnianie plików, wersjonowanie
Bezpieczeństwo danych: zapisywanie, kopiowanie, backupy

Walidacja



Harmonogram
Liczba przedmiotów/zajęć: 0

Cennik
Cennik

Prowadzący
Liczba prowadzących: 1


1 z 1

Artur Dobosz

Szkoleniowiec z zakresu grafiki komputerowej. Zajęcia prowadzi na wysokim poziomie
merytorycznym w sposób profesjonalny. Posiada wieloletnie doświadczenie w przeprowadzaniu
szkoleń z grafiki komputerowej.

Informacje dodatkowe
Informacje o materiałach dla uczestników usługi

Dla uczestników przygotowano prezentację tematyczną oraz ćwiczenia. Dodatkowo każdy z uczestników otrzyma pliki z materiałami
szkoleniowymi oraz materiały dydaktyczne w formie PDF.

Dodatkowo, po zdaniu egzaminu uczestnik otrzyma Certyfikat ukończenia szkolenia i zdania egzaminu.

Warunki uczestnictwa

Przedmiot / temat
zajęć

Prowadzący
Data realizacji
zajęć

Godzina
rozpoczęcia

Godzina
zakończenia

Liczba godzin

Brak wyników.

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadający na 1 uczestnika brutto 5 760,00 PLN

Koszt przypadający na 1 uczestnika netto 5 760,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 180,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 180,00 PLN



Warunkiem uzyskania certyfikatu potwierdzającego zdobyte kompetencje jest przystąpienie do testu sprawdzającego. Na test uczestnik
nie musi dokonywać osobnego zapisu.

Koszt egzaminu wliczony jest w cenę usługi i odbędzie się w ustalonym wg harmonogramu szkolenia terminie.

Nazwa podmiotu prowadzącego walidację: ERNABO Adrian Flak.

Wymagana jest obecność min 80% lub ze wskazaniami Operatora

Uczestnicy przyjmują do wiadomości, że usługa może być poddana monitoringowi z ramienia Operatora lub PARP i wyrażają na to zgodę.
Uczestnik ma obowiązek zapisania się na usługę przez BUR co najmniej na 1 dzień roboczy przed rozpoczęciem realizacji usługi.

Przed zapisaniem się na usługę, w celu potwierdzenia dostępności miejsca w grupie szkoleniowej prosimy o kontakt pod numerem
telefonu

34 387 16 73

Informacje dodatkowe

Podstawa zwolnienia z VAT:

1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towarów i usług - w przypadku dofinansowania w wysokości 100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporządzenia Ministra Finansów z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnień od podatku od towarów i usług oraz
warunków stosowania tych zwolnień - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania poniżej 70%, do ceny usługi należy doliczyć 23% VAT

Warunki techniczne

Minimalne wymagania sprzętowe, jakie musi spełniać komputer Uczestnika lub inne urządzenie do zdalnej komunikacji oraz niezbędne
oprogramowanie umożliwiające Uczestnikom dostęp do prezentowanych treści i materiałów

System operacyjny: minimum Windows XP/MacOS High Sierra
Oprogramowanie: przeglądarka internetowa (Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Safari, Microsoft Edge)
Zainstalowany program Corel Draw.
procesor dwurdzeniowy, minimum 2GB pamięci RAM, wolna przestrzeń na dysku twardym (około 10GB)

Minimalne wymagania dotyczące parametrów łącza sieciowego, jakim musi dysponować Uczestnik - minimalna prędkość łącza: 512
KB/sek

Okres ważności linku: 1h przed rozpoczęciem szkolenia w pierwszym dniu do ostatniej godziny w dniu zakończenia

Szkolenia online będą nagrywane tylko i wyłącznie na potrzeb udokumentowania prawidłowego przebiegu szkolenia i jego archiwizacji. Nie
udostępniamy nagrań ze szkolenia ze względu na ochronę danych osobowych oraz widocznego na nagraniach wizerunku osób trzecich (osoby
prowadzącej oraz innych uczestników szkolenia).

Warunki techniczne niezbędne do udziału w szkoleniu:

Platforma / rodzaj komunikatora, za pośrednictwem którego prowadzona będzie usługa.

Szkolenie odbędzie się przy pomocy platformy Click Meeting. Uczestnicy szkolenia otrzymają mailowo informacje dot. linku do udziału w
szkoleniu.

Minimalne wymagania sprzętowe, jakie musi spełniać komputer Uczestnika.

Komputer uczestnika powinien być wyposażony w głośniki, mikrofon i bezpłatną aplikację oraz Internet .

Wymagane jest posiadanie kamery.

Minimalne wymagania dotyczące parametrów łącza sieciowego.



Do sprawnego udziału w usłudze preferowany jest Internet z prędkością łącza minimum 2 Mbps

Okres ważności linku umożliwiającego uczestnictwo w spotkaniu on-line.

Link przesłany uczestnikom szkolenia jest ważny od 1h przed rozpoczęciem szkolenia oraz w trakcie trwania szkolenia zgodnie z jego
harmonogramem.

Podczas zapisywania na usługę uczestnicy wyrażają zgodę na przetwarzanie swojego wizerunku.

Szkolenia online będą nagrywane tylko i wyłącznie na potrzeb udokumentowania prawidłowego przebiegu szkolenia i jego archiwizacji.
Nie udostępniamy nagrań ze szkolenia ze względu na ochronę danych osobowych oraz widocznego na nagraniach wizerunku osób
trzecich (osoby prowadzącej oraz innych uczestników szkolenia).

Kontakt


Adrian Flak

E-mail kontakt@adrianflak.pl

Telefon (+48) 530 642 270


