Mozliwo$¢ dofinansowania

Al Designer - codzienna praca z Al i 1 990,00 PLN brutto
“ automatyzacjami 1617,89 PLN netto
Numer ustugi 2025/06/13/136999/2816029 71,07 PLN brutto/h
P 57,78 PLN netto/h
Design Practice © zdalna

Paulina Kacprzak,
Agnieszka Naplocha
spotka cywilna

& Ustuga szkoleniowa

® 28h
5 01.07.2025 do 20.08.2025

Brak ocen dla tego dostawcy

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
9 komputerowo
¢ Dla projektantow, produktowcow, Ul i UX designeréw, web-
designeréw, grafikow
e Dla tych, ktérzy chca poznaé Al i pracowaé ramie w ramie z
Grupa docelowa ustugi nowoczesnymi narzedziami
e Oraz dla oséb, ktére chca znacznie zwiekszyé produktywnosé dzieki
Al i automatyzacjom
Minimalna liczba uczestnikéw 1
Maksymalna liczba uczestnikow 1000
Data zakonczenia rekrutacji 30-06-2025
Forma prowadzenia ustugi zdalna
Liczba godzin ustugi 28

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Kurs Al Designer przygotowuje do uzywania sztucznej inteligencji w codziennej pracy, i dzieki temu zwiekszenia
produktywnosci, pozbycia sie powtarzalnych zadan, do zautomatyzowania pracy. Dzieki temu mozna uwolni¢ wazny
czas na kreatywnos¢.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Uczestnik generuje profesjonalne wideo
reklamowe z wykorzystaniem narzedzi
Al

Uczestnik projektuje aplikacje lub plugin
z wykorzystaniem Al bez uzycia
kodowania

Uczestnik konfiguruje proces
automatyzacji z wykorzystaniem Al

Uczestnik projektuje wtasnego agenta
Al i dostosowuje go do konkretnego
zastosowania

Kwalifikacje

Kompetencje

Kryteria weryfikacji

Uczestnik pisze skuteczne prompty

Uczestnik klasyfikuje narzedzia w
zaleznosci od typu generowanych tresci

Uczestnik przyporzadkowuje konkretne
narzedzia do okreslonych zadan web
designera

Uczestnik stosuje strategie komunikacji
z Al w celu rozszerzenia wiedzy

Uczestnik dobiera odpowiednie
komendy/polecenia do wygenerowania
kodu

Uczestnik przyporzadkowuje konkretne
narzedzia do kategorii dziatan
zwiekszajacych efektywnos$é

Uczestnik obstuguje narzedzia
automatyzacji do zautomatyzowania
konkretnego zadania

Uczestnik taczy funkcje Al z
narzedziami do automatyzcji

Uczestnik charakteryzuje
funkcjonalno$¢ agentéw Al w wybranym
konteks$cie zawodowym

Uczestnik konfiguruje narzedzia do
budowy agentéw Al i dostosowuje ich
zachowanie do okreslonego celu

Uczestnik tworzy wtasnego agenta Al
dostosowanego do jego potrzeb

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?



TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szkolenie przeznaczone jest dla osoby indywidualnej, uczestniczacej z wtasnej inicjatywy w ksztatceniu w formie zdalnej/e-learningowe;.

Uczestnik otrzyma dostep do platformy szkoleniowej, z ktérej moze korzysta¢ w dowolnych terminach, bez statych dni/godzin nauki,
wedtug wtasnej dyspozycyjnosci i harmonogramu nauki.

Szkolenie realizowane jest w godzinach zegarowych — 28 godzin.

Po zakonczeniu szkolenie przewidziany jest proces walidaciji.

Program:

Szczegdtowy program: www.aidesigner.pl
Tydzien 1 — Podstawy i narzedzia

Nastawiony na fundament pracy z modelami jezykowymi i generatywna sztuczng inteligencjg. Od podstaw, bez skomplikowanego
zargonu i na praktycznych przyktadach, oméwienie popularnych narzedzi w kontekscie pracy projektanta. Wyjasnienie najwazniejszych
poje¢, wprowadzenie do prompt engeneeringu, multimodalnosci i innych kluczowych zagadnien. Pokazanie na przyktadach
wykorzystania najwazniejszych narzedzi, generatywnej grafiki, generatywnego video oraz bardziej zaawansowanych modeli. Jako bonus
dla nerdéw i dla inspiracji narzedzia dajgce wieksza kontrole.

Tydzien 2 — Al w pracy projektanta

Poznajemy narzedzia, ktére ukierunkowane sg na wsparcie pracy projektanta i usprawnienie procesu kreatywnego. Przygotowujemy
projekt strony internetowej w oparciu o generatywne komponenty, z wykorzystaniem wygenerowanych elementéw graficznych, wideo**,
procesem prototypowania wspomaganym sztuczng inteligencja**, az do finalnego projektu, ktérego elementy wdrazamy z
wykorzystaniem narzedzi no-code i frameworkoéw.

Tydzien 3 — Produktywnos¢ i proste automatyzacje

W tym tygodniu skupimy sie na oméwieniu frameworkéw skutecznej pracy i najwazniejszych jego elementach: skupieniu, organizacji
pracy, narzedziach, eliminacji rozpraszaczy. Przygotujemy proste automatyzacje, ktore wspierajg prace w skupieniu i poznamy
mechanizmy ich tworzenia w narzedziach no-code i low-code. Poznamy koncepcje APl i tego, jak mozna wykorzystac¢ Al do nauki i
tworzenia prostych automatyzaciji, ktére podnosza produktywnos$¢ projektanta.

Tydzien 4 — Al + Automatyzacje

W tym tygodniu wykorzystamy zdobyta wiedze w praktyce i opracujemy wtasny framework projektanta, z zasobnikiem narzedzi a takze
skonfigurujemy aplikacje Alice lub ChatGPT tworzac armie asystentéw, wspierajacych projektanta w codziennych zadaniach. Kazdy z
uczestnikow stworzy wtasny zestaw pomocnych narzedzi, automatyzacji i skrétéw i dowie sie, jak zdobytg wiedze zastosowac¢ do
swojego zestawu zadan.



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1990,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1617,89 PLN
Koszt osobogodziny brutto 71,07 PLN
Koszt osobogodziny netto 57,78 PLN

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

¢ 4-letni dostep do materiatéw oraz ¢wiczen podsumowujacyjch zdobytg wiedze
e Kurs w formie wideo na platformie edukacyjnej dostepnej 24/h

¢ Dostep do zamknietej spotecznosci (forum) kursantek i kursantéw

e Certyfikat ukoiczenia

e Materiaty pomocne w nauce w Notion (szablon notatek, habit tracker, itd)

Warunki techniczne

Materiaty znajduja sie na platofmie kursowej do ktérej uczestnik otrzyma dostep.
Minimalne wymagania sprzetowe: komputer / laptop / lub urzgdzenie mobilne ze statym dostgpem do internetu

Minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego: szybko$¢ pobierania / przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128 kb/s,
zalecana: 4 Mb/s / 512 kb/s

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce dostep do zaje¢ oraz materiatéw: przeglagdarka internetowa

Kontakt

O Paulina Kacprzak

ﬁ E-mail hello@designpractice.pl

Telefon (+48) 517 169 535



