Mozliwo$¢ dofinansowania

Metody szacowania i kontroli postepu 2 337,00 PLN brutto
projektéw IT - forma zdalna w czasie 1900,00 PLN netto
altm rzeczywistym 129,83 PLN  brutto/h

Numer ustugi 2025/06/11/120967/2809298 105,56 PLN netto/h

ALTKOM AKADEMIA

) © zdalna w czasie rzeczywistym
SPOLKA AKCYJNA

& Ustuga szkoleniowa

WY 44/5  © 18h
2179 ocen B 22.09.2025 do 23.09.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Organizacja

Szkolenie przeznaczone jest dla analitykdw, architektdw, projektantéw
oprogramowania i programistéw oraz oséb zajmujacych sie
specyfikowaniem wymagan dla szeroko rozumianych systemoéw
informatycznych. Szkolenie adresowane jest réwniez do cztonkéw
zespotéw testujgcych oprogramowanie, a takze do oséb, ktoére

Grupa docelowa ustugi wspotpracujg przy tworzeniu dokumentacji wymagan.

OCZEKIWANE PRZYGOTOWANIE SLtUCHACZY:

Wskazane jest doswiadczenie w pracy w projekcie, w ramach ktérego
stworzono nowe oprogramowanie.

Minimalna liczba uczestnikow 1

Maksymalna liczba uczestnikow 15

Data zakonczenia rekrutacji 15-09-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 18

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga potwierdza przygotowanie Uczestnika do stosowania technik szacowania wykorzystywanych w procesie
wytworczym oprogramowania, stosowania narzedzi programistycznych wspomagajgcych szacowanie oraz
rozwigzywania typowych problemdéw zwigzanych z szacowaniem.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

- definiuje znaczenie i cele szacowania

w zarzadzaniu projektami IT,

- identyfikuje réznice miedzy metodami

szacowania,

- klasyfikuje i charakteryzuje metody Test teoretyczny
szacowania (Metoda Punktow

Funkcyjnych IFPUG, Szybka Metoda

Punktéw Funkcyjnych, Metoda Use

Case Points, Agile — Planning Poker)

Charakteryzuje metody szacowania
stosowane w projektach IT

- klasyfikuje funkcje uzytkownika i

rzypisuje im odpowiednie wagi,
tosuje Metode Punktéw Funkcyjnych przypisuj p g

(IFPUG) do szacowania wielkosci
oprogramowania

- identyfikuje etapy obliczania liczby
Punktéw Funkcyjnych,

- charakteryzuje elementy sktadowe
Metody Punktéw Funkcyjnych

Test teoretyczny

- definiuje zasady szacowania w
metodykach Agile,
Stosuje techniki szacowania w - identyfikuje kroki i zasady dziatania
metodykach zwinnych (Agile) Planning Poker,
- charakteryzuje czynniki wptywajace na
trafno$¢ oszacowan w Agile

Test teoretyczny

- klasyfikuje rodzaje ryzyka w
S j k jektach IT i jektach IT,
zacuje ry.zy ow [.)I'Oje ach IT i proje -a-c Test teoretyczny
dopasowuje reakcje na ryzyko - definiuje metody oceny ryzyka wedtug

prawdopodobienstwa i wptywu

- identyfikuje przyczyny odchylen

miedzy planowanymi a rzeczywistymi

wynikami,

- definiuje metody monitorowania Test teoretyczny
postepow projektowych,

- rozpoznaje sposoby korygowania

btednych szacowan

Monitoruje postep projektéw IT i
analizuje wyniki szacowania

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

AGENDA SZKOLENIA

1. Wprowadzenie do estymacji

2. Metoda Punktéw Funkcyjnych wg IFPUG

3. Szybka Metoda Punktéw Funkcyjnych

4. Metoda Use Case Points

5. Agile — planning poker

6. Szacowanie ryzyka - reakcje na ryzyko

7. Podsumowanie

Szkolenie liczy 18 godzin dydaktycznych (1 h dydaktyczna = 45 minut)
Przerwy sag wliczone w czas szkolenia.

Efekty uczenia zostang zweryfikowane na koniec szkolenia poprzez post test w formie testu teoretycznego zamknietego.
OCZEKIWANE PRZYGOTOWANIE SLUCHACZY:

Wskazane jest doswiadczenie w pracy w projekcie, w ramach ktérego stworzono nowe oprogramowanie.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 10

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, X ; X Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia
Wprowadzenie Mariusz
. . 22-09-2025 10:00 11:30 01:30
do estymaciji - Gtowacki

wyktad



Przedmiot / temat
zajec

Metoda

Punktéw
Funkcyjnych wg
IFPUG -
éwiczenia

Przerwa

Szybka

Metoda Punktéw
Funkcyjnych -
éwiczenia

Metoda

Use Case Points -
éwiczenia

Agile -
planning poker -
wyktad

Szacowanie
ryzyka - reakcje
na ryzyko -
éwiczenia

Przerwa

Podsumowanie -
wyktad

Walidacja_test

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Prowadzacy

Mariusz
Glowacki

Mariusz
Gtowacki

Mariusz
Glowacki

Mariusz
Glowacki

Mariusz
Gtowacki

Mariusz
Glowacki

Mariusz
Gtowacki

Mariusz
Gtowacki

Data realizacji

Godzina

zajeé rozpoczecia
22-09-2025 11:30
22-09-2025 13:00
22-09-2025 13:30
22-09-2025 15:00
23-09-2025 09:00
23-09-2025 11:00
23-09-2025 12:30
23-09-2025 13:00
23-09-2025 14:45

Cena

2 337,00 PLN

1900,00 PLN

Godzina
zakonczenia

13:00

13:30

15:00

17:00

11:00

12:30

13:00

14:45

15:30

Liczba godzin

01:30

00:30

01:30

02:00

02:00

01:30

00:30

01:45

00:45



Koszt osobogodziny brutto 129,83 PLN

Koszt osobogodziny netto 105,56 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Mariusz Gtowacki

‘ ' "Wyksztatcenie wyzsze: Politechnika Szczecinska, Informatyka. Posiada wieloletnie doswiadczenie
trenerskie, gtéwnie w zakresie Inzynierii Wymagan. Od 18 lat zwigzany zawodowo z branzg IT. Przez
10 lat zajmowat sie analizg biznesowg oraz systemowa dla rozwigzan gtéwnie w oparciu o
platforme Java Enterprise Edition. Od 12 lat pracuje w roli Project Managera zarzadzajac
kilkunastoosobowym zespotem developeréw, testeréw, analitykéw. W Altkom Akademi od 2013 roku
odpowiedzialny za prowadzenie szkolen z zakresu:

Metody szacowania i kontroli postepu projektow IT,

Enterprise Architect dla znajgcych UML,

Szkolenie przygotowujgce do egzaminu Certified Proffesional for Requirements Engineering,
Modelowanie aplikacji z wykorzystaniem jezyka UML,

Zaawansowane aspekty jezyka UML,

Efektywne stosowanie przypadkéw uzycia w analizie i projektowaniu systemoéw Informatycznych,
Zarzadzanie wymaganiami,

Walidacja i testowanie wymagan biznesowych w procesie analizy biznesowej.

W ciggu ostatnich 5 lat zrealizowat w Altkom Akademii 40 szkolen dla ponad 400 osob."

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Na platformie Wirtualna Klasa Altkom Akademii udostepnione zostang bezterminowo materiaty szkoleniowe (tj. np.
podreczniki/prezentacje/materiaty dydaktyczne niezbedne do odbycia szkolenia/ebooki itp.), zasoby bazy wiedzy portalu oraz dodatkowe
informacje od trenera. Uczestnicy zachowujg bezterminowy dostep do zasobéw Mojej Akademii i materiatéw szkoleniowych
zgromadzonych w Wirtualnej Klasie szkolenia. Platforma do kontaktu z trenerami, grupa i cata spoteczno$ciag absolwentéw jest portal
Moja Akademia.

Warunki uczestnictwa

Niezbednym warunkiem uczestnictwa w szkoleniach dofinansowanych z funduszy europejskich jest zatozenie konta w Bazie Ustug
Rozwojowych, zapis na szkolenie za posrednictwem Bazy oraz spetnienie warunkéw przedstawionych przez danego Operatora,
dysponenta funduszy publicznych, do ktérego sktadajg Paristwo dokumenty o dofinansowanie do ustugi rozwojowe;j.

0golne warunki uczestnictwa w zajeciach zostaty zamieszczone na stronie:

https://www.altkomakademia.pl/ogolne-warunki-uczestnictwa-w-szkoleniach/

Informacje dodatkowe

Po szkoleniu uczestnik otrzyma zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia.



Trener podczas szkolenia bedzie organizowat krétkie przerwy. Informacja o przerwach bedzie umieszczona na slajdzie.
Szkolenie liczy 18 godzin dydaktycznych (1 h dydaktyczna = 45 minut)
OCZEKIWANE PRZYGOTOWANIE SLUCHACZY:

Wskazane jest doswiadczenie w pracy w projekcie, w ramach ktérego stworzono nowe oprogramowanie.

Warunki techniczne

Wymagania ogdlne realizacji szkolenia w formule distance learning (online): Komputer stacjonarny lub notebook wyposazony w mikrofon,
gtosniki i kamere internetowa z przegladarka internetowg z obstugg HTML 5. Monitor o rozdzielczos$ci FullHD. Szerokopasmowy dostep
do Internetu o przepustowosci co najmniej 25/5 (download/upload) Mb/s. W przypadku szkolen z laboratoriami zalecamy: sprzet
wyposazony w dwa ekrany o rozdzielczosci minimum HD (lub dwa komputery), kamere internetowg USB, zewnetrzne gtosniki lub
stuchawki.

Platforma komunikacji - ZOOM
Oprogramowanie — zdalny pulpit, aplikacja ZOOM
Link do szkolenia zgodnie z regulaminem zostanie wystany na 2 dni przed rozpoczeciem ustugi.

Link do szkolenia jest wazny w trakcie trwania catej ustugi szkoleniowe;j.

Kontakt

O Agnieszka Sipura

ﬁ E-mail agnieszka.sipura@altkom.pl

Telefon (+48) 609 191 281



