Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie w zakresie: Druku 3D w praktyce 8 000,00 PLN brutto
@, + zastosowanie sztucznej inteligencji w 8 000,00 PLN netto
projektowaniu i edukacji 3D 100,00 PLN brutto/h

ernabo

Numer ustugi 2025/06/11/22948/2808682 100,00 PLN netto/h

Warszawa / stacjonarna
Ernabo Adrian Flak 9 / )

W W 4775

538 ocen

& Ustuga szkoleniowa

® 80h
5 15.07.2025 do 07.08.2025

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Szkolenie jest skierowane do 0séb, ktére chcg zdboby¢ lub rozwingé
Grupa docelowa ustugi swojg wiedze i umiejetnosci w zakresie druku 3D w praktyce z
wykorzystaniem sztucznej inteligencji

Minimalna liczba uczestnikow 2
Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 14-07-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 80

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . ]
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie z grafiki 3D w praktyce oraz zastosowania sztucznej inteligencji przygotowuje do samodzielnego dziatania w
tym zakresie — do tworzenia projektow 3D, ich realizacji, wykorzystania sztucznej inteligencji w procesach modelowania,
druku oraz w edukaciji i dziataniach marketingowych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji



Efekty uczenia sie

Tworzy projekty 3D oraz stosuje je w
praktyce. Korzysta z programéw grafiki
komputerowej niezbednych do
projektowania.

Kryteria weryfikacji

Uczestnik projektuje modele 3D we
wiasciwych strukturach. Swobodnie
porusza sie w programach grafiki
komputerowej.

Definiuje budowe zasady dziatania

Obstuguje skaner 3D
recznego skanera 3D

Organizuje dziatania marketingowe Zarzadza profilami w mediach
zwigzane z szerzeniem edukacji z druku spotecznosciowych i charakteryzuje

3D kanaty promoc;ji w sieci.

Uczestnik samodzielnie tworzy projekt
3D z wykorzystaniem co najmniej
jednego narzedzia Al (np. text-to-3D,
generowanie grafiki do litofanéw,
naprawa modelu Al).

Stosuje sztuczna inteligencje w
procesie projektowania 3D i
przygotowywania materiatéw
edukacyjnych.

Uczestnik potrafi uzasadni¢ wybér
konkretnego narzedzia Al oraz jego
zastosowanie w kontekscie
edukacyjnym.

Zna zasady bezpiecznego i etycznego
stosowania Al w edukac;ji.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Test teoretyczny

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidacji?

TAK



Program

-> W celu skutecznego uczestnictwa w szkoleniu wymagana jest podstawowa umiejetno$¢ obstugi komputera.
-> Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).

-> |lo$¢ przerw oraz dtugos$¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikéw szkolenia. Zaznacza sie jednak, ze
taczna dtugos¢ przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie tj. 15 minut przerwy na jeden dzien
szkoleniowy. Przerwy nie wliczaja sie w czas trwania szkolenia.

> Szkolenie przeprowadzone bedzie w formie stacjonarnej w liczbie 45 godzin dydaktycznych.
MODUL I: Projektowanie 3D w dedykowanych programach do projektowania

e przyswojenia programu tinkercad, poznanie jego funkcji i praktyczne wykorzystanie programu do nauki projektowania 3D dla dzieci i
mtodziezy

e poznanie zasad konstrukcji i projektowania 3D

e projektowanie parametryczne

¢ obstuga i wykorzystanie programu DS Mechanical

e przygotowanie gotowych projektéw 3D, ktére bedg mogty byé wydrukowane na drukarkach 3D

MODUL II: Obstuga drukarki 3D

e Budowa i zasada dziatania drukarki 3D

¢ Proces drukowania 3D w drukarkach FDM

* Obstuga drukarek 3D o réznych polach roboczych i parametrach wydruku

¢ Poznanie oprogramowania typu ,slicer" w ktérym definiowane sg ostateczne parametry wydruku 3D

MODUL Ill: Podstawowy serwis drukarek 3D

¢ Elementy wymienne w drukarkach 3D
¢ Najczestsze naprawy drukarek 3D
e Konserwacja drukarek 3D

MODUL IV: Obstuga skanera 3D

e Budowa i zasada dziatania recznego skanera 3D
e Praktyczne wykorzystanie skanera 3D w edukacji dzieci i mtodziezy

MODUL V: Narzedzie do tworzenia modeli 3D na podstawie grafik 2D

¢ Nauka przetwarzanie modeli 2D na 3D
e Litofany
e Szybkie odtworzenie grafik na potrzeby projektowania 3D

MODUL VI: Program do modyfikacji modeli gotowych — Meshmixer

¢ Poznanie funkcji programu i wykorzystanie go w edukacji dzieci i mtodziezy
¢ Edycja i naprawa skanéw 3D

Modyfikacja gotowych modeli 3D

o ,Rzezbienie 3D"

MODUL VII: Dtugopisy 3D

e Uruchomienie urzadzen

e Tworzenie modeli przy uzyciu dtugopiséw 3D

e Materiaty/wktady do dtugopiséw 3D

e Instrukcje i przyktady graficzne do projektowania dtugopisami 3D

MODUL VII: Edukacyjne gogle VR

e Uruchomienie i zasady bezpieczenstwa

e Scenariusze lekcji

e Rodzaje tresci mozliwych na goglach: obrazy 365, filmy 3D, sceny i inne

¢ Przyspieszenie procesu uczenia sie i zapamietywania poprzez technologie VR



MODUL IX: Skuteczne materiaty edukacyjne w pracy z dzieémi i mtodzieza

¢ Poznanie sposobu i schematu prowadzeni lekcji z druku 3D dla dzieci i mtodziezy
e Autorskie opracowanie lekcji
¢ Narzedzia dydaktyczne wykorzystywane podczas lekcji

MODUL X: Aktywnosci zwigzane z wykorzystaniem druku 3D w celach edukacyjnych

e Formy prowadzonych aktywnosci na rzecz edukacji dzieci i mtodziezy
e Zainteresowane wspotpracg podmioty

e Sprawdzone formy aktywnosci

e Skuteczne przygotowywanie ofert pod dane aktywnosci

MODUL XI: Dziatania marketingowe zwigzane z szerzeniem edukacji z druku 3D

e Skuteczne materiaty marketingowe
e Zarzadzanie profilami w mediach spotecznos$ciowych
e Kanaty promocji

MODUL XII: Specyfika sprzetu i materiatéw podstawowych

Materiaty do drukowania 3D

e Zakupy materiatéw

¢ Specyfikacja techniczna wykorzystywanych urzadzen

¢ Analiza kosztow jednostkowych drukowania 3D w celach szkoleniowych

MODUL XIil: Efektywny CRM

¢ Narzedzie do gromadzenia danych
e Wymiana danych pomiedzy podmiotami

MODUL XIV: Generowanie modeli 3D z pomoca Al

e Text-to-3D — narzedzia i praktyka
e Poprawa modeli 3D z pomoca Al
e Warsztaty praktyczne

MODUL: XV: Wspomaganie projektowania edukacyjnego przy uzyciu Al

e Tworzenie materiatéw edukacyjnych
e Scenariusze lekcji z Al
e Generowanie tresci do VR

MODUL XVI: Al w dziataniach marketingowych i CRM

e Automatyzacja marketingu
¢ Personalizacja komunikacji
e Al w CRM dla projektéw edukacyjnych 3D

MODUL XVII: Bezpieczeristwo i etyka Al w edukacji

e Bezpieczne korzystanie z Al
e Etyczne aspekty

¢ Ograniczenia Al

e Case study

Test podumowujacy.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 21



Przedmiot / temat
zajec

Modut |

Przerwa

P2 Modut Il

Modui 1

Przerwa

Modut IV

Modut v

Przerwa

FFF3B Modut VI

Modut VIl

Przerwa

Modut VIII

Modut IX

Przerwa

Modut

X/XI

Modut

XXMl

Przerwa

Modut XV

Modut

XVI/VII

il Przerwa

Walidacja

Prowadzacy

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Konrad Grzyb

Data realizacji
zajeé

15-07-2025

15-07-2025

15-07-2025

16-07-2025

16-07-2025

16-07-2025

17-07-2025

17-07-2025

17-07-2025

18-07-2025

18-07-2025

18-07-2025

05-08-2025

05-08-2025

05-08-2025

06-08-2025

06-08-2025

06-08-2025

07-08-2025

07-08-2025

07-08-2025

Godzina
rozpoczecia

08:30

12:30

12:45

08:30

12:30

12:45

08:00

12:30

12:45

08:00

12:30

12:30

08:00

12:30

12:45

08:00

12:30

12:45

08:00

15:45

16:00

Godzina
zakonczenia

12:30

12:45

16:30

12:30

12:45

16:30

12:30

12:45

17:00

12:30

12:45

16:30

12:30

12:45

17:00

12:30

12:45

17:00

15:45

16:00

17:00

Liczba godzin

04:00

00:15

03:45

04:00

00:15

03:45

04:30

00:15

04:15

04:30

00:15

04:00

04:30

00:15

04:15

04:30

00:15

04:15

07:45

00:15

01:00



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 8 000,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 8 000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Konrad Grzyb

‘ ' Absolwent studiéw inzynierskich kierunku Mechatronika o specjalnosci "Techniki komputerowe w
mechatronice"” na Wojskowej Akademii Technicznej. Praca inzynierska na temat badan wtasciwosci
mechanicznych quasi-kompozytowych wydrukéw 3D. Laureat w kategorii studentéw VIII Konferencji
Mtodych Naukowcow "Wiedza i innowacje - wiWAT 2020", z praca dotyczaca projektowania
wielomateriatowych, quasi-kompozytowych wydrukéw 3D o programowalnych wtasciwosciach
wytrzymatosciowych. 1,5 roku pracy w Centrum Szkoleniowym Robotyki ABB, zajmujac sie
organizacjg szkolen oraz rozbudowg zrobotyzowanych stanowisk szkoleniowych. Od 5 lat wiodacy
szkoleniowiec w Edu3Dkacja z zakresu druku 3D, projektowania 3D, skanowania 3D, robotyki,
technologii VR.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty zostang przekazane elektronicznie, udostepnienie w linku do folderu z materiatami szkoleniowymi, znajdujgcego sie
na Onedrive. Komplet materiatow szkoleniowych, pakiet gotowych scenariuszy lekcji oraz inne materiaty zostang udostepnione na dysku
sieciowym dla uczestnikdw szkolenia, dostep zostanie wystany na wskazany adres e-mail kazdego uczestnika.

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uzyskania certyfikatu potwierdzajacego zdobyte kompetencje jest przystapienie do testu spawdzajacego. Na test uczestnik
nie musi dokonywa¢ osobnego zapisu.

Koszt egzaminu wliczony jest w cene ustugi i odbedzie sie w ustalonym wg harmonogramu szkolenia terminie.



Adres

ul. Przeworska 7/U4
04-382 Warszawa

woj. mazowieckie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wi

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@dofinansowanekursy.pl

Telefon (+48) 343 871 673

Agata Flak



