Mozliwo$¢ dofinansowania

Wprowadzenie do nowoczesnych metod 6 200,00 PLN brutto
tworzenia oprogramowania za pomoca 5040,65PLN netto
k3 I narzedzi Low Code i No Code wraz z 281,82 PLN brutto/h
— praktyczng budowa pierwszych aplikacji - 229,12 PLN netto/h
szkolenie (ONLINE - forma zdalna)
H2B GROUP Numer ustugi 2025/05/27/168043/2774875

SPOLKA Z
OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

clA & Ustuga szkoleniowa
dAhKkkk 48/5 () 9o

38 ocen 5 15.10.2025 do 17.10.2025

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Identyfikatory projektow Kierunek - Rozwoj

Szkolenie jest skierowane do firm MSP oraz oséb fizycznych
zainteresowanych wiedza z obszaru nowoczesnych metod tworzenia
oprogramowania - w tym przedsiebiorcéw, manageréw zarzadzajacych,
programistéw, inzynieréw, oraz pracownikéw dziatéw technicznych, a
. takze entuzjastéw nowych technologii, ktérzy chcag zrozumieé potencjat i
Grupa docelowa ustugi . . . .
zastosowania narzedzi Low Code i No Code w swoich obszarach oraz
naby¢ podstawowe umiejetnosci w zakresie budowy aplikacji z
wykorzystaniem tych narzedzi. Szkolenie jest przeznaczone przede
wszystkim dla oséb chcacych rozwija¢ sie zawodowo oraz odnosi¢
sukcesy zawodowe poprzez prace nad samym soba.

Minimalna liczba uczestnikow 5

Maksymalna liczba uczestnikéw 20

Data zakonczenia rekrutacji 10-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 22

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga opracowana zostata na podstawie rzeczywistych doswiadczen projektowych i przygotowuje do samodzielnego
wykonywania aplikacji w technologiach Low code i No code za sprawg nabycia fundamentalnej wiedzy teoretycznej i
praktycznej o nowoczesnych narzedziach wytwarzania oprogramowania.

Kazdy uczestnik zostanie poddany pre-testowi sprawdzajgcemu poziom wiedzy oraz post-testowi sprawdzajgcemu
nabyte w czasie ustugi kompetencje.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza: Postuguje sie wiedzg na temat
narzedzi Low Code i No Code

Umiejetnosci: Korzysta z narzedzi Low
Code i No Code budujac wiasna
aplikacje

Kryteria weryfikacji

Definiuje podstawowe pojecia i
koncepcje zwigzane z technologig Low
Code i No Code

Rozréznia popularne platformy oraz
dostepne narzedzia

Wskazuje wtasciwe zastosowanie
poszczegolnych narzedzi.

Charakteryzuje réznice pomiedzy
tradycyjnym wytwarzaniem
oprogramowania a nowoczesnymi
metodami

Wymienia popularne zastosowania
sztucznej inteligencji w praktyce (w tym
branzowej)

Charakteryzuje ryzyka zwigzane z
wytwarzaniem oprogramowania z
uzyciem narzedzie Low Code i No Code

Buduje podstawowy interfejs aplikacji

Definiuje bazy danych aplikacji

Integruje aplikacje z systemami
zewnetrznymi

Buduje logike biznesowa aplikacji

Implementuje zaawansowane
funkcjonalnosci aplikaciji

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Krotki opis ustugi:

Ustuga ma na celu zapoznanie uzytkownikdw z mozliwo$ciami jakie dajg platformy typu Low Code. Uczestnicy poznajg rézna typy
platform dostepnych aktualnie na rynku przeznaczone dla réznych grup klientéw. Dowiedzg sie jakie umiejetnosci sg potrzebne aby w
petni wykorzystaé dane platformy, a takze jak rozwéj oprogramowania z wykorzystaniem platform Low Code rézni sie od klasycznego
podejscia. Po zdobyciu wiedzy teoretycznej, uzytkownicy zbudujg swoje aplikacje, aby doswiadczy¢ procesu wytwarzania
oprogramowania.

Ramowy program ustugi:

Ustuga jest skierowane do firm MSP oraz oséb fizycznych zainteresowanych wiedzg z obszaru nowoczesnych metod tworzenia
oprogramowania - w tym przedsigbiorcéw, manageréw zarzadzajgcych, programistéw, inzynieréw, oraz pracownikéw dziatéw
technicznych, a takze entuzjastéw nowych technologii, ktérzy chca zrozumie¢ potencjat i zastosowania narzedzi Low Code i No Code w
swoich obszarach oraz naby¢ podstawowe umiejetnosci w zakresie budowy aplikacji z wykorzystaniem tych narzedzi. Po jej zakoriczeniu
uczestnik definiuje i rozréznia ich typy, zna najpopularniejsze platformy i ich zastosowanie, a takze stosuje w praktyce poznane narzedzia
na podstawowym poziomie budowy wtasnych aplikaciji.

Ponizej prezentujemy szczegétowy program ustugi:

Dzieri 1

(7 spotkanie online w dniu 75.710.2025 od 9:00 do 17:30 - 8,5h)
Czym jest technologia Low Code

Technologia Low Code w procesie wytwarzania oprogramowania
Rodzaje oraz przyktady platform w zaleznosci od zastosowania:

e o platformy klasy Enterprise
¢ platformy do narzedzi wewnetrznych
e platformy do aplikacji ogélnodostepnych
 platformy do aplikacji mobilnych

Zagrozenia zwigzane z platformami Low Code:

e o Kontrola zmian
¢ RODO



e Wiasnos¢ intelektualna
e Trudnos¢ migracji
Skalowalnos$¢ / Koszty
e Kompetencje

Low Code i Al
Przeglad wybranych platform:

e e« Bubble
¢ Backendless
e Budibase
¢ FlutterFlow
e Webflow

e QutSystems
Dzieri 2
(7 spotkanie online w dniu 16.710.2025 od 9:00 do 16:30 - 7,5h)
Omoéwienie zadania, do wykonania

e « Wymagania biznesowe
e Struktura danych
¢ Interfejs uzytkownika

Budowa przyktadowej aplikaciji

e Definicja bazy danych
¢ Integracja z zewnetrznym systemem
¢ Logika biznesowa

¢ Interfejs uzytkownika
Dzieri 3
(7 spotkanie online w dniu 17.10.2025 od 9:00 do 15:00 - 6h)
Podsumowanie i wnioski z budowy aplikaciji
Omoéwienie pytan uczestnikéw oraz problemoéw na ktore natkneli sie w trakcie wykonywania zadania
Funkcjonalnosci zaawansowane
Q&A - konsultacje, pytania, problemy

W kazdym dniu Uczestnicy otrzymujg materiaty szkoleniowe wraz z instrukcjami do narzedzi omawianych na zajeciach. Materiaty
szkoleniowe oraz zadania wdrozeniowe beda przsytane do uczestnikbw za pomoca poczty e-mail.

Efekty ksztatcenia zostang sprawdzone za pomocg przeprowadzonych pre- i post-testéw oraz ¢wiczen praktycznych uczestnikow
(informacja zwrotna, krotka ocena).

Rozliczeniu podlegaja 22 godziny szkoleniowe ustugi. Ustuga prowadzona jest w trybie godzin zegarowych (godzina szkolenia = 60
minut), przerwy wliczajg sie w czas trwania ustugi.

Walidacja ustugi - w zakresie spetnienia celu edukacyjnego bedzie przeprowadzony post-test po zakorficzeniu ustugi.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 33



Przedmiot / temat

L, Prowadzacy
zajeé

Zasady
obowiagzujace na
szkoleniu.
Omoéwienie
agendy i
organizacji

ARKADIUSZ
KUMPIN

pierwszego dnia
szkolenia
(wyktad)

Pre-test
wykonywany za
pomoca narzedzi
cyfrowych (test)

EPEE) Czym jest
ARKADIUSZ

technologia Low
KUMPIN

Code (wyktad)

Technologia Low
Code w procesie ARKADIUSZ

wytwarzania KUMPIN
oprogramowania
(wyktad)
Rodzaje
oraz przyktady
platform w ARKADIUSZ
zaleznosci od KUMPIN
zastosowania
(wyktad)
™ Prrerwa ARKADIUSZ
- KUMPIN
Zagrozenia
zwiqzanez ARKADIUSZ
platformami Low
. KUMPIN
Code i No Code
(wyktad)
Low Code i ARKADIUSZ
Al (wyktad) KUMPIN

ARKADIUSZ
Przerwa
KUMPIN

Data realizacji
zajeé

15-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

09:15

09:30

10:15

11:00

12:00

12:15

13:15

13:45

Godzina
zakonczenia

09:15

09:30

10:15

11:00

12:00

12:15

13:15

13:45

14:15

Liczba godzin

00:15

00:15

00:45

00:45

01:00

00:15

01:00

00:30

00:30



Przedmiot / temat
zajec

Przeglad

wybranych
platform (Bubble,
Backendless,
Budibase)
(wyktad)

Przerwa

IPEEE) Przeglad
wybranych
platform
(FlutterFlow,
Webflow)
(wyktad)

Podsumowanie
dnia i pytania
(rozmowa na
Zywo)

Omoéwienie
agendy i
organizacji
drugiego dnia
szkolenia.
Przypomnienie
kluczowych
punktow z dnia
pierwszego
(rozmowa na
Zywo)

Omoéwienie
zadania do
wykonania:
wymagania
biznesowe,
struktura danych,
interfejs
uzytkownika
(rozmowa na
Zywo)

Budowa

przyktadowej
aplikacji:
Definicja bazy
danych
(éwiczenia)

Prowadzacy

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

Data realizacji
zajeé

15-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

15-10-2025

16-10-2025

16-10-2025

16-10-2025

Godzina
rozpoczecia

14:15

15:45

16:00

17:00

09:00

09:30

10:30

Godzina
zakonczenia

15:45

16:00

17:00

17:30

09:30

10:30

11:00

Liczba godzin

01:30

00:15

01:00

00:30

00:30

01:00

00:30



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa

Budowa

przyktadowej
aplikaciji:
Integracja z
zewngtrznym
systemem
(éwiczenia)

LEFPXCN Przerwa

Budowa

przyktadowej
aplikacji: Logika
biznesowa
(éwiczenia)

Przerwa

PZPE<) Budowa
przyktadowej
aplikacji:
Interfejs
uzytkownika
(éwiczenia)

Podsumowanie
dnia i pytania
(rozmowa na
Zywo)

Omoéwienie
agendy i
organizacji
trzeciego dnia
szkolenia.
Przypomnienie
kluczowych
punktéw z dnia
drugiego
(rozmowa na
Zywo)

Prowadzacy

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
KUMPIN

Data realizacji
zajeé

16-10-2025

16-10-2025

16-10-2025

16-10-2025

16-10-2025

16-10-2025

16-10-2025

17-10-2025

Godzina
rozpoczecia

11:00

11:15

12:45

13:15

15:00

15:15

16:00

09:00

Godzina
zakonczenia

11:15

12:45

13:00

15:00

15:15

16:00

16:30

09:30

Liczba godzin

00:15

01:30

00:15

01:45

00:15

00:45

00:30

00:30



Przedmiot / temat

. Prowadzacy
zajec

Podsumowanie i

whnioski z ARKADIUSZ
budowy aplikacji KUMPIN
(rozmowa na

Zywo)

Omoéwienie pytan

uczestnikow oraz

problemoéw

napotkanych ARKADIUSZ
podczas KUMPIN
wykonywania

zadania

(rozmowa na

Zywo)

ARKADIUSZ
Przerwa KUMPIN

Funkcjonalnosci
Zaawansowane -
czesé 1
(éwiczenia)

ARKADIUSZ
KUMPIN

ARKADIUSZ
Przerwa
KUMPIN

Funkcjonalnosci
ARKADIUSZ

Zaawansowane - KUMPIN

czesé 2
(éwiczenia)

Post-test
wykonywany za
pomoca narzedzi
cyfrowych (test)

Podsumowanie

. ARKADIUSZ
catego szkolenia

. . . KUMPIN
i zakonczenie

(wyktad)

€ osa-

konsultacje,

pytania, ARKADIUSZ
problemy KUMPIN
(rozmowa na

Zywo)

Data realizacji
zajeé

17-10-2025

17-10-2025

17-10-2025

17-10-2025

17-10-2025

17-10-2025

17-10-2025

17-10-2025

17-10-2025

Godzina
rozpoczecia

09:30

10:00

11:30

11:45

12:45

13:00

14:00

14:15

14:30

Godzina
zakonczenia

10:00

11:30

11:45

12:45

13:00

14:00

14:15

14:30

15:15

Liczba godzin

00:30

01:30

00:15

01:00

00:15

01:00

00:15

00:15

00:45



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5040,65 PLN
Koszt osobogodziny brutto 281,82 PLN
Koszt osobogodziny netto 229,12 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O ARKADIUSZ KUMPIN

‘ ' Ukonczytem Politechnike Wroctawska na kierunku Informatyka. Od 15 lat zawodowo zajmuje sie
budowa i rozwojem systemoéw IT. Od ponad 10 lat zajmuje sie Analizg biznesowa, pracujac zaréwno
przy projektach klasy Enterprise jak i matych projektach budowanych dla matych i srednich
przedsiebiorstw. W tym czasie, prowadzitem takze szkolenia wewnetrzne oraz wspétprowadzitem
kursy na Politechnice Wroctawskiej. Narzedziami klasy Low Code oraz No Code zainteresowatem
sie mniej wiecej 10 lat temu i od tamtego czasu $ledze ich rozwéj oraz poznaje je od strony
praktycznej. Majac dogtebng wiedze z zakresu wytwarzania oraz utrzymania oprogramowania
potrafie zlokalizowa¢ wady oraz zalety narzedzi Low Code oraz No Code nie tylko na podstawie ich
teoretycznych zalet ale takze na podstawie ich realnego zastosowania.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy ustugi, po jej zakonczeniu, otrzymuija:

- Opracowane materiaty zagadnien poruszanych w trakcie ustugi wraz z listg artykutéw i innych zrédet pozwalajgcych na pogtebienie
wiedzy przekazanej w trakcie ustugi

- Certyfikat ukonczenia szkolenia potwierdzajgcy uzyskane kompetencje

Warunki uczestnictwa

- Podstawowa znajomos¢ zagadnien zwigzanych z wytwarzaniem systemoéw IT (relacyjna baza danych, frontend, backend, zasady
tworzenia interfejsu uzytkownika, proste algorytmy, komunikacja przy uzyciu API)



- Dostep do komputera z internetem i kamerag

Warunki techniczne

Ustuga zostanie przeprowadzona na platformie Google Meet. Link do spotkania zostanie przestany uczestnikom drogg e-mail najpézniej
dzien przed rozpoczeciem Ustugi.

Podstawowe minimalne wymagania sprzetowe:

Aby skorzysta¢ z ustugi online, potrzebny jest komputer ze stabilnym tgczem internetowym i bez blokad firmowych. Zalecana minimalna
predkos¢ pobierania danych: 10 Mb/s oraz predkos¢ wysytania: 5 Mb/s. Twoj komputer powinien posiada¢ minimum:

¢ najnowsza wersje przegladarki internetowej (Edge lub Chrome),

e 2-rdzeniowy procesor 1,6 GHz lub szybszy,

e pamie¢ 4 GB pamieci RAM (wersja 32-bitowa — 2 GB),

¢ jezeli chcesz zadawac pytania gtosowo, konieczny jest mikrofon. Dodatkowo, wszyscy moga zadawa¢ pytania za posrednictwem
chatu online.

Dodatkowe wymagania:
- zatlozone osobiste konto na platformie Bubble.io - do ¢wiczen

- konto na platformie google (do spotkania)

Kontakt

ﬁ E-mail bur@h2b-group.com

Telefon (+48) 531 033 437

Robert Forreiter



