Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie pod nazwa ,,Back - End (Java, 7 020,00 PLN brutto
@, Spring, Hibernete, Maven, Gradle)" 7020,00 PLN netto
90,00 PLN brutto/h

ernabo

Numer ustugi 2025/05/27/22948/2773926

90,00 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Ernabo Adrian Flak
*kkkk 47/5 @ 7gh

575 ocen 9 17.11.2025 do 16.01.2026

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikow

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

& Ustuga szkoleniowa

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Poczatkujacy programisci Java: Osoby, ktére dopiero zaczynajag swoja
przygode z programowaniem w jezyku Java i chcg nauczy¢ sie tworzyé
solidne fundamenty backendowe.

Programisci innych jezykow: Deweloperzy znajacy inne jezyki
programowania (np. Python, JavaScript, C#), ktérzy chca rozszerzy¢
swoje umiejetnosci o technologie Java i jej ekosystem.

Studenci i absolwenci kierunkéw informatycznych: Osoby, ktére w
ramach studiéw miaty styczno$¢ z programowaniem, ale chcg zdoby¢
praktyczne umiejetnosci w zakresie tworzenia aplikacji backendowych w
Javie.

Testerzy oprogramowania: Specjalisci ds. testowania, ktérzy chca lepiej
zrozumie¢ architekture backendowa aplikacji Java, co utatwi im tworzenie
bardziej efektywnych testéw.

Osoby chcace sie przekwalifikowaé: Profesjonalisci z innych branz, ktérzy
sg zainteresowani zmiang kariery i rozpoczeciem pracy jako programisci
backendowi Java.

Junior Developerzy Java: Mtodzi programisci Java, ktérzy chca
usystematyzowac swojg wiedze i nauczy¢ sie zaawa
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Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnika do samodzielnych dziatan z zakresu programowania obiektowego i
zaawansowanych koncepcji, wydajnego projektowania aplikacji oraz oszczedzajac czas i redukujgc btedy aby podnies¢
efektownos¢ pracy.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

WIEDZA: Definiuje paradygmaty
programowania obiektowego
(enkapsulacja, dziedziczenie,
polimorfizm).

WIEDZA: Rozréznia rézne typy testow
oprogramowania (jednostkowe,
integracyjne).

UMIEJETNOSCI: Konfiguruje i zarzadza
zaleznosciami projektu za pomoca
Maven lub Gradle.

UMIEJETNOSCI:Diagnozuje i usuwa
btedy w kodzie Java i konfiguracji
Spring/Hibernate.

KOMPETENCJE SPOLECZNE:
Wykazuje inicjatywe w poszukiwaniu
nowych rozwiazan i technologii.

KOMPETENCJE SPOLECZNE:
Komunikuje jasno i precyzyjnie
przekazuje informacje techniczne oraz
wyjasnia rozwigzania probleméw
zwigzanych z back-endem.

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia korzysci i wady stosowania
enkapsulacji, dziedziczenia i
polimorfizmu w projektowaniu
oprogramowania.

Uzasadnia potrzebe stosowania
réznych typow testéw w procesie
wytwarzania oprogramowania
backendowego.

Konfiguruje zaleznosci projektu,
dodajac, modyfikujac i usuwajac wpisy
o bibliotekach zewnetrznych.

Testuje rézne scenariusze w celu
odtworzenia btedéw i zweryfikowania
poprawek.

Charakteryzuje korzysci i wady réznych
nowych rozwigzan technologicznych.

Wyjasnia ztozone koncepcje techniczne
zwigzane z back-endem w sposéb
zrozumiaty dla réznych odbiorcow (np.
innych programistéw, testeréw, project
managerow).

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Kwalifikacje

Inne kwalifikacje

Uznane kwalifikacje



Pytanie 4. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kwalifikacji jest rozpoznawalny i uznawalny w danej
branzy/sektorze (czy certyfikat otrzymat pozytywne rekomendacje od co najmniej 5 pracodawcéw danej branzy/
sektorow lub zwigzku branzowego, zrzeszajgcego pracodawcéw danej branzy/sektoréw)?

TAK

Informacje
Podstawa prawna dla Podmiotow / kategorii uprawnione do realizacji proceséw walidaciji i certyfikowania na mocy
Podmiotow innych przepiséw prawa
Nazwa Podmiotu prowadzacego walidacje Design Center Artur Dobosz

Podmiot prowadzacy walidacje jest
zarejestrowany w BUR

Nie
Nazwa Podmiotu certyfikujacego Design Center Artur Dobosz

Podmiot certyfikujacy jest zarejestrowany w BUR  Nie

Program

-> W celu skutecznego uczestnictwa w szkoleniu wymagana jest podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera.
->Za 1 godzine ustugi szkoleniowej uznaje sie godzine dydaktyczna tj. lekcyjng (45 minut).

-> |lo$¢ przerw oraz dtugos$¢ ich trwania zostanie dostosowana indywidualnie do potrzeb uczestnikéw szkolenia. Zaznacza sie jednak, ze
taczna dtugosé przerw podczas szkolenia nie bedzie dtuzsza anizeli zawarta w harmonogramie tj. 20 minut przerwy na jeden dzien
szkoleniowy. Przerwy nie wliczajg sie w czas trwania szkolenia.

-> Szkolenie przeprowadzone bedzie w formie zdalnej w czasie rzeczywistym w liczbie 80 godzin dydaktycznych. Kazdy uczestnik musi
posiada¢ dostep do komputera z Internetem. Uczestnikom zostanie przestany link do videokonferencji na platformie Click Meeting.

-> Szkolenie jest adresowane do 0s6b, ktére chca pogtebié¢ swojg wiedze z tworzenia zaawansowanych aplikacji backendowych w jezyku
Java z wykorzystaniem popularnych frameworkdw i narzedzi takich jak Spring, Hibernate, Maven i Gradle.Gradle)".

->W szkoleniu moga uczestniczy¢ max.8 uczestnikéw. Kazdy z uczestnikéw ma przydzielone samodzielne stanowisko pracy, w ktérego w
sktad wchodzi biurko oraz komputer. Uczestnik zostaje wyposazony w materiaty szkoleniowe: prezentacje,pre testy,

Modut 1: Wprowadzenie do programowania Java

e Podstawy jezyka Java: typy danych, operatory, instrukcje sterowania, struktury danych
¢ Programowanie obiektowe w Javie: klasy, obiekty, dziedziczenie, polimorfizm

¢ Praca z kolekcjami w Javie

¢ Wyjatki i obstuga btedéw w Javie

e Wprowadzenie do Java EE i technologii webowych

Modut 2: Framework Spring

¢ Podstawy frameworka Spring: kontenery DI, wstrzykiwanie zalezno$ci, aspekty

e Spring MVC: tworzenie kontroleréw, widokéw i modeli

e Praca z warstwa serwisowa Spring: adnotacje @Service, @Repository, @Autowired
¢ Testowanie aplikacji Spring: Spring Boot Test, Mockito

e Wdrazanie aplikacji Spring na serwerach produkcyjnych

Modut 3: Hibernate



¢ Podstawy ORM Hibernate: mapowanie obiektéw na relacje bazodanowe
¢ Praca z sesjami i transakcjami Hibernate

e Zapytania HQL i Criteria API

e Optymalizacja zapytan Hibernate

¢ Testowanie aplikacji Hibernate

Modut 4: Narzedzia Maven i Gradle

» Automatyzacja budowania aplikacji z wykorzystaniem Maven

¢ Praca z pom.xml: definiowanie zaleznosci, wtyczek i profili

e Wdrazanie aplikacji Maven na serwerach produkcyjnych

e Automatyzacja budowania aplikacji z wykorzystaniem Gradle

e Praca z plikiem build.gradle: definiowanie zaleznosci, zadan i wtyczek

Modut 5: Testowanie jednostkowe i integracyjne
e Podstawy testowania jednostkowego: JUnit, Mockito
¢ Testowanie aplikacji Spring: Spring Boot Test, Mockito
¢ Testowanie integracyjne: Selenium, Cucumber

e Praktyczne przyktady testowania jednostkowego i integracyjnego

Test podsumowujacy.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina
i Prowadzacy . .
zajeé zajeé rozpoczecia

Brak wynikow.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 7 020,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 020,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 90,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN
W tym koszt walidacji brutto 60,00 PLN

W tym koszt walidacji netto 60,00 PLN

Godzina
zakonczenia

Liczba godzin



W tym koszt certyfikowania brutto 0,00 PLN

W tym koszt certyfikowania netto 0,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Dawid Tomczyk

‘ ' Praktyk i szkoleniowiec z zakresu baz danych, programowania oraz e-commerce. Zrealizowat wiele
szkolen dla praktykéw jezyka SQL, Front-End Developeréw, programistéw PHP oraz branzy e-
commerce.

W ciagu ostatnich 5 lat ukoniczyt kilka kurséw zwigzanych z IT .Na co dzien pracuje w technologii
React oraz React Native. Trener posiada wiedze w zakresie teoretycznych aspektéw zagadnien i
posiada doswiadczenie dydaktyczne oraz praktyczne w dziedzinie.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdy z uczestnikdéw otrzyma tematyczne materiaty dydaktyczne w postaci skryptéw oraz prezentacji w formie pdf, przestanych na
adrese-mail, najp6zniej w dniu rozpoczecia szkolenia.

Warunki uczestnictwa

Dostep do komputera/laptopa oraz internetu (wg wymagar technicznych wyszczegdlnionych ponizej).

Informacje dodatkowe

Podstawa zwolnienia z VAT:
1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towardw i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towardw i ustug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczyc 23% VAT

Warunki techniczne

Wymagania techniczne: Komputer podtgczony do Internetu z predkoscia tgcza od 512 KB/sek.

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikacji oraz niezbedne
oprogramowanie umozliwiajagce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéow

¢ system operacyjny Windows 7/8/10 lub Mac 0S X



¢ pakiet Microsoft Office, Libre Office, Open Office
¢ Uczestnik musi posiada¢ dostep do

e kamery i mikrofonu-wymég konieczny.

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego, jakim musi dysponowaé Uczestnik - minimalna predkos¢ tacza: 512
KB/sek

Platforma, na ktorej zostanie przeprowadzone szkolenie to Click Meeting.
Okres waznosci linku: 1h przed rozpoczeciem szkolenia w pierwszym dniu do ostatniej godziny w dniu zakonczenia.

Podstawa do rozliczenia ustugi jest wygenerowanie z systemu raportu, umozliwiajgcego identyfikacje wszystkich uczestnikéw i zastosowanego
narzedzia.

Kontakt

ﬁ E-mail kontakt@dofinansowanekursy.pl

Telefon (+48) 530 642 270

Agata Flak



