Mozliwo$¢ dofinansowania

Inzynieria oprogramowania w JavaScript 6 550,00 PLN brutto
(TypeScript) 6 550,00 PLN netto
WSBmERTS | Numer ustugi 2025/05/17/7405/2753571 5038 PLN brutto/h

POZNAN

50,38 PLN netto/h

Uniwersytet WSB © zdalna w czasie rzeczywistym

Merito w Poznani
o wroznanid & Studia podyplomowe

W 4475 (© 130h
451 ocen B3 18.10.2025 do 28.06.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

e Kierunek ten jest skierowany do 0séb, ktére posiadaja
zainteresowanie nowymi technologiami oraz Ci, ktérzy chca rozpocza¢
swojg kariere jako programisci lub inzynierowie oprogramowania.

e Studia moga by¢ idealnym uzupetnieniem juz posiadanej wiedzy z
zakresu programowania, uzupetniajac ja o niezbedne narzedzia oraz

Grupa docelowa ustugi metodyki stosowane przy wytwarzaniu komercyjnego
oprogramowania.

e Oferta skierowana jest do 0séb z réznych branz, chcacych sie
przebranzowi¢. Wymagana jest znajomos$¢ jezyka angielskiego na
poziomie umozliwiajgcym czytanie dokumentaciji.

Minimalna liczba uczestnikow 18

Maksymalna liczba uczestnikéw 25

Data zakonczenia rekrutaciji 12-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 130

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . . . L
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2023 r. poz. 742, z p6zn. zm.)

Zakres uprawnien Studia podyplomowe



Cel

Cel edukacyjny

Celem studiow jest wyposazenie stuchaczy w wiedze z zakresu algorytmdw, postugiwania sie terminalem oraz wiedze
pozwalajgca lepiej rozumieé pisany kod. Studenci majg okazje nauczyé sie najnowszych bibliotek i frameworkdw, takich
jak React, czy Nestjs, ktére sg wykorzystywane w profesjonalnym srodowisku programistycznym. Zdobyte na studiach
umiejetnosci sg zatem szczegodlnie cenne dla osob, ktére chca podjaé prace w branzy IT.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- deﬁniuje obiekty i funkcje w JavaScript Test teoretyczny
- przedstawia koncepcje jezyka

Opisuje sktadnig jezyka JavaScrip JavaScript oraz programowanie

reaktywne Prezentacja

- opisuje dostepne typy w TypeScript Test teoretyczny
Wyjasnia TypeScript i programowania - definiuje programowanie obiektowe z
obiektowego wykorzystaniem klas i interfejsow w

TypeScrip Prezentacja

- opisuje metodyk SCRUM Test teoretyczny

Przedstawia popularne metodyki

. . - przedstawia narzedzia utatwiajace
wytwarzania oprogramowania

prace w zespole programistycznym Prezentacja

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK



Program

PROGRAM STUDIOW PODYPLOMOWYCH:

1. Wstep do programowania (8 godz.)

2. JavaScript (20 godz.)

3. TypeScript (18 godz.)

4. Bazy Danych (10 godz.)

5. React (32 godz.)

6. Nodejs (36 godz.)

7. Wytwarzanie oprogramowania w zespotach programistycznych (4 godz.)
8. Zaliczenie ( 2 godz.)

INFORMACJE DODATKOWE:

¢ Czas trwania studiéw (liczbe semestréw): 2 semestry

¢ Liczbe mozliwych do zdobycia punktéw ECTS: 30 pkt. ECTS

¢ Liczbe godzin: 130 godzin (lekcyjnych)

¢ Harmonogram uwzglednia przerwy.

¢ Informacje o sposobie walidacji: Test koricowy oraz projekt koricowy

* Rodzaj dokumentu potwierdzajgcego ukonczenie studiéw: Swiadectwo ukoriczenia studiéw podyplomowych

e Szczegotowy harmonogram zaje¢ moze ulec modyfikacjom w zakresie realizowanych przedmiotéw oraz oséb realizujgcych zajecia.
Zmianie nie ulegaja: terminy zjazdéw oraz tgczna liczba godzin dydaktycznych w ramach studiéw podyplomowych.

¢ Harmonogram zjazdéw zostanie opublikowany na stronie internetowej uczelni i w Bazie Ustug Rozwojowych (BUR) co najmniej 2 tygodnie
przed rozpoczeciem zajec.

¢ Godziny zaje¢ w harmonogramie podawane s3 jako godziny zegarowe. Liczba godzin w programie podawana jest w godzinach
dydaktycznych. Przelicznik: 130 godzin dydaktycznych = 97,5 godzin zegarowych.

ORGANIZACJA ZJAZDOW:

Zjazdy odbywaja sie srednio jeden lub dwa razy w miesigcu:

¢ sobota w godzinach 8:00-18:00,
¢ niedziela w godzinach 8:00-18:00,
¢ w wyjatkowych sytuacjach zajecia moga odby¢ sie réwniez w pigtek w godzinach 16:00-21:00.

Harmonogram

Liczba przedmiotoéw/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. . . ) . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 6 550,00 PLN

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 6 550,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 50,38 PLN
Koszt osobogodziny netto 50,38 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

O
)

122

Michat Krupka

Moja przygoda z programowaniem zaczeta sie gdy miatem 11 lat. Chwycitem wtedy pomaranczowa
ksigzke do nauki jezyka Turbo Pascal i napisatem niesamowitg aplikacje do... obliczania wieku psa -
a pozniej? Pozniej to juz jakos poszto. W wieku 18 lat napisatem pierwszy sklep internetowy.
Nastepnie wybratem sie na studia informatyczne. Juz jako student miatem przyjemno$é pracowac
dla firm z branzy ubezpieczeniowej. Po studiach miatem ogromng przyjemnos¢ zarzadzac
zespotami programistéw realizujgcych aplikacje dla branz ubezpieczeniowych i transportowych. Po
przygodzie z branzg transportowg w Polsce wybratem sie w podréz projektowa dookota swiata.
Pomagatem i pomagam zespotom od Los Angeles po Melbourne jako React developer.

222

Grzegorz Kielar

Moja przygoda z komercyjnym programowaniem zaczeta sie juz na studiach, a przez ostatnie 10 lat
zrealizowatem wiele projektéw dla réznych branz, gtéwnie dla bankowosci, transportu i ubezpieczen.
Uwazam, ze w branzy IT najwazniejszy jest ciggty rozwoj. Dlatego kazdy dzien zaczynam od kawy i
przegladu branzowych portali, aby by¢ na biezgco. Aktualnie jestem liderem zespotu, gdzie
pomagam mniej doswiadczonym kolegom i kolezankom w zespole, zrozumie¢ potrzeby klienta oraz
zastosowac najlepsze rozwigzanie do konkretnej sytuaciji.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Podczas kazdego zjazdu uczestnicy programu otrzymuja zestaw materiatéw dydaktycznych udostepnionych na platformie Microsoft Teams.

Tresci te sg przygotowywane przez wyktadowcéw i dostosowywane do tematyki prowadzonych zajec.

Platforma Microsoft Teams stanowi gtéwne narzedzie komunikacji Uczelni WSB Merito. Jej celem jest uproszczenie formalno$ci oraz
usprawnienie przeptywu informacji miedzy studentami a uczelnia. Dzigki niej uczestnicy studiéw majg catodobowy dostep - z dowolnego

miejsca na swiecie — do:

¢ harmonogramu zaje¢,

e materiatéw dydaktycznych,

¢ informacji o zmianach w planie zaje¢, ogtoszen i biezacych aktualnosci.



Warunki uczestnictwa

Zapiséw na studia podyplomowe mozna dokona¢ zgodnie z obowigzujgcym regulaminem za posrednictwem strony internetowej Uniwersytetu
WSB Merito, wybierajac jedng z dostepnych filii:

e Chorzéw
e Poznan

e Szczecin
e Warszawa

Rejestracja odbywa sie poprzez formularz online dostepny pod adresem: https://www.merito.pl/rekrutacja/krok1, a takze poprzez osobiste
dostarczenie kompletu wymaganych dokumentéw do Biura Rekrutacji wybrane;j filii uczelni.

Kryteria kwalifikacyjne do udziatu w programie:

¢ ukonczone studia wyzsze | lub Il stopnia,
¢ spetnienie warunkéw okreslonych w procedurze rekrutacyjne;.

Informacje dodatkowe

¢ Cena ustugi nie obejmuje optaty wpisowej oraz optaty koricowej.

¢ Ustuga ksztatcenia Swiadczona przez Uniwersytet WSB Merito jest zwolniona z podatku VAT zgodnie z art. 43 ust. 1 pkt 26 ustawy z
dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towaréw i ustug (Dz.U. 2023 poz. 1570). Zwolnienie obejmuje ustugi edukacyjne realizowane
przez uczelnie wyzsze na podstawie przepiséw ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce.

REALIZACJA PROJEKTOW:

Uniwersytet WSB Merito w Poznaniu realizuje projekty szkoleniowe w ramach wspétpracy z instytucjami rynku pracy tj.:

e Wojewodzki Urzad Pracy w Toruniu — Kierunek Rozwdj,

e Wojewoddzki Urzad Pracy w Krakowie — Matopolski Pociag do Kariery,

e Wojewddzki Urzad Pracy w Szczecinie — Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe,
¢ Projekt ,Zawodowa reaktywacja” - realizowany w todzi.

Warunki techniczne

Uczestnik programu zdobywa nowa wiedze oraz praktyczne umiejetnosci dzieki zajeciom prowadzonym na platformie Microsoft Teams.
Komunikuje sie z wyktadowcami i pozostatymi uczestnikami studiéw w czasie rzeczywistym (w trybie synchronicznym), co umozliwia aktywne
uczestnictwo i biezaca interakcje.

Wymagania techniczne:
Aby uczestniczyé w zajeciach online, potrzebne sa:

* minimalne wymagania sprzgtowe: 2 GB RAM, procesor i5, niezbedne oprogramowanie: system operacyjny: windows min. 7, iOS, linux.
e komputer wyposazony w gtosniki i mikrofon (wbudowane lub zewnetrzne),

¢ stabilne potgczenie z Internetem, minimalne wymagania dot. parametréw tgcza sieciowego: 30 Mbit/s

¢ stuchawki (zalecane, cho¢ opcjonalne),

e kamera internetowa (opcjonalna, lecz przydatna podczas aktywnych form zajec).

Kontakt

ﬁ E-mail dsp@warszawa.merito.pl

Telefon (+48) 22 2562 317

Dziat Studiéw Podyplomowych



