Mozliwos$¢ dofinansowania

Tworzenie aplikacji mobilnych zgodnych z 4 000,00 PLN brutto
WCAG przy wsparciu sztucznej inteligencji 4000,00 PLN netto
Al- Szkolenie. 100,00 PLN brutto/h
w Numer ustugi 2025/05/14/133812/2745429 100,00 PLN netto/h

CENTRUM

ROZWOJU | © zdalna w czasie rzeczywistym

EDUKACJI SP. Z O. & Ustuga szkoleniowa

0. O 40h

A% % K K B 01.08.2025 do 10.08.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L. o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane jest dla:

¢ Web i mobile developeréw, ktdrzy chca nauczyc¢ sie tworzy¢ aplikacje
zgodne ze standardami dostepnosci WCAG

¢ Specjalistow UX/UI oraz projektantéw aplikacji mobilnych

e Oso6b pracujacych przy projektach z zakresu dostepnosci cyfrowe;j i
ustug publicznych

Grupa docelowa ustugi e Programistow oraz freelanceréw tworzacych aplikacje na zlecenie dla

instytucji lub klientéw prywatnych

¢ Uczestnikéw projektow rozwojowych wspierajacych cyfryzacje i
dostepnosé ustug online

Wymagania wstepne: podstawowa znajomos$¢ pracy z systemem
operacyjnym i obstugi internetu. Komputer o wymaganych parametrach
sprzetowych oraz dostep do internetu (parametry podane w karcie ustugi)

Minimalna liczba uczestnikéw 2

Maksymalna liczba uczestnikow 6

Data zakonczenia rekrutacji 31-07-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 40



Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikow do projektowania i tworzenia aplikacji mobilnych w jezyku React Native
zgodnych ze standardem dostepnosci WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) 2.2 z wykorzystaniem narzedzi Al
wspomagajacych proces projektowania i audytowania dostepnosci aplikacji mobilnych.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Tworzy dostepne aplikacje mobilne
zgodne z WCAG 2.2 w React Native

Wykorzystuje narzedzia Al do
wspierania proceséw audytu i
projektowania aplikacji mobilnych

Samodzielnie przeprowadza audyt
aplikacji mobilnych pod katem
zgodnosci z WCAG 2.2

Identyfikuje potrzeby uzytkownikéw z
niepetnosprawnos$ciami w aplikacjach
mobilnych

Przygotowuje aplikacje mobilne do
publikacji w sklepach mobilnych z
zachowaniem wymagan dostepnosci

Charakteryzuje idee dostepnosci
cyfrowej oraz standardy WCAG 2.2

Kwalifikacje

Kompetencje

Kryteria weryfikacji

Projektuje i wykonuje aplikacje mobilng
spetniajgcg wymagania WCAG 2.2 w
zakresie kontrastu, nawigaciji i opiséw
alternatywnych

Integruje narzedzie Al do analizy
dostepnosci aplikaciji

Wykonuje audyt dostepnosci aplikacji

Interpretuje wyniki audytu

Przygotowuje raport z rekomendacjami
zmian

Wskazuje wymagania dotyczace
dostepnosci dla réznych typow
niepetnosprawnosci

Buduje paczke instalacyjna aplikacji z
kompletem ustawien dostepnosci i
wymaganych deklaracji

Opisuje idee dostepnosci cyfrowej

Omawia i interpretuje wytyczne
standardéw WCAG 2.2

Metoda walidacji

Analiza dowodéw i deklaraciji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Analiza dowodéw i deklaraciji

Analiza dowodoéw i deklaraciji

Test teoretyczny

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie
kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie procesoéw ksztatcenia i szkolenia od
walidaciji.

Program

Program szkolenia jest dostosowany do potrzeb uczestnikdw ustugi oraz gtéwnego celu ustugi i jej charakteru oraz obejmuje zakres
tematyczny ustugi. Uczestnik posiada staty dostep do platformy LMS z materiatami, checklistami, testami i nagraniami. Szkolenie zawiera
czes$¢ teoretyczng (6h ), praktyczng ( 32h) oraz walidacje (2 h).

Szkolenie prowadzone jest metoda warsztatowag w formule live online ze statym wsparciem trenera na czacie podczas kursu.
Przerwy nie sg wliczone w ogdlny czas ustugi rozwojowe;j.

Ustuga realizowana jest w godzinach zegarowych.

Warunki organizacyjne:

Ustuga zostanie przeprowadzona w catosci wewnatrz aplikacji EduOrganizer. To nowoczesne, kompleksowe narzedzie umozliwia
uczestnikom wygodny dostep do materiatéw szkoleniowych, transmisji na zywo, testow oraz indywidualnej komunikacji z trenerem — bez
konieczno$ci instalowania dodatkowego oprogramowania czy tworzenia kont w innych systemach. Caty proces szkoleniowy — cze$é
teoretyczna oraz praktyczna odbywa sie w jednym, intuicyjnym $rodowisku. Gwarantujemy wysoki poziom organizacji, bezpieczenstwa
danych oraz komfort nauki w przyjaznej i interaktywnej formie.

Program ramowy:

Dziert 1 — Wprowadzenie do dostepnosci i WCAG w aplikacjach mobilnych (8h)

1. Wprowadzenie do idei dostepnosci cyfrowej (Accessibility)

2. Standardy WCAG 2.2 — omédwienie i interpretacja wytycznych

3. Przyktady aplikacji mobilnych zgodnych i niezgodnych z WCAG

4. Podstawy React Native — przygotowanie srodowiska pracy (VS Code, Expo)

5. Tworzenie pierwszej aplikacji mobilnej w React Native

Dzien 2 — Tworzenie komponentéw dostepnych WCAG (8h praktycznych)

1. Tworzenie UI/UX z dostepnoscig w centrum — projektowanie z perspektywy uzytkownikéw z niepetnosprawnosciami
2. Techniki zapewniania dostepnos$ci komponentéw (tekst, obrazy, przyciski, formularze)

3. Wykorzystanie narzedzi do testowania dostepnosci (React Native Accessibility, Accessibility Inspector)

4. Praktyczne ¢wiczenia: przystosowanie aplikacji do czytnikow ekranu (VoiceOver, TalkBack)



Dzien 3 — Wsparcie sztucznej inteligencji Al w projektowaniu aplikacji dostepnych (8h)

1. Przeglad narzedzi Al wspierajgcych dostepnos¢ (np. Microsoft Al for Accessibility, ChatGPT, narzedzia predykcyjne)

2. Wykorzystanie Al do generowania opiséw alternatywnych (alt text), testéw dostepnosci, wykrywania btedéw UX

3. Tworzenie prototypow aplikacji wspieranych przez Al (np. Figma + Al, automatyzacja testow)
4. Praktyczne ¢wiczenia: integracja Al z projektem React Native

Dzien 4 — Audytowanie aplikacji mobilnych pod katem WCAG (8h)

1. Samodzielne audytowanie aplikacji przy wsparciu Al (praktyka z narzedziami open source i komercyjnymi)

2. Automatyzacja testéw dostepnosci (ci/cd)

3. Przygotowanie raportu zgodnosci z WCAG

4. Praktyczne case study: analiza aplikacji dostarczonej przez trenera
Dzien 5 — Warsztat koricowy i projekty uczestnikéw (6h) Walidacja (2h)
1. Realizacja wtasnego mini-projektu dostepnej aplikacji mobilnej

2. Konsultacje indywidualne z trenerem (praca w grupach)

3. Walidacja

Dostawca Ustug zapewnia rozdzielnos¢ funkcji pomiedzy procesem ksztatcenia a walidacja.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 34

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

zajet zajeé rozpoczecia zakonczenia

o 1

Wprowadzenie
do idei
dostepnosci
cyfrowej
(Accessibility)

Dawid Stawiriski 04-08-2025 09:00 09:45

Standardy
WCAG 2.2 -

omdéwienie i Dawid Stawinski 04-08-2025 09:45 10:30
interpretacja
wytycznych

Przerwa Dawid Stawiriski 04-08-2025 10:30 10:45

s

Przyktady

aplikaciji

mobilnych Dawid Stawinski 04-08-2025 10:45 12:15
zgodnych i

niezgodnych z

WCAG

Liczba godzin

00:45

00:45

00:15

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa

am -

Podstawy React
Native -
przygotowanie
Srodowiska pracy
(VS Code, Expo)

Przerwa

o 1

Tworzenie
pierwszej
aplikacji mobilnej
w React Native

e

Tworzenie Ul/UX
z dostepnoscig w
centrum -
projektowanie z
perspektywy
uzytkownikéw z
niepetnosprawno
$ciami

Przerwa

(11254 13

Techniki
zapewniania
dostepnosci
komponentow
(tekst, obrazy,
przyciski,
formularze)

PR Przerwa

15251

Wykorzystanie
narzedzi do
testowania
dostepnosci
(React Native
Accessibility,
Accessibility
Inspector)

Przerwa

Prowadzacy

Dawid Stawinski

Dawid Stawinski

Dawid Stawinski

Dawid Stawinski

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

Data realizacji
zajeé

04-08-2025

04-08-2025

04-08-2025

04-08-2025

05-08-2025

05-08-2025

05-08-2025

05-08-2025

05-08-2025

05-08-2025

Godzina
rozpoczecia

12:15

12:30

14:00

14:30

09:00

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

Godzina
zakonczenia

12:30

14:00

14:30

16:00

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:30

Liczba godzin

00:15

01:30

00:30

01:30

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:30



Przedmiot / temat
zajec

=m0

Praktyczne
éwiczenia:
przystosowanie
aplikacji do
czytnikow ekranu
(VoiceOver,
TalkBack)

[1o:5: 38

Przeglad
narzedzi Al
wspierajacych
dostepnos¢ (np.
Microsoft Al for
Accessibility,
ChatGPT,
narzedzia
predykcyjne)

Przerwa

2

Wykorzystanie Al
do generowania
opiséw
alternatywnych
(alt text), testow
dostepnosci,
wykrywania
btedéw UX

Przerwa

@m:

Tworzenie
prototypéw
aplikacji
wspieranych
przez Al (np.
Figma + Al,
automatyzacja
testow)

Przerwa

@

Praktyczne
éwiczenia:
integracja Al z
projektem React
Native

Prowadzacy

tukasz Piekarek

Dawid Stawinski

Dawid Stawinski

Dawid Stawinski

Dawid Stawinski

Dawid Stawinski

Dawid Stawinski

Dawid Stawinski

Data realizacji
zajeé

05-08-2025

06-08-2025

06-08-2025

06-08-2025

06-08-2025

06-08-2025

06-08-2025

06-08-2025

Godzina
rozpoczecia

14:30

09:00

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:30

Godzina
zakonczenia

16:00

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:30

16:00

Liczba godzin

01:30

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:30

01:30



Przedmiot / temat

zajec

@

Samodzielne
audytowanie
aplikacji przy
wsparciu Al
(praktyka z
narzedziami
open source i
komercyjnymi)

Przerwa

25234 |8
Automatyzacja
testow
dostepnosci
(ci/cd)

IFE8 Przerwa

27234 &R
Przygotowanie
raportu
zgodnosci z
WCAG

Przerwa

e -

Praktyczne case
study: analiza
aplikacji
dostarczonej
przez trenera

(50254 8
Realizacja
wiasnego mini-
projektu
dostepnej
aplikacji mobilnej

Przerwa

em:2
Konsultacje
indywidualne z
trenerem (praca
w grupach)

Przerwa

Prowadzacy

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

Dawid Stawinski

Dawid Stawinski

tukasz Piekarek

tukasz Piekarek

Data realizacji
zajeé

07-08-2025

07-08-2025

07-08-2025

07-08-2025

07-08-2025

07-08-2025

07-08-2025

08-08-2025

08-08-2025

08-08-2025

08-08-2025

Godzina
rozpoczecia

09:00

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:30

09:00

12:00

12:30

14:00

Godzina
zakonczenia

10:30

10:45

12:15

12:30

14:00

14:30

16:00

12:00

12:30

14:00

14:30

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:15

01:30

00:30

01:30

03:00

00:30

01:30

00:30



Przedmiot / temat

Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzacy Liczba godzin

zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
Walidacja - 08-08-2025 14:30 16:00 01:30
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 000,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4.000,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 100,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 100,00 PLN

Liczba prowadzacych: 2

O
—

122

Dawid Stawinski

Magister inzynier cyberbezpieczenstwa, doswiadczony od 2018r. w prowadzeniu szkolen z
réznorodnymi grupami odbiorczymi. W ostatnich 5 latach pracowat z druzynami e-sportowymi,
przenoszac kanaty promocyjne oraz komunikacyjne na media spotecznosciowe, zwiekszajac ich
efektywnos¢ oraz promujac redukcje nie ekologicznych mediéw papierowych. Zajmuje sie réwniez
badaniem cyberbezpieczenstwa przez pryzmat oszustw w rozgrywkach e-sportowych, gdzie
bezposrednio obcuje z najnowszymi socjotechnikami oraz prawdziwymi przypadkami tamania
systemow cyberbezpieczenstwa. Prowadzi szkolenia przygotowujgce do bezpiecznego poruszania
sie po sieci dla grup wysokiego ryzyka i oséb wykluczonych, bezposrednio przyczyniajac sie do
rozwoju oraz polepszenia jakosSci zycia jak i zmniejszenia wptywu na srodowisko poprzez uzycie
staroswieckich kanatéw komunikacyjnych.

222

tukasz Piekarek

Magister inzynier informatyki technicznej, od 2 lat zajmuje sie rozwojem aspektéw grywalizacji i
uzycia inteligentnych technologii w sektorze szkoleniowym. Wprowadzit wiele rozwigzan
zastepujacych tradycyjne, papierowe podejscie do nauki poprzez zabawe poprzez design i
implementacje innowatorskich rozwigzan opartych na ekologicznych technologiach sieciowych.
Obecnie jest w trakcie procesu publikacji pracy o mylnych skojarzeniach w modelach
klasyfikacyjnych sztucznej inteligencji, przyczyniajac sie do lepszego zrozumienia i ujawnienia
uprzedzen zawartych w popularnych rozwigzaniach Al. W ostatnich latach zajmuje sie szkoleniem



réznorodnych grup w charakterze zaréwno profesjonalnym jak i popularnonaukowym, gdzie celem
est przedstawienie dziatania skomplikowanych systeméw od podstaw z naciskiem na najlepsze
praktyki oraz szerszy wptyw omawianych technologii na spoteczeristwo oraz srodowisko.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

¢ Materiaty szkoleniowe: Dostep do panelu LMS z materiatami PDF, checklistami, szablonami kodu
¢ Przyktady kodu React Native dostosowane do WCAG 2.2
¢ Dostep do narzedzi Al (w wersjach testowych / open source)

Warunki uczestnictwa

Wymagana jest obecnos¢ min 80% lub inna, zgodna ze wskazaniami Operatora
Podczas zapisywania na ustuge uczestnicy wyrazaja zgode na przetwarzanie swojego wizerunku.

Szkolenia online beda nagrywane tylko i wytacznie na potrzeb udokumentowania prawidtowego przebiegu szkolenia i jego archiwizacji.
Nie udostepniamy nagran ze szkolenia ze wzgledu na ochrone danych osobowych oraz widocznego na nagraniach wizerunku osob
trzecich (osoby prowadzacej oraz innych uczestnikéw szkolenia).

Informacje dodatkowe

Informacje dodatkowe

Szkolenie prowadzone bedzie w jezyku polskim. Godzina szkolenia = godzina dydaktyczna.

Jezyk programowania w ktérym tworzone bedg aplikacje podczas kursu to React Native.

Podstawa zwolnienia z VAT:

1) art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. ¢ Ustawy z dnia 11 marca 2024 o podatku od towarow i ustug - w przypadku dofinansowania w wysokosci 100%

2) § 3 ust. 1 pkt. 14 Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnieri od podatku od towardw i usfug oraz
warunkow stosowania tych zwolnieri - w przypadku dofinansowania w co najmniej 70%

3) W przypadku braku uzyskania dofinansowania lub uzyskania dofinansowania ponizej 70%, do ceny ustugi nalezy doliczyc 23% VAT
Zakup licenciji zostat dofinansowany w ramach projektu ,Inwestycje w ustugi rozwojowe” nr FERS.01.03-IP.09-0025/23.

Projekt wspotfinansowany jest ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus — Program Fundusze
Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021-2027.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w szkoleniu:

Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.
Ustuga zostanie przeprowadzona w catosci wewnatrz aplikacji

EduOrganizer

To nowoczesne, kompleksowe narzgdzie umozliwia uczestnikom wygodny dostep do materiatéw szkoleniowych, transmisji na zywo,
testow oraz indywidualnej komunikacji z trenerem — bez koniecznos$ci instalowania dodatkowego oprogramowania czy tworzenia kont w
innych systemach. Caty proces szkoleniowy — cze$¢ teoretyczna oraz praktyczna odbywa sie w jednym, intuicyjnym srodowisku.
Gwarantujemy wysoki poziom organizacji, bezpieczenstwa danych oraz komfort nauki w przyjaznej i interaktywnej formie.



Szkolenie odbedzie sie przy pomocy platformy wraz z dostepem do panelu LMS.
Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.
Komputer z systemem Windows/Mac/Linux, 8 GB RAM.

Komputer uczestnika powinien by¢ wyposazony w gtosniki, mikrofon i dostep do przegladarki internetowej. Wymagane jest réwniez
posiadanie kamery.

Minimalne wymagania dotyczace parametréw tagcza sieciowego.
Uczestnik powinien korzystac¢ z stabilnego tgcza internetowego (min. 10 Mbps)

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow. Edytor kodu i Srodowisko pracy
zostanie udostepnione Uczestnikom przez organizatora.

Materiaty sa udostepniane za pomoca dostepu do panelu LMS z materiatami PDF, checklistami, szablonami kodu.
Okres waznosci linku umozliwiajacego uczestnictwo w spotkaniu on-line.

Link przestany uczestnikom szkolenia jest wazny w trakcie trwania szkolenia zgodnie z jego harmonogramem.
Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.

Uczestnik jest zobowigzany posiada¢ komputer z dostepem do stabilnego tacza internetowego (min. 10 Mbps), wyposazony w kamere,
gtosnik i i mikrofon.

Podczas zapisywania na ustuge uczestnicy wyrazaja zgode na przetwarzanie swojego wizerunku.

Szkolenia online beda nagrywane tylko i wytacznie na potrzeb udokumentowania prawidtowego przebiegu szkolenia i jego archiwizaciji.
Nie udostepniamy nagran ze szkolenia ze wzgledu na ochrone danych osobowych oraz widocznego na nagraniach wizerunku oséb
trzecich (osoby prowadzacej oraz innych uczestnikow szkolenia).

Ustuga zostata stworzona na podstawie licencji EduOrganizer zakupionej w ramach projektu ,,UStUGI ROZWOJOWE 4.0 - wsparcie
podmiotéw BUR w obszarze tworzenia, rozwoju i sprzedazy nowych form ustug rozwojowych lub wykorzystaniu nowych technologii” nr
FERS.01.03-1P.09-0025/23

Kontakt

m E-mail biuro@centrum-rozwoju.edu.pl

Telefon (+48) 604 056 500

Karina Indryka



