Mozliwo$¢ dofinansowania

Projektowanie grafik i prowadzenie Social 3 500,00 PLN brutto

Mediéw z Al: Praktyczne szkolenie z 3 500,00 PLN  netto
ACADEMIco Canvy, MetaAds, ChatGPT i automatyzaciji 14583 PLN brutto/h

tresci — dla poczatkujagcych Social Media 14583 PLN netto/h

Managerow i Grafikéw. Kurs online z
zielonymi kompetencjami — skuteczna

ACADEMICO L :
SPOLKA Z promocja I nowoczesne narzedzm.
OGRANICZONA Numer ustugi 2025/05/13/177990/2743306
ODPOWIEDZIALNOS
ClA © zdalna w czasie rzeczywistym
Brak ocen dla tego dostawcy @ Usiuga szkoleniowa

® 24h

9 19.06.2025 do 22.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Marketing

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania ) L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie skierowane jest do oséb poczatkujgcych, ktére chca zdobyé
praktyczne i nowoczesne kompetencje w zakresie grafiki i social mediow
z wykorzystaniem Al. Uczestnikami moga by¢:

» osoby poszukujgce nowego zawodu lub pracy zdalnej,

¢ osoby planujgce rozpoczecie dziatalnos$ci w branzy kreatywnej lub
ustugowej,

e freelancerzy chcacy poszerzy¢ oferte swoich ustug,

¢ wiasciciele matych firm, ktérzy chcg samodzielnie tworzy¢ tresci
graficzne i prowadzi¢ profile w mediach spotecznosciowych,

e pracownicy dziatéw marketingu i obstugi klienta, ktérzy rozpoczynaja

Grupa docelowa ustugi
prace z narzedziami cyfrowymi.

Szkolenie bedzie szczegdlnie przydatne dla oséb, ktdre chea:

e nauczy¢ sie obstugi Canvy, ChatGPT i Meta Ads,

e tworzy¢ atrakcyjne tresci graficzne i reklamowe,

e automatyzowacé dziatania promocyjne z pomoca Al,

e zdoby¢ kompetencje poszukiwane na nowoczesnym rynku pracy.

Nie jest wymagane wczesniejsze doswiadczenie zawodowe — wystarcza
podstawowe umiejetnosci obstugi komputera i internetu.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 20



Data zakonczenia rekrutacji 18-06-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 24

Certyfikat ICVC - SURE (Standard Ustug Rozwojowych w Edukacji): Norma

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . L. . . )
zarzadzania jakos$cig w zakresie $wiadczenia ustug rozwojowych

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikow do samodzielnego projektowania grafik promocyjnych oraz prowadzenia dziatan
marketingowych w mediach spotecznosciowych z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi cyfrowych i sztucznej
inteligencji (Al). Uczestnicy naucza sie tworzy¢ spojng identyfikacje wizualng, planowac¢ i wdraza¢ kampanie promocyjne
w mediach spotecznosciowych (w szczegdlnosci Meta Ads), a takze generowac i optymalizowac tresci z pomoca
narzedzi Al, takich jak Canva i ChatGPT.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

1. Tworzy projekty graficzne z
wykorzystaniem narzedzi online (np.
Canva)

2. Planuje dziatania marketingowe w
social mediach

3. Samodzielnie obstuguje Menedzera
Reklam Meta (Meta Ads)

4. Korzysta z narzedzi Al do
generowania tresci promocyjnych

Kryteria weryfikacji

- dobiera odpowiedni format i uktad
projektu,

- stosuje spojna kolorystyke i fonty,

- wykorzystuje elementy graficzne i
zdjecia zgodne z tematyka,

- tworzy kompletna grafike promocyjna
gotowa do publikaciji

- opracowuje harmonogram publikaciji,
- dopasowuje formaty do kanatéw
(Facebook, Instagram, LinkedIn),

- okresla grupe docelowa i dostosowuje
do niej komunikaty

tworzy konto reklamowe i kampanie,

- ustawia grupy odbiorcéw, cele
kampanii, budzet i harmonogram,

- analizuje podstawowe wyniki (zasieg,
CTR, koszt)

- generuje teksty promocyjne za
pomoca ChatGPT,

- modyfikuje styl i dlugo$¢ komunikatu,
- stosuje Al do generowania pomystéw
na posty i grafiki

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Prezentacja

Analiza dowodéw i deklaraciji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Prezentacja

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

5. Projektuje prostg kampanie
promocyjna z uzyciem Al i narzedzi
graficznych

6. Ocena efektywnosci dziatan
marketingowych

7. Przestrzega zasad estetyki i
spojnosci wizualnej

8. Wspétpracuje i komunikuje sie w
srodowisku zdalnym

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

- opracowuje zatozenia kampanii (cele,
grupa, kanaty),

- przygotowuje spdjna serie grafik,

- planuje publikacje i reklamy,

- prezentuje kompletny projekt korncowy

- analizuje wyniki kampanii w social
media,

- interpretuje podstawowe wskazniki,
- przedstawia wnioski i rekomendacje
optymalizacyjne

- stosuje zasady hierarchii wizualnej,
- dba o zgodnos¢ z identyfikacja
wizualng marki,

- unika btedéw projektowych (np. zbyt
duzo tekstu, zte kolory)

korzysta z narzedzi do komunikacji
(Zoom, Google Meet),

- aktywnie uczestniczy w dyskusjach i
prezentacjach,

- prezentuje swoja prace w sposéb
zrozumiaty dla innych

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Prezentacja

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach uczenia sie

kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od

walidacji.



Program

Szkolenie obejmuje 24 godziny dydaktyczne realizowane w formie zdalnej w czasie rzeczywistym, w terminie 19-22 czerwca 2025 r.
Zajecia odbywaja sie na platformie online umozliwiajacej interakcje, prezentacje ekrandéw, ¢wiczenia grupowe i indywidualne. Program
szkolenia zostat opracowany z myslg o osobach poczatkujgcych i nastawiony jest na rozwdj praktycznych kompetencji w zakresie grafiki
internetowej, mediéw spotecznosciowych i narzedzi Al.

Szkolenie sktada sie z czesci teoretycznej (ok. 30%) i praktycznej (ok. 70%). W ramach zaje¢ przewidziane sa ¢wiczenia indywidualne,
praca z gotowymi szablonami, analiza przyktadéw, mini projekty, dyskusje grupowe oraz walidacja kornicowa.

Zakres tematyczny szkolenia:

* Wprowadzenie do komunikacji wizualnej i grafiki internetowej (Canva),

e Zasady estetyki, spdjnosci i projektowania materiatéw promocyjnych,

e Planowanie tresci i harmonograméw publikacji w social media,

e Omodwienie dziatania gtéwnych platform (Facebook, Instagram, LinkedIn),
e Praca w roli Social Media Managera — podstawowe narzedzia i procesy,

e Wprowadzenie do Al w marketingu (ChatGPT, Midjourney, Meta Ads),

e Tworzenie kampanii promocyjnych — teksty, grafiki, plan publikacji,
 Test konicowy i realizacja projektu graficzno-promocyjnego (walidacja).

Szkolenie konczy sie walidacjg umiejetnosci w postaci testu wiedzy oraz prezentacji indywidualnego projektu. Uczestnicy otrzymuja
certyfikat potwierdzajgcy nabycie kompetencji.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 23

Przedmiot / temat
zajec

Wprowadzenie -
zebranie
oczekiwan
uczestnikéw,
wprowadzenie do
szkolenia

Wprowadzenie
do grafiki
internetowe;j i
komunikacji
wizualnej

Podstawy
pracy w Canvie -

uktad, kolory,
typografia

Prowadzacy

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Data realizaciji
zajec

19-06-2025

19-06-2025

19-06-2025

Godzina
rozpoczecia

16:00

17:00

17:45

Godzina
zakonczenia

17:00

17:45

18:30

Liczba godzin

01:00

00:45

00:45



Przedmiot / temat

zajec

Tworzenie

pierwszego
projektu
graficznego w
Canvie

Wprowadzenie
do Social
Mediéw - rola,
platformy,
algorytmy

Budowanie

harmonogramu
tresci i cyklu
publikacji

Projektowanie

grafik do mediéw
spotecznosciowy

ch (¢wiczenia)

Zasady

estetyki,
spoéjnosé
wizualna i dobor
zdjeé

Cwiczenia

- tworzenie
gotowego
zestawu grafik
do publikacji

Wprowadzenie
do Alw
marketingu:
ChatGPT,
Midjourney

Tworzenie

tresci z ChatGPT

- praktyka

Meta Ads

- jak uruchomié
kampanie
reklamowa

Przerwa

Prowadzacy

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Data realizacji
zajeé

19-06-2025

19-06-2025

20-06-2025

20-06-2025

20-06-2025

20-06-2025

21-06-2025

21-06-2025

21-06-2025

21-06-2025

Godzina
rozpoczecia

18:30

19:45

16:00

17:00

18:00

19:15

09:00

10:15

11:00

12:30

Godzina
zakonczenia

19:45

20:00

17:00

18:00

19:15

20:00

10:15

11:00

12:30

13:30

Liczba godzin

01:15

00:15

01:00

01:00

01:15

00:45

01:15

00:45

01:30

01:00



Przedmiot / temat
zajec

Cwiczenia: plan
kampanii +
grafiki + teksty

Tworzenie
mini kampanii
promocyjnej -
praca
indywidualna

Realizacja

projektu
koricowego -
przygotowanie i
prezentacja

Przerwa

Prezentacja
projektow —
czesé |

Prezentacja
projektow —
czesc ll

Oméoéwienie
projektow i
indywidualny
feedback

Podsumowanie i
analiza nabytych
kompetenc;ji

& Proc

zdalnai
mozliwosci
dalszego rozwoju
- rozmowa

PRl Test
wiedzy -
podsumowanie
szkolenia

Prowadzacy

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Barbara Cieply

Data realizacji
zajeé

21-06-2025

21-06-2025

22-06-2025

22-06-2025

22-06-2025

22-06-2025

22-06-2025

22-06-2025

22-06-2025

22-06-2025

Godzina
rozpoczecia

13:30

15:00

09:00

11:00

12:00

13:15

14:30

15:30

16:30

16:45

Godzina
zakonczenia

15:00

17:00

11:00

12:00

13:15

14:30

15:30

16:30

16:45

17:00

Liczba godzin

01:30

02:00

02:00

01:00

01:15

01:15

01:00

01:00

00:15

00:15



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 3 500,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3 500,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 145,83 PLN
Koszt osobogodziny netto 145,83 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Barbara Cieply

‘ ' Specjalistka w zakresie projektowania graficznego, komunikacji wizualnej i marketingu
internetowego. Od ponad 3 lat z powodzeniem rozwija wtasng dziatalnos¢ online, wspierajac
twoércéw cyfrowych, freelanceréw oraz mate firmy w budowaniu silnej obecnosci w sieci.
Zatozycielka marki Academico oraz projektu KierunekOnline.pl, w ramach ktérych przeszkolita setki
osob w zakresie tworzenia grafik promocyjnych, publikacji cyfrowych (ebooki, kursy, webinary) oraz
skutecznego zarzagdzania mediami spotecznos$ciowymi.

Doswiadczenie zawodowe taczy z praktykg — od lat realizuje zlecenia graficzne i marketingowe dla
klientdw z sektora edukacyjnego, eksperckiego i ustugowego. Posiada bogate portfolio projektéw
graficznych oraz udokumentowang skuteczno$¢ w prowadzeniu kampanii reklamowych w mediach
spotecznosciowych, w tym Meta Ads.

W swojej pracy trenerskiej stawia na praktyczne podejscie, wspierajgce uczestnikéw w zdobywaniu
realnych kompetencji, niezbednych na rynku pracy i w pracy zdalnej. Wykorzystuje nowoczesne
narzedzia, w tym sztuczng inteligencje (Al), Canva, ChatGPT, Google Workspace, Meta Ads oraz
systemy automatyzacji zadan.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy szkolenia otrzymaja dostep do nastepujacych materiatéw:

e prezentacje i notatki ze szkolenia w formacie PDF,

e checklisty i schematy pomocne w planowaniu kampanii marketingowych,

e gotowe szablony graficzne do wykorzystania w Canvie,

¢ przyktadowe harmonogramy publikacji i wzory brieféw,

« instrukcje obstugi wybranych narzedzi Al (m.in. ChatGPT, Canva, Meta Ads),



¢ nagrania wybranych fragmentéw szkolenia do powtérki (z ograniczonym dostepem czasowym),
¢ formularze do ¢wiczen i zadania praktyczne w wersji edytowalne;j,
¢ dostep do zamknietej grupy lub platformy z dodatkowymi materiatami i mozliwos$cig kontaktu z trenerka.

Warunki uczestnictwa

e ukonczone 18 lat,

¢ podstawowe umiejetnosci obstugi komputera oraz korzystania z internetu,

e dostep do komputera lub laptopa z kamerg, mikrofonem i stabilnym tgczem internetowym,

e gotowos¢ do aktywnego uczestnictwa w zajeciach online w czasie rzeczywistym,

e che¢ rozwoju w obszarze grafiki internetowej, mediéw spotecznosciowych i narzedzi Al,

¢ brak wczesniejszego doswiadczenia w pracy jako grafik lub social media manager nie stanowi przeszkody — szkolenie jest
skierowane do oséb poczatkujacych.

Informacje dodatkowe

Po szkoleniu Uczestnicy otrzymujg zaswiadczenie ukonczenia szkolenia.

Biorgc udziat w ustudze rozwojowej wyrazasz zgode na rejestrowanie/nagrywanie swojego wizerunku .
Ustuga szkoleniowa jest zwolniona z VAT zgodnie z podstawg prawna:

Dz.U. 2023 poz. 955

§ 3 ust.1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 roku w sprawie zwolnien od podatku towardw i ustug oraz warunkéw
stosowania tych zwolnien

Szkolenie realizowane jest w formie zdalnej w czasie rzeczywistym (online live) — za posrednictwem platformy umozliwiajgcej
interaktywna prace z trenerem i grupa. Zajecia prowadzone sg w kameralnej grupie, co zapewnia indywidualne podejscie i mozliwo$é
zadawania pytan na biezgco.

Szkolenie konczy sie testem wiedzy oraz przygotowaniem projektu graficzno-promocyjnego, ktéry podlega ocenie walidatora. Uczestnicy
otrzymaja certyfikat z opisanymi efektami uczenia sie oraz dokument potwierdzajgcy nabycie kompetenc;ji.

Udziat w catym szkoleniu oraz zaliczenie walidacji sg warunkiem

Warunki techniczne

Uczestnik powinien posiadac:

e komputer lub laptop z dostepem do internetu o przepustowosci min. 10 Mb/s,

* dziatajgcg kamere, mikrofon oraz stuchawki lub gtosniki (uczestnictwo z aktywnym udziatem w zajeciach jest wymagane),

 zainstalowang przegladarke internetowa (np. Google Chrome, Mozilla Firefox),

 dostep do platformy komunikacyjnej wykorzystywanej podczas szkolenia (np. Zoom lub Google Meet - link zostanie przestany przed
rozpoczeciem),

¢ konto w aplikacji Canva (bezptatna wersja wystarczy) oraz mozliwo$¢ zatozenia konta w Meta Business Suite i ChatGPT (instrukcje
zostang przekazane na szkoleniu),

¢ mozliwo$¢ korzystania z materiatow elektronicznych w formacie PDF, DOCX i dostep do Google Workspace (m.in. Dysk, Dokumenty,
Prezentacje).

Rekomendowane jest uczestnictwo w spokojnym, cichym otoczeniu umozliwiajgcym skupienie i aktywna prace warsztatowa.

Kontakt

Barbara Ciepty



o E-mail barbara.cieply@op.pl
Telefon (+48) 668 623 967



