Mozliwo$¢ dofinansowania

AZ 104T00 Administrator Microsoft Azure 4 169,70 PLN brutto
- Numer ustugi 2025/05/12/17164/2739116 3390,00 PLN netto
DAGMA 148,92 PLN brutto/h

S ZKOLENTIA IT

121,07 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Dagma sp. z 0.0. & Ustuga szkoleniowa

0. 6.6.6.6 ¢ ®© 28h
£ 23.06.2025 do 26.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Administracja IT i systemy komputerowe

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . .. o
wsparcie dla pracodawcéw i ich pracownikéw

Szkolenie przeznaczone jest dla 0s6b pracujgcych w sektorze IT,
spetniajgcych ponizsze wymagania:

¢ znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie B2 (materiaty w jezyku
angielskim, szkolenie w jezyku polskim),

¢ znajomos¢ technologii wirtualizacji instalowanych w srodowiskach
lokalnych, np. wirtualnych maszyn, sieci i dyskéw twardych;

Grupa docelowa ustugi * znajomos¢ konfiguraciji sieci, takich jak TCP/IP, Domain Name System
(DNS), wirtualne sieci prywatne (VPN), zapory i technologie
szyfrowania;

¢ znajomosé koncepcji zwigzanych z ustugg Active Directory, takich jak
kontrola dostepu oparta na uzytkownikach, grupach i rolach;

¢ znajomos$c¢ zagadnien zwigzanych z odpornosciag systemow i
usuwaniem skutkéw awarii, w tym operacji tworzenia kopii
zapasowych i odtwarzania danych.

Minimalna liczba uczestnikow 4

Maksymalna liczba uczestnikow 10

Data zakonczenia rekrutacji 16-06-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 28

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Uczestnik biorgc udziat w szkoleniu nabedzie kompetencje w zakresie AZ 104 ADMINISTRATORA MICROSOFT AZURE,
dzieki ktérym uczestnik bedzie samodzielnie identyfikowat potrzeby i wymagania przysztych uzytkownikéw w zakresie
wykorzystania chmury obliczeniowej oraz projektowania, budowania i implementowania rozwigzan chmurowych.
Uczestnik po ukonczonym szkoleniu nabedzie kompetencije spoteczne takie jak samoksztatcenie, rozwigzywanie

problemow, kreatywnos¢ w dziataniu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Efekty dotyczace kompetencji
spotecznych: uczestnik buduje relacje
spoteczne.

Efekty dotyczace wiedzy: uczestnik
administruje platforma Azure

Efekty dotyczace umiejetnosci:

Kryteria weryfikacji

Projektuje dziatania w oparciu o zasady
empatii, budowania zaufania i
efektywnej komunikacji

Zarzadza ruchem w sieci; Zarzadza
maszynami wirtualnymi Azure.

Wspoétuzytkuje dane i tworzy kopie

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Przetwarza bezy serwera i taczy
platforme Azure ze srodowiskami
lokalnymi

zapasowe oraz monitoruje swoje
rozwigzania.

Uczestnik nabedzie kompetencje

o . Projektuje dziatania w oparciu o zasady
spoteczne, takie jak samoksztatcenie,

empatii, budowania zaufania i Wywiad swobodny

rozwigzywanie probleméw, kreatywnos¢é

w dziataniu. efektywnej komunikacji

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetenciji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak, dokument stanowi potwierdzenie, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?



Tak, dokument potwierdza, ze zostaty zastosowane rozwigzania zapewniajgce rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji.

Program

Modut 1: Tozsamos$é - zajeci teoretyczne (wyktad)

e Ustuga Azure Active Directory
e Uzytkownicy i grupy
e Zarzadzanie tozsamosciami w ustudze Azure Active Directory

Modut 2: Nadzér i zgodnos$¢ z przepisami - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e Subskrypcje i konta

e Zasady korzystania z platformy Azure

¢ Kontrola dostepu oparta na rolach (RBAC)

 Cwiczenie: Zarzadzanie subskrypcjami i RBAC

 Cwiczenie: Zarzadzanie nadzorem w oparciu o zasady korzystania z platformy Azure

Modut 3: Administrowanie platforma Azure - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e Azure Resource Manager

e Portal Azure i Cloud Shell

e Azure PowerShell i CLI

e Szablony ARM

o Cwiczenie: Zarzadzanie zasobami platformy Azure za pomoca portalu Azure

« Cwiczenie: Zarzadzanie zasobami platformy Azure za pomoca szablonéw ARM

« Cwiczenie: Zarzadzanie zasobami platformy Azure za pomoca ustugi Azure PowerShell (opcjonalnie)
« Cwiczenie: Zarzadzanie zasobami platformy Azure za pomoca ustugi Azure CLI (opcjonalnie)

Modut 4: Wirtualne rozwigzania sieciowe - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Sieci wirtualne

e Nadawanie adreséw IP

e Grupy w systemie bezpieczenstwa sieci

e Zapora Azure Firewall

e Ustuga Azure DNS

e Wdrazanie wirtualnych rozwigzan sieciowych

Modut 5: tacznosé miedzy osrodkami - zajecia praktyczne (Cwiczenia)

¢ VNet Peering

e Potaczenia z wykorzystaniem bramy VPN Gateway
e ExpressRoute i wirtualna sie¢ WAN

 Cwiczenie: Wdrazanie potaczen miedzy osrodkami

Modut 6: Zarzadzanie ruchem w sieci - zajecia teoretyczne (wyktad)
e Routing w sieci i punkty koricowe
Modut 7: Modut wyréwnywania obcigzen na platformie Azure - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e Brama aplikacji Azure
 Cwiczenie: Wdrazanie rozwigzan do zarzadzania ruchem w sieci

Modut 8: Pamie¢ masowa Azure - zajecia teoretyczne (wyktad)

* Konta pamieci masowej

e Pamie¢ masowa BLOB

e Bezpieczenstwo pamieci masowej

e Ustugi Azure Files i File Sync

e Zarzadzanie pamiecig masowg

e Zarzadzanie pamiecig masowg Azure



Modut 9: Maszyny wirtualne Azure - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

¢ Planowanie maszyn wirtualnych

e Tworzenie maszyn wirtualnych

e Dostepnos¢ maszyn wirtualnych

e Rozszerzenia maszyn wirtualnych

« Cwiczenie: Zarzadzanie maszynami wirtualnymi

Modut 10: Przetwarzanie bez serwera - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

¢ Plany ustug Azure App Service

e Ustuga Azure App Service

e Ustugi kontenerowe

e Ustuga Azure Kubernetes Service

 Cwiczenie: Wdrazanie aplikacji WWW
 Cwiczenie: Wdrazanie instancji konteneréw Azure
 Cwiczenie: Wdrazanie ustugi Azure Kubernetes

Modut 11: Ochrona danych - zajecia teoretyczne (wyktad)

e Tworzenie kopii zapasowych plikéw i folderéw
e Tworzenie kopii zapasowych maszyn wirtualnych
e Wdrazanie rozwigzan do ochrony danych

Modut 12: Monitorowanie - zajecia praktyczne (¢wiczenia)

e Azure Monitor

e Alerty Azure

¢ Analiza dziennika

e Network Watcher

« Cwiczenie: Wdrazanie rozwigzan do monitorowania
e WALIDACJA

Szkolenie sktada sie z 12 godzin teoretycznych (w postaci wyktadu) oraz 16 godzin praktycznych (w postaci ¢wiczen), w tym:

¢ Modut 1: dwie godziny teoretyczne (2x 45 minut)
e Modut 2: trzy godziny praktyczne (3x 45 minut)

¢ Modut 3: dwie godziny praktyczne (2x 45 minut)
¢ Modut 4: dwie godziny teoretyczne (2x 45 minut)
¢ Modut 5: trzy godziny praktyczne (3x 45 minut)

¢ Modut 6: dwie godziny teoretyczne (2x 45 minut)
e Modut 7: dwie godziny praktyczne (2x 45 minut)
e Modut 8: trzy godziny teoretyczne (3x 45 minut)

e Modut 9: dwie godziny praktyczne (2x 45 minut)
¢ Modut 10: dwie godziny praktyczne (2x 45 minut)
e Modut 11: trzy godziny teoretyczne (3x 45 minut)
e Modut 12: dwie godziny praktyczne wraz z walidacjg (2x 45 minut)

Walidacja
Razem 28 godzin lekcyjnych, (21 godzin zegarowych):

¢ walidacja jest wliczona w czas szkolenia
e przerwy

nie sg

wliczone w czas trwania szkolenia.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 0



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Brak wynikéw.

Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4169,70 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 3390,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 148,92 PLN
Koszt osobogodziny netto 121,07 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Marcin Holski

‘ ' Doswiadczenie zawodowe: Trener IT w Dagma Szkolenia IT od 2019 roku, specjalizujacy sie w
dziedzinach Microsoftu, teorii i praktyk funkcjonowania sieci komputerowych, monitorowania i
rozwigzywania probleméw w sieciach komputerowych oraz bezpieczefnstwem teleinformatycznym
pracownikéw biurowych. Posiada minimum 5 lat doswiadczenia w tematyce szkolenia.

Certyfikaty i kursy, m.in.:

- Microsoft Certified Trainer

- Analiza incydentéw oraz podatnosci systemu informatycznego przy wykorzystaniu technik
hakerskich

- Wdrazanie infrastruktury Microsoft® Windows® Server 2003: ustugi sieciowe
Wyksztatcenie wyzsze, licencjackie

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik otrzyma:

e materiaty dydaktyczne w formie elektronicznej (dostepne na platformie MS LEARN);
¢ dostep do srodowiska wirtualnego (GoDeploy) na czas trwania szkolenia



Warunki uczestnictwa

e Prosimy o zapisanie sie na szkolenie przez naszg strone internetowa https://szkolenia.dagma.eu/pl w celu rezerwacji miejsca.

Informacje dodatkowe

Informacje organizacyjne:

¢ Jedna godzina lekcyjna to 45 minut
e W cene szkolenia nie wchodzg koszta zwigzane z dojazdem, wyzywieniem oraz noclegiem.

e Uczestnik otrzyma zaswiadczenie DAGMA Szkolenia IT o ukonczeniu szkolenia

¢ Uczestnik ma mozliwos$¢ ztozenia reklamacji po zrealizowanej ustudze, sporzadzajac ja w formie pisemnej (na wniosku
reklamacyjnym) i odsytajgc na adres szkolenia@dagma.pl. Reklamacja zostaje rozpatrzona do 30 dni od dnia otrzymania dokumentu
przez DAGMA Szkolenia IT

Warunki techniczne

WARUNKITECHNICZNE:
a) platforma/rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga:

e ZOOM i/lub MS Teams
e w przypadku kilku uczestnikéw przebywajgcych w jednym pomieszczeniu, istniejg dwie mozliwosci udziatu w szkoleniu:

1) kazda osoba bierze udziat w szkoleniu osobno (korzystajac z oddzielnych komputerdw), wéwczas nalezy wyciszy¢ dzwieki z otoczenia
by unikna¢ sprzezen;

2) otrzymujecie jedno zaproszenie, wéwczas kilka os6b uczestniczy w szkoleniu za posrednictwem jednego komputera

- Mozna tatwo udostepnia¢ sobie ekran, ogladac pliki, baze handlowg, XLS itd.

b) minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikaciji:
¢ Uczestnik potrzebuje komputer z przeglagdarkg Chrome lub Edge (NIE firefox), mikrofon, gtosniki.

¢) minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego, jakim musi dysponowa¢ Uczestnik:

¢ tacze internetowe o przepustowosci minimum 10Mbit,

d) niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow:

e uczestnik na tydzien przed szkoleniem otrzyma maila organizacyjnego, ze szczegdtows instrukcjg pobrania darmowej platformy
ZOOM.
e Z platformy MS Teams mozna korzysta¢ za posrednictwem przegladarki, nie trzeba nic instalowac.

Szczegoty, zwigzane z prowadzonymi przez nas szkoleniami online, znajdziesz na naszej stronie:
https://www.acsdagma.com/pl/szkolenia-online

e) okres waznosci linku:

¢ link bedzie aktywny od pierwszego dnia rozpoczecia sie szkolenia do ostatniego dnia trwania ustugi

Kontakt

Agnieszka Palenga



0 E-mail palenga.a@dagma.pl
Telefon (+48) 327931 139



