Mozliwo$¢ dofinansowania

Generatywne Al w stuzbie testera. 999,00 PLN brutto
Warsztat dla testeréw oprogramowania. 999,00 PLN  netto
O testerzy.pl  Numer ustugi 2025/05/09/163664/2735056 249,75PLN brutto/h

249,75 PLN netto/h

21CN RADOSLAW © zdalna w czasie rzeczywistym
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Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Matopolski Pocigg do kariery, Nowy start w Matopolsce z EURESEM,

Identyfikatory projektow . .
Kierunek - Rozwdj

Szkolenie jest przeznaczone dla:

* Testerow oprogramowania (manualnych i automatyzujacych) z
minimum rocznym dos$wiadczeniem zawodowym, ktérzy chca
rozszerzy¢ swoj warsztat o nowoczesne narzedzia Al

¢ Inzynieréw QA poszukujgcych metod optymalizacji proceséw
testowych i zwiekszenia efektywnosci pracy

¢ Liderow zespotow testowych zainteresowanych wdrazaniem
innowacyjnych rozwigzan w obszarze zapewnienia jakosci

¢ Specjalistow DevOps odpowiedzialnych za procesy testowe w potoku
Cl/CD

¢ Analitykow testéow zajmujacych sie projektowaniem przypadkéw
testowych i strategii testowania

* Test manageréw poszukujgcych sposobdéw zwigkszenia wydajnosci
zespotdw testowych

¢ Testerow bezpieczenstwa zainteresowanych wykorzystaniem Al w
testach penetracyjnych i audytach bezpieczeristwa

Grupa docelowa ustugi

Szkolenie dedykowane jest uczestnikom projektow:
Matopolski Pocigg do kariery
Nowy start w Matopolsce z EURESEM

Kierunek - Rozwoj

Minimalna liczba uczestnikow 10

Maksymalna liczba uczestnikow 20



Data zakornczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi
Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

22-09-2025

zdalna w czasie rzeczywistym

Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Celem szkolenia jest wyposazenie testerow oprogramowania w kompleksowa wiedze i praktyczne umiejetnosci
wykorzystania technologii generatywnej sztucznej inteligencji do optymalizacji, automatyzacji i zwiekszenia
efektywnosci proceséw testowania, ze szczegélnym uwzglednieniem inzynierii promptéw jako kluczowej kompetencji w

pracy z modelami Al.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Wiedza

Po ukonczeniu szkolenia uczestnik:

« Definiuje kluczowe pojecia z obszaru
generatywnej sztucznej inteligencji

« Charakteryzuje architekture i sposéb

Kryteria weryfikacji

Metoda walidacji

dziatania modeli generatywnych,
zwtlaszcza modeli jezykowych

« Identyfikuje ograniczenia i wyzwania
zwigzane z wykorzystaniem GenAl (brak
transparentnosci, bias danych,
problemy etyczne)

+ Objasnia koncepcje inzynierii
promptéw i jej znaczenie w kontekscie
GenAl

+ Wymienia réznorodne techniki
tworzenia skutecznych promptéw

* Rozpoznaje potencjalne zastosowania
GenAl w procesach testowania
oprogramowania

* Przewiduje przyszte trendy rozwoju
GenAl w obszarze testowania

* Uczestnik definiuje pojecia z zakresu
GenAl podczas moderowanych dyskusji
« Charakteryzuje architekture modeli
generatywnych w formie krétkiej
prezentacji

« Identyfikuje potencjalne problemy
etyczne zwigzane z GenAl w analizie

Test teoretyczny

przypadkow

* Poréwnuje rézne techniki inzynierii
promptéw w kontekscie ich
skutecznosci



Efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Po ukoniczeniu szkolenia uczestnik:
+ Konstruuje efektywne prompty
dostosowane do potrzeb testowania
oprogramowania

* Generuje przypadki testowe przy
uzyciu modeli GenAl

* Tworzy dane testowe z
wykorzystaniem Al

* Formutuje prompty do
automatycznego generowania
dokumentacji testowej

* Projektuje persony testujace przy
wsparciu GenAl

« Opracowuje scenariusze testowe z
wykorzystaniem modeli jezykowych
+ Automatyzuje powtarzalne zadania
testowe przy uzyciu GenAl

* Wykorzystuje GenAl do tworzenia
skryptéw automatyzujacych testy

+ Analizuje kod wygenerowany przez Al
pod katem jakosci i przydatnosci

+ Dostosowuje techniki inzynierii
promptéw do specyficznych wyzwan
testowych

Kompetencje spoteczne

Po ukonczeniu szkolenia uczestnik:
* Argumentuje zasadnosé
wykorzystania GenAl w procesach
testowania

* Krytycznie ocenia ograniczenia i
mozliwosci zastosowania GenAl w
testowaniu

« Dyskutuje o etycznych aspektach
wykorzystania Al w procesach
testowych

* Wspotpracuje z zespotem przy
wdrazaniu rozwigzan opartych na GenAl
* Dzieli sie wiedzg na temat
efektywnego wykorzystania GenAl w
testowaniu

+ Adaptuje sie do zmieniajacych sie
technologii Al w kontekscie pracy
testera

« Inicjuje innowacyjne podejscia do
wykorzystania GenAl w projektach
testowych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

* Uczestnik konstruuje prompty dla
okreslonych zadan testowych

* Generuje zestawy przypadkow
testowych dla podanych specyfikaciji

« Tworzy dokumentacje testowa z
wykorzystaniem GenAl

« Opracowuje skrypty automatyzacji
testow przy wsparciu Al

* Przeprowadza analize poréwnawcza
efektywnosci réznych podejs¢ do
formutowania promptéw

* Rozwiazuje ztozone problemy testowe
wykorzystujgc kombinacje technik
GenAl

« Demonstruje praktyczne zastosowanie
GenAl w kontekscie studium przypadku

Test teoretyczny

+ Wspéttworzy w zespole strategie
wykorzystania GenAl w procesach
testowych

* Recenzuje i konstruktywnie ocenia
rozwigzania zaproponowane przez
innych uczestnikéw

* Formutuje rekomendacje dotyczace
wdrozenia GenAl w organizacji

Test teoretyczny



Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Szkolenie odbywa sie w formie online w czasie rzeczywistym w godzinach 16.00-20.00.

Grupa szkoleniowa liczy 10-20 os6b. Uczestnicy korzystaja z wtasnych laptopéw/PC zgodnie z instrukcja przekazang w sekcji "Warunki
techniczne".

Zakres tematyczny
Czes¢ 1: Wprowadzenie do Generatywnej Sztucznej Inteligencji

e ¢ Terminologia:
e Omowienie kluczowych poje¢ zwigzanych z GenAl;
e Pod maska GenAl:
e Poznanie architektury i sposobu dziatania modeli generatywnych, ze szczegélnym uwzglednieniem modeli jezykowych;
e QOgraniczenia GenAl:
¢ Przestawienie ograniczen i wyzwan zwigzanych z wykorzystaniem GenAl, takich jak: brak transparentnosci, bias danych, problemy
etyczne.

Czes$¢ 2: Inzynieria promptéw

e o (Czym jest inzynieria promptow?

e Wprowadzenie do koncepciji inzynierii promptéw i jej znaczenia w kontekscie GenAl;

e Techniki inzynierii promptow:

e Poznanie réznych technik tworzenia skutecznych promptéw;

 Inzynieria promptéw dla testerow:

¢ Skupienie sie na specyficznych potrzebach testeréw oprogramowania i omoéwienie technik tworzenia promptéw do generowania
przypadkoéw testowych, danych testowych, dokumentaciji itp.;

 Cwiczenia:

e Uczestnicy bedg mieli okazje prze¢wiczy¢ poznane techniki inzynierii promptéw na realnych przyktadach z zakresu testowania
oprogramowania

Czes¢ 3: Zastosowania GenAl w pracy testera

e o Wsparcie kreatywnosci:

¢ Wykorzystanie GenAldo generowania pomystéw na testy, tworzenia person testujgcych, pisania scenariuszy testowych i innych
zadan wymagajacych kreatywnosci;

e Automatyzacja pracy:

e Zautomatyzowanie powtarzalnych zadan testowych, takich jak generowanie dokumentaciji, przypadkéw testowych i danych
testowych, za pomocag modeli jezykowych;

e Generowanie kodu:

¢ Wykorzystanie GenAl do tworzenia skryptéw automatyzujgcych testy, pisania kodu pomocniczego i innych zadan
programistycznych;

e Studia przypadkéw:

¢ Prezentacja realnych przyktadéw wykorzystania GenAl w projektach testowania oprogramowania;

e Cwiczenia:



¢ Uczestnicy beda mieli okazje zmierzy¢ sie z bardziej rozbudowanym zadaniem wymagajgcym wykorzystania i taczenia wielu

technik inzynierii promptow;
e Przysztosé:

e Otwarta dyskusja na temat mozliwosci i wyzwan zwigzanych z przysztoscia rozwoju i wykorzystania GenAl w testowaniu

oprogramowania.

4. Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 4

Przedmiot / temat
p Prowadzacy
zajec

Podstawy

dziatania

¢ .
generatywne] Adam Mattacz
sztucznej
inteligencii-
wyktad.

Inzynieria
promptéw-
wyktad,
éwiczenia

Adam Mattacz

Wykorzystanie
generatywnej
sztucznej

o . Adam Mattacz
inteligencji w

pracy testera-
wyktad,
éwiczenia

Walidacja -

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto

Koszt osobogodziny brutto

Data realizacji Godzina
zajeé rozpoczecia
25-09-2025 16:00
25-09-2025 17:00
25-09-2025 18:30
25-09-2025 20:00

Cena

999,00 PLN

999,00 PLN

249,75 PLN

Godzina
zakonczenia

17:00

18:30

20:00

20:30

Liczba godzin

01:00

01:30

01:30

00:30



Koszt osobogodziny netto 249,75 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

O
)

121

Adam Mattacz

Adam cate zycie zawodowe spedzit w IT w réznych rolach - testera, konsultanta, pre-sales engineer,
analityka biznesowego, scrum mastera i Agile Coacha. Obecnie pracuje jako Senior Project Lead w
firmie Demant.

Poza biurem z pasja dzieli sie swoim do$wiadczeniem ze spotecznos$cia, wygtaszajac prelekcije i
organizujgc warsztaty z testowania oprogramowania, przywddztwa i zwinnego wytwarzania
oprogramowania. Prowadzi Quare MeetCast ( https://www.meetup.com/Quare-MeetCast/ ) -
Meetup i Podcast o testowaniu, jakosci, Agile i tworzeniu oprogramowania.

Stworzyt i prowadzi warsztat "Exploratory Testing Masterclass", w ktérych uczy kreatywnego
podejscia do testowania, nieszablonowego myslenia i niekonwencjonalnych technik testowania.
Pasjonat budowania zespotéw, ksztattowania kultury organizacyjnej, testéw eksploracyjnych i
czynnika ludzkiego w tworzeniu oprogramowania.

Posiadane certyfikaty:

ISTQB® Poziom Podstawowy

ISTQB® Poziom Zaawansowany - Kierownik Testow
Professional Scrum Master |

Certified SAFe® 5 Program Consultant

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymuja starannie opracowang prezentacje szkoleniowg oraz materiaty wypracowane podczas kursu.

Warunki uczestnictwa

Rekomendowane wymagania wstepne dla uczestnikéw:

e Podstawowa znajomos¢ procesow i metodyk testowania oprogramowania
¢ Doswiadczenie w tworzeniu przypadkow testowych i scenariuszy testowych
¢ Podstawowa znajomos$¢ programowania (nie jest wymagana, ale bedzie pomocna przy realizacji zadan zwigzanych z generowaniem

kodu)

Informacje dodatkowe

Warsztat bedzie sktadat sie z serii prezentacji i ¢wiczen praktycznych. Poprzez interaktywng wspétprace, stopniowo zbudujemy
podstawowa baze wiedzy i umiejetnosci niezbednych dla testeréw w Swiecie, w ktérym narzedzia generatywnej Al stajg sie coraz

bardziej powszechne.



Warunkiem organizacji szkolenia jest zebranie grupy min. 10 oséb. W przypadku braku wymaganej liczby chetnych, wyznaczamy kolejny
termin szkolenia.

Warunki techniczne

Szkolenie odbywa sie z posrednictwem platformy Zoom.

Uczestnicy proszeni sg o przygotowanie laptopa/PC wedtug instrukcji trenera. Specyfikacja przygotowania srodowiska zostanie
udostepniona przed rozpoczeciem warsztatu. Niezbedne jest réwniez zapewnienie stabilnego tacza internetowego.

Kontakt

o Agnieszka Panek

ﬁ E-mail agnieszka.panek@testerzy.pl

Telefon (+48) 533 315222



