Mozliwo$¢ dofinansowania

Post-Production Master Course. Montaz 16 800,00 PLN brutto
filmowy i telewizyjny, Kolorkorekcija, 16 800,00 PLN netto
Dzwiek, HDR, ACES. 105,00 PLN  brutto/h

Numer ustugi 2025/05/09/46441/2734507 105,00 PLN netto/h

TALENTOWNIA

SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

ClA ® 160h

¥ K K £ 20.09.2025 do 29.03.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Pozostate techniczne

, . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

1. Osoby, ktére chcag zdoby¢ wiedze z zakresu montazu i postprodukcji
filmowej.

2. Osoby pracujgce z materiatem filmowym: kolory$ci, montazysci.

3. Pracownicy agencji reklamowych

4. Osoby prowadzace dziatalno$é gospodarcza.

5. Przedsiebiorcy, ktorzy chca przeszkolié swoich pracownikdw.

Grupa docelowa ustugi Jesli interesuje Cie szkolenie w innym terminie, lub jeste$
zainteresowany innym zakresem szkoleniowym, zapraszamy do
kontaktu telefonicznego lub mailowego.

Przygotujemy szkolenie odpowiadajace Twoim potrzebom.

Szkolenie bedzie zwolnione z VAT pod warunkiem uzyskania minimum
70% dofinansowania ze srodkéw publicznych.

Minimalna liczba uczestnikéw 1

Maksymalna liczba uczestnikow 18

Data zakonczenia rekrutacji 19-09-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 160



Podstawa uzyskania wpisu do BUR Znak Jakosci TGLS Quality Alliance

Cel

Cel edukacyjny

Po szkoleniu Uczestnik przygotowany jest do kompleksowej pracy nad postprodukcjg materiatu filmowego.
Szkolenie konczy sie miedzynarodowym egzaminem.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Test teoretyczny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak.

Program

Czytacie Panstwo program najbardziej zaawansowanego szkolenia z postprodukcji materiatu filmowego w Polsce - efekt badan i studiéw
jezyka filmowego w aspekcie technicznostylistycznym na przestrzeni ostatnich 8 lat.

Jako pierwsi i jedyni w Polsce otrzymali$my petna licencje Dolby Vision na czas szkolen od firmy Dolby Labs, ktéra bardzo doktadnie
przeanalizowato zakres niniejszego szkolenia i ich
zaufanie jest dla nas ogromnym wyréznieniem.

Wyjatkowos¢ tego szkolenia lezy w rownolegtym rozwdj uczestnika zaréwno w zakresie technicznym, jak i artystycznym. Twérczos¢ bez
$wiadomosci sztuki moze okazaé sie w najlepszym wypadku bez sensowna. Za to twérca swiadom konwenciji stylistycznych to twoérca
dojrzaty, inspirujacy i wzbudzajacy zaufanie.



ZAKRES MATERIALU:

Modut 1: Teoria
Modut 2: Montaz
Modut 3: Dzwiek
Modut 4: Kolor
Modut 5: Look Design
Modut 6: HDR i ACES
Modut 7: VFX

MODUL 1: TEORIA
— teoria

e - percepcja ludzkiego oka

e - percepcja ludzkiego umystu

e -CRIvs.TLCI

e -kota barw

e -rozpoznawanie koloréw na podstawie liczb

e -samodzielna konstrukcja obrazu w kanatach RGBCMYLab
e -rdznice EOTF's - gamma vs PQ vs HLG

e - przestrzenie referencyjne

e -standardy i rekomendacje ITU-R i SMPTE

¢ -3$wiadoma konwersja miedzyprzestrzeniowa

— Srodowisko pracy

e - prawidtowe srodowisko pracy

e - petna kontrola toru wideo

e - petna $wiadomos$¢é mozliwosci wtasnego monitora
e - prawidtowa kalibracja monitoréw

MODUL 2: MONTAZ
— teoria

e -klatkaz

e -timecode i DROP-FRAME Timecode
e -kat otwarcia migawki

¢ - proporcje klatki (OAR vs. IAR)

e - glebia bitowa

* -YUVvs. RGB
e - Full (Data) Levels vs. Video Levels
* -bitrate

¢ -skanowanie progresywne i skanowanie z przeplotem
e - podprobkowanie chromatycznej

e -Inter vs Intra Frame compression

* -GOP

e - formaty plikéw, kodeki i kontenery

e - MXF - Material Exchange Format

e - IMF - Interoperable Mastering Format

— technika

e -tworzenie i zarzadzanie bazami danych

e - project manager — import i eksport projektow

e -mozliwosci Media Menagera

e -import medidw i zarzadzanie metadanymi — smart biny + power biny
e -montaz 3-punktowy vs montaz 4-punktowy

¢ - flagowanie, znakowanie, backtime editing

e -stosowanie subclipéw

e -sita narzedzia auto-select



e -dynamic trimming

¢ -retiming statyczny, retiming dynamiczny
e -przejscia i efekty

e -pracaw module CUT

e -rodzaje kadréw i ruchéw kamery

e -scenopis, storyboard, Shootlist'a

e -rytm

e -ruch

e -kompozycja
e -$wiatto

e -fabuta

e - struktura wizualna

= praktyka

e -analiza wybranych dziet filmowych
¢ - samodzielny montaz dwéch krétkich form: fragment filmu + teledysk

MODUL 3: DZWIEK
— teoria

e -dlugosé fali, a jej czestotliwosé

o -fale proste i ztozone

e -harmoniczne i oktawy

¢ -tony skltadowe (alikwoty)

e - poziom gtosnosci dzwieku, a decybele - stosunek, a réznica
e -gtosnosé, a szeroko$¢ pasma

e -barwa dzwieku

e -lokalizacja dZzwigku

e -niemierzalne, a najwazniejsze cechy dzwieku
e -rezonans

« -fala stojaca, a fala biegnaca (fala biezaca)

e -znoszenie sie fal

e -faza-jej przesuniecia i odwracanie

¢ -rodzaje mikrofonéw i ich zastosowanie

e - formaty plikow dZzwiekowych

e - podstawowe parametry plikow dzwigkowych
e -czestotliwos$¢ prébkowania

e - standardy normalizacji

¢ -standardy masteringu audio

* -rodzaje potaczen

— technika

e - prawidtowe przygotowanie materiatu audio do postprodukciji

e - petna kontrola toru audio

e - pre-amp - znaczenie i kontrola brzmienia

e -techniki pre-kompresji dZwieku

- fundamentalne techniki pracy z korektorem dzwieku (filtrowanie

e dolno i gérno-przepustowe, eliminacja przestuchéw, kontrola panoramy
¢ czestotliwos$ciowej, kreowanie brzmienia)

- fundamentalne techniki pracy z kompresorem dzwieku (odszumianie,
¢ normalizacja, praktyczne zastosowanie limitera, Side-Chain)

e -techniki czyszczenia materiatu dzwigkowego

e -kontrola panoramy stereofonicznej

e -techniki pracy nad miksem

e -automatyka miksu

e -bazy danych pod audio fx

e - ADR - automatyka nagran lektorskich

e - patchowanie szyn udstuchowych i efektowych

- LUFS - standardy masteringu audio



e - standardy eksportu materiatu dzwiekowego
— praktyka

¢ - samodzielna postprodukcja dzwieku do filmu promocyjnego

MODUL 4: KOLOR
— teoria

e -gamma EOTF

e -standardy i rekomendacje ITU-R i SMPTE w SDR

e -systemy zarzgdzania kolorem

e -Techniki pracy Display Refered

e -Techniki pracy Scene Refered

e - Brak zarzadzania kolorem - kiedy warto stosowac, a kiedy nie.
¢ -Resolve Color Managed - kiedy warto stosowag, a kiedy nie.

e - ACES - kiedy warto stosowaé, a kiedy nie.

e - LUTy - zastosowanie, zalety i ograniczenia

— technika

e -kluczowe pozycje narzedzi w strukturze node'éw

e -techniki normalizacji materiatu video

¢ -wady, zalety i ograniczenia technicznych LUT'6w normalizacyjnych

e -wady, zalety i ograniczenia normalizacji z zastosowaniem profili wejsciowych
o - efektywne wykorzystanie kanatéw obrazu RGB, LAB

e - praca z histogramami luminancji i RGB

e -kontrola pozioméw Swiatet i cieni

e - gamma, kontrast globalny, kontrast percepcyijny, kontrast zakresowy

e -7 réznych kontrastéw, ktérymi pracujemy podczas korekcji obrazu

* -balans szarosci

e -prowadzenie kolor korekcji na przestrzeni czasu

e -kluczowe techniki pracy podczas Primary Correction

¢ -techniki pracy na etapie Secondary Correction

¢ -globalne i poklatkowe trackowanie masek

e - petne rozumienie trybéw mieszania warstw

e -techniki stosowania trybéw mieszania warstw

e -techniki odszumiania obrazu w obszarach statycznych i dynamicznych
e -techniki zaszumania obrazu

e -techniki wyostrzania obrazu

¢ -techniki stabilizacji obrazu

e - projektowanie LUT6w technicznych / projektowanie LUT6w gradacyjnych
e -techniki prekorekcji w pracy z zastosowaniem LUt'6w

e - projektowanie i praktyczne zastosowane Show LUT'6w

¢ - matematyczne systemy korekcji obrazu jako zwyciezka alternatywa dla LUT‘0w
e -praca z materiatem logarytmicznym i linearnym

e -praca w systemie petnej kontroli Color Management System

e -praca w systemach Scene-Refered i Display-Refered

¢ - profesjonalny konforming i rekonforming plikow

e - proxy wewnetrze i zewnetrzne

e -praca na plikach dwu-ekspozycyjnych

e -praca na mixdownach

— praktyka

e - samodzielna kolor korekcja filmu

MODUL 5: LOOK DESIGN
— teoria

e -cojestwazne
e -kiedy, gdzie i z kim warto planowac¢ look



¢ -techniki projektowania Look'éw

o -technika bez sztuki, sztuka bez techniki

e -znaczenie koloru, tekstury i kompozycji w projektowaniu kadréw
¢ -psychologia koloru w przedstawianiu postaci

e - prawidtowe zastosowanie palet koloréw w obrazie filmowym
e - wptyw malarstwa na film

e -charakterystyka i znaczenie $wiatta w filmie

e - kompozycja i $wiatto w budowaniu scen

e -kolor, a relacje przestrzenne

e -ksztattowanie obrazu Swiattem, cieniem, kontrastem i barwa
e -ksztattowanie emocji $wiattem, cieniem, kontrastem i barwa
e - ksztattowanie myslenia wizualnego

e - $wiadomy wybdr konwencji stylistycznej

* -lepiej nie znaczy wolniej!

e -rola Show LUTéw w strukturze projektowania Looku

e - struktura komunikacji z klientem

e -kolor fizyczny vs. kolor psychologiczny

e -jak wydoby¢ to, co niewidzialne

— technika

¢ -analiza lookéw wybranych rezyserow

e -analiza lookéw wybranych regionéw

e -analiza lookéw wybranych tematéw

e -analiza lookéw wybranych teledyskéw

e -analiza lookéw wybranych reklam

e -techniki skutecznej budowy i kontroli analizowanych lookéw

— praktyka

e -budowa i kontrola wybranych konwenciji stylistycznych
¢ - przygotowanie materiatéw do look booka. (Power Grade + Stillki do druku)
e -zamkniecie look booka i przygotowanie go do druku

MODUL 6: HDR | ACES
— teoria

e -EOTF - gamma vs PQ vs HLG

e -standardy i rekomenacje ITU-R i SMPTE w HDR

e -rozpietos¢ tonalna i zakres dynamiczny obrazu - SDR, HDR, ludzkie oko
e - systemy zarzadzania kolorem w pracy HDR

¢ -techniki pracy Display Refered

e -techniki pracy Scene Refered

— technika

» - $wiadoma praca w systemie ACES (The Academy Color Encoding System)
- $wiadoma praca z materiatem HDR (WCG, HDR 10, Dolby Vision, Rec.709,
e BT.2020, ST-2084, PQ, BT.2100, ST-2094, UHD Premium)

e -etyka pracy w zakresach PQ EOTF i HLG

e -roznice w kontroli sygnatéw PQ u HLG

e -LUTy w ACESie

e -zaawansowane techniki projektowania i stosowania ACES LMT

* -jak pracowac na planie w ACES'ie i przenie$¢ to 1:1 na kolor korekcje (ASCCDL,
¢ ASC-MHL, LMT, CLF, AMF)

e - projektowanie Show LUT'6w w systemie ACES

¢ -zasady prawidtowego eksportu mastera do VDM, GAM i NAM (Netflix

e specs.)

e -zasady prawidtowego eksportu materiatu HDR dla Canal+

e -jak niewielkim dodatkowym kosztem przeksztatci¢ swoje studio do



¢ technologii HDR

e -mastering SDR dla tv

e -mastering HLG dla Canal+
¢ - mastering nla Netflix

— praktyka

e -samodzielna kolor korekcja filmu w do HDR10 i SDR
¢ - samodzielna kolor korekcja filmu do Dolby Vision, HDR10 i SDR
e - samodzielna kolor korekcja filmu do HLG i SDR

MODUL 7: VEX
— technika i praktyka

e -trakowanie ruchu obiektow

e -techniki stabilizacji obrazu

e -zaawansowane techniki kluczowania tta

e -trackowanie kamery

e -usuwanie / zastepowanie obiektéw w kadrze
e -multi pass compositing

e -techniki pracy z obiektami 3D

¢ -techniki pracy z wykorzystaniem generatora czgsteczek
e -techniki rotoskopingu

e -animacja tekstu

e - poprawne tworzenie napisow koncowych

e -tworzenie makr

e -praca z wykorzystaniem expressions

e - projektowanie wtasnych Transitions

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

. . . ) . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakornczenia

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 16 800,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 16 800,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 105,00 PLN



Koszt osobogodziny netto 105,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Tomasz Czech

‘ ' montaz, postprodukcja materiatu filmowego, dZzwiekowego i VFX, kolor korekcja, grafika
komputerowa 2D, kalibracja monitoréw
Tomasz Czech jest Instruktorem od 2010 roku, od tego czasu przeszkolit setki oséb w zakresie
szeroko pojetej grafiki komputerowej 2D oraz zaawansowanych technik montazu i postprodukciji
wideo. W 2012 zatozyt Young Design Academy - prywatng szkote grafiki komputerowej i filmu, ktéra
obecnie jest czotowym osrodkiem szkoleniowym w tym zakresie.
Colorist Society International Associate Member (CSI), PVA Certified Prefessional (Professional
Video Alliance), Blackmagic Design Certified Trainer, Hollywood Professional Association Member
(HPA), Society of Motion Picture and Television Engineers Member (SMPTE), Adobe Certified Expert,
Adobe Certified Instructor, Adobe Certified Associate Specialist
Tomasz Czech Young Design Academy prowadzi szkolenia online oraz stacjonarnie. Zaréwno
wewnetrzne cykliczne YDA jak i finansowane przez Unie Europejska.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty zostang przekazane za pomoca dysku online.

Informacje dodatkowe

Uczestnik po ukonczeniu kursu otrzymuje:

¢ ceryfikat Young Design Academy

W przypadku pozytywnych wynikéw kazdego z egzaminéw uczestnik otrzyma:
e Certyfikat Blackmagic Design

Godzina dydak. szkolenia jest rowna = 45 min.

Egzamin przeprowadzany jest stacjonarnie wg. osobnego harmonogramu.

Szczegdtowy opis miejsca oraz terminéw znajduje sie w adnotacji w tabeli harmonogramu umieszczonego w karcie ustugi.

EGZAMINY | CERTYFIKACJA
Cena walidacji i certyfikacji uwzgledniona zostata w cenie szkolenia.
Egzamin przeprowadzany jest wewnetrznie przez Certyfikowanego Trenera Blackmagic.

Optaty za egzamin i certyfikacje ustanowione sg na podstawie odrgbnych zasad zwigzanych z cztonkowstwem w firmie certyfikujace;.



Warunki techniczne

1. Dostep do komputera

2. Dostep do aplikacji ZOOM

. minimalne wymagania sprzetowe: Komputer PC z systemem Operacyjnym Windows 7/8.x/10 albo komputer MacBook z systemem
Mac 0S X 10.5 lub wyzszy; Przegladarka internetowa Google Chrome (preferowana) lub Mozilla Firefox w najnowszych
wersjachKamera o rozdzielczosci min 640 x 480 pix; Mikrofon, gtosnik (zestaw stuchawkowy jest niedopuszczalny na egzaminie).

. minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego:

. tacze inernetowe: min download: 10 Mb/s, min upload: 10 Mb/s (APMG Int. zaleca korzystanie z tgcza statego)

. Zainstalowane darmowe oprogramowanie Davinci Resolve

. Link z dostepem do spotkania on-line zostanie dostarczony w osobnej wiadomosci od Organizatora 7 dni przed szkoleniem.

. Link wazny do zakoriczenia szkolenia.
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Kontakt

O

ﬁ E-mail poczta@youngdesignacademy.edu.pl
Telefon (+48) 570 644 777

Aneta Czech



