Mozliwos$¢ dofinansowania

Grafika komputerowa i multimedia - studia 5 600,00 PLN brutto
podyplomowe online 5 600,00 PLN netto
Seem e 33,33 PLN brutto/h

WSB University Numer ustugi 2025/05/07/8729/2729734

33,33 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Akademia WSB & Studia podyplomowe

ok ok Kk 4475 (© 1egh
1193 oceny £ 15.11.2025 do 07.06.2026

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Identyfikatory projektow Matopolski Pocigg do kariery, Nowy start w Matopolsce z EURESEM

Studia adresowane sg do oso6b zainteresowanych zdobyciem kompetencji
niezbednych w pracy grafika kreatywnego, rozwinieciem wyobrazni
plastycznej i umiejetnosci projektowania graficznego, w szczegélnosci do
pracownikéw dziatéw PR i reklamy, uczestniczacych w tworzeniu

wizerunku organizaciji.
Grupa docelowa ustugi

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikdéw Projektu Matopolski Pocigg
do Kariery

Ustuga réwniez adresowana dla Uczestnikdw Projektu Nowy start w
Matopolsce z EURESEM

Minimalna liczba uczestnikéw 10

Maksymalna liczba uczestnikow 30

Data zakonczenia rekrutacji 18-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 168

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR ) . ; .
wyzszym i nauce (t. j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1571, z pdzn. zm.)

Zakres uprawnien studia podyplomowe



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga przygotowuje do samodzielnego i profesjonalnego wykonywania zadan z zakresu grafiki komputerowej i
multimediéw, w tym: obstugi specjalistycznych programéw graficznych, projektowania graficznego 2D i 3D, cyfrowej
obrébki obrazu, projektowania stron internetowych, fotografii reklamowej, komputerowego przygotowania materiatéw do
druku oraz tworzenia elementéw systemu identyfikacji wizualnej firmy (leksykalnych, semantycznych i graficznych).

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

W zakresie wiedzy:

Absolwent rozréznia specjalistyczne
programy graficzne oraz charakteryzuje
podstawowe funkcjonalnosci

Absolwent definiuje zasady
projektowania graficznego 3D

Absolwent charakteryzuje
funkcjonalnosci i obstuguje
oprogramowanie stosujgc podstawowe
techniki cyfrowe i cyfrowa obrébke
obrazu

Absolwent definiuje elementy systemu
identyfikacji wizualnej firmy w
zakresach: leksykalnych,
semantycznych, graficznych.

Absolwent charakteryzuje algorytmy
wykorzystywane w grafice rastrowej i
wektorowej zaréwno 2D jak i 3D

W zakresie umiejetnosci:

Absolwent Projektuje, tworzy i
przygotowuje do druku graficzne
elementy identyfikacji wizualnej: logo,
wizytéwka, papier firmowy, layout
firmowej strony WWW, materiaty
reklamowe

Absolwent przygotowuje cyfrowe
materiaty graficzne zgodnie z
wymaganiami drukarni

Kryteria weryfikacji

W zakresie wiedzy:

Uczestnik poprawnie identyfikuje i
opisuje funkcje co najmniej trzech
najwazniejszych i popularnych
programow graficznych, wskazujac ich
gtéwne zastosowania.

Uczestnik poprawnie opisuje
podstawowe zasady tworzenia
obiektow 3D

Uczestnik prawidtowo opisuje kluczowe
funkcje programu graficznego oraz
wskazuje obszary ich wykorzystania w
praktyce.

Uczestnik precyzyjnie opisuje
leksykalne, semantyczne i graficzne
elementy identyfikacji wizualne;j.

Uczestnik poprawnie opisuje i
poréwnuje algorytmy stosowane w
grafice rastrowej i wektorowej, zaréwno
2D, jak i 3D

W zakresie umiejetnosci:

Uczestnik ocenia kompletny zestaw
graficznych elementéw identyfikacji
wizualnej (logo, wizytéwka, layout
strony WWW), zgodnie z wymaganiami
dotyczacymi druku.

Uczestnik ocenia dostarczone materiaty
graficzne w odpowiednich formatach,
spetniajagce wymogi techniczne drukarni
(np. rozdzielczosé¢, profil koloréw).

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

W zakresie kompetencji spotecznych:

W zakresie kompetencji spotecznych: Uczestnik przedstawia konkretne
argumenty na rzecz podnoszenia Test teoretyczny
Absolwent uzasadnia potrzebe ciggtego swoich kompetencji zawodowych,
doksztatcania sig, podnoszenia osobistych i spotecznych
kompetencji zawodowych, osobistych i
spotecznych. Uczestnik opracowuje i przedstawia
plan swojego dalszego rozwoju
Absolwent planuje proces zawodowego i edukacyjnego,
samoksztalcenia sig. obejmujacy konkretne dziatania.
Absolwent prezentuje graficzne projekty Uczestnik przedstawia zasady Test teoretyczny z wynikiem
w sposob zrozumiaty dla specjalistéw prezentacji projektéw graficznych, generowanym automatycznie
innych dziedzin z uwzglednieniem ttumaczac zastosowane rozwigzania
réznych punktéw widzenia osobom spoza branzy, z
uwzglednieniem ich potrzeb i
perspektyw.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Liczba godzin
Liczba godzin Liczba punktow
- zajec
zajeé
e zajec praktycznych ECTS
teoretycznych ONLINE

Liczba godzin

Lp. Nazwa przedmiotu



Zasady projektowania graficznego

1 16 - 16 3
i typografii

2. Grafika rastrowa - 16 16 3

3. Grafika wektorowa - 8 8 2

4, Obrébka fotografii reklamowej 8 8 16 3
Kreowanie elementdéw identyfikacji wizualnej 8 8 16 3

5.

6. Projektowanie grafiki internetowej - 24 24 5

7. Animacja i interakcja w grafice komputerowej 8 16 24 4

Tworzenie multimedialnego przekazu
reklamowego

9. Modelowanie 3D i wizualizacja - 8 8 1
10. Desktop Publishing 8 8 16 2
30
Razem: 48 120 168

¢ Kandydaci powinni posiada¢ co najmniej wyzsze wyksztatcenie.

e Czas trwania: 2 semestry

¢ Podstawa zaliczenia: studia kofcza sie 2 egzaminami po kazdym semestrze studiéw
 Dni odbywania sie zajeé: dwa razy w miesigcu: soboty, niedziele, w godz. 8.00 — 14:35
e Zajecia w formule Online

Organizator studiow zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w programie studiéw.

Rodzaj dokumentu potwierdzajgcego ukonczenie studiéw podyplomowych: Swiadectwo ukoriczenia studiéw podyplomowych zgodnie z
Rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 12 wrzes$nia 2018 r. w sprawie dokumentéw wydawanych w zwigzku z
przebiegiem lub ukonczeniem studiéw podyplomowych i ksztatcenia specjalistycznego

Ltaczna liczba punktéw ECTS: 30
Zajecia realizowane weekendowo w wybrane soboty i niedziele. Przerwy nie wliczajg sie w czas ustugi.

Sposéb walidacji: studia koriczg sie 2 egzaminami w formie testéw pisemnych realizowanych zdalnie, po kazdym semestrze studiéw.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zaje¢: 23

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy L, i , X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
7%) Obrobk

.ro @ dr Marek

fotografii . 15-11-2025 08:00 14:35 06:35
. Czerwiec

reklamowej

P%) Obrobk

'ro a dr Marek

fotografii . 16-11-2025 08:00 14:35 06:35
X Czerwiec

reklamowe;j

Grafika mgr Krzysztof

K 22-11-2025 08:00 14:35 06:35
restartowa Poptawski
%) Grafika mgr Krzysztof

gr Frzys: 23-11-2025 08:00 14:35 06:35

restartowa Poptawski

Kreowanie

elementéw dr Marek

) . ) 14-12-2025 08:00 14:35 06:35

identyfikacji Czerwiec

wizualnej

(FX%) Zasady
projektowania
graficznego i
typografii

dr Anna Woéjcicka 10-01-2026 08:00 14:35 06:35

E¥E) Zasady
projektowania L.
. dr Anna Wajcicka 11-01-2026 08:00 14:35 06:35
graficznego i

typografii

Grafika mgr Emanuela

17-01-2026 09:00 15:35 06:35
wektorowa Sutyla

F¥¥E) Egzamin - 25-01-2026 09:00 10:00 01:00

Projektowanie
grafiki
komputerowej

dr Anna Woéjcicka 14-03-2026 08:00 14:35 06:35

Kreowanie

elementéw dr Marek
) . ) 15-03-2026 08:00 14:35 06:35
identyfikacji Czerwiec

wizualnej



Przedmiot / temat
zajet

Animacja i

interakcja w
grafice
komputerowej

Animacja i

interakcjaw
grafice
komputerowej

Projektowanie
grafiki
komputerowej

Projektowanie
grafiki
komputerowej

iFZE) Animacija i
interakcja w
grafice
komputerowej

Tworzenie

multimedialnego
przekazu
reklamowego

Modelowanie 3D
i wizualizacja

Tworzenie

multimedialnego
przekazu
reklamowego

Tworzenie

multimedialnego
przekazu
reklamowego

Desktop

Publishimg

Desktop

Publishimg

Egzamin

Prowadzacy

mgr Krzysztof
Swierc

mgr Krzysztof
Swierc

dr Anna Woéjcicka

dr Anna Woéjcicka

mgr Krzysztof
Swierc

mgr Krzysztof
Swierc

mgr Marta
Zawadzka

mgr Krzysztof
Swierc

mgr Krzysztof
Swierc

Marek Demko

Marek Demko

Data realizacji
zajeé

28-03-2026

29-03-2026

11-04-2026

12-04-2026

18-04-2026

19-04-2026

25-04-2026

09-05-2026

10-05-2026

23-05-2026

24-05-2026

31-05-2026

Godzina
rozpoczecia

08:00

08:00

11:20

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

08:00

09:00

Godzina
zakonczenia

14:35

14:35

17:55

14:35

14:35

14:35

14:35

14:35

14:35

14:35

14:35

10:00

Liczba godzin

06:35

06:35

06:35

06:35

06:35

06:35

06:35

06:35

06:35

06:35

06:35

01:00



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5600,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5600,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 33,33 PLN
Koszt osobogodziny netto 33,33 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 7

O
—

127

dr Marek Czerwiec

doktor nauk technicznych, projektant graficzny, fotograf, webdesigner oraz typograf z wieloletnim
doswiadczeniem.

Od ponad 15 lat zajmuje sie projektowaniem graficznym oraz tworzeniem identyfikacji wizualnej
firm.

W ciggu ostatnich 5 lat aktywnie realizowat projekty z zakresu grafiki uzytkowej, projektowania stron
internetowych oraz typografii.

Jego doswiadczenie zawodowe i kompetencje sg stale rozwijane i potwierdzone praktykg w branzy
kreatywnej i edukacyjne;j.

227

mgr Emanuela Sutyta

Absolwentka Wyzszej Szkoty Technicznej w Katowicach, magister sztuki. Dwukrotna stypendystka
Rektora za wyniki w nauce. Ukonczyta studia na kierunku grafika, specjalno$é grafika reklamowa.
Prace dyplomowa wraz z aneksem z grafiki warsztatowej obronita w 2019 roku. Do$wiadczenie
zawodowe zdobywa od 2020 roku pracujgc w Studiu Tecken, gdzie zajmuje sie projektowaniem
graficznym realizujgc projekty na potrzeby otoczenia spoteczno-gospodarczego. W macierzystej
uczelni od 2019 roku do 2023 roku petnita funkcje asystentki w pracowni dr. hab. Tomasza Kipki,
prof. uczelni — wspétprowadzita zajecia z przedmiotéw: grafika wektorowa, grafika wydawnicza,
projektowanie opakowan, podstawy poligrafii, podstawy grafiki projektowej oraz aktywnie
uczestniczyta w prowadzeniu zaje¢ w pracowni dyplomowej. Doswiadczenie dydaktyczne pogtebia
prowadzac od 2020 roku zajecia z grafiki wektorowej w Akademii WSB w Dagbrowie Gérniczej oraz
od 2023 roku zajecia z grafiki rastrowej na WSTI w Katowicach.. Dorobek artystyczny z zakresu
plakatu, ilustracji, projektowania opakowan i znakéw prezentuje na wystawach o randze
ogdlnopolskiej i miedzynarodowej w kraju oraz na wystawach za granicg, m.in. w: Chinach, Kolumbii,
Korei Ptd., Macedonii, Meksyku, Turcji, na Stowacji i Wegrzech.



Jo

Jo

Jo

3z7

mgr Krzysztof Poptawski

od kilku lat zwigzany jest z Akademig WSB, gdzie prowadzi zajecia na kierunku Grafika restartowa.
Specjalizuje sie w obszarze projektowania graficznego, obrébki obrazu oraz tworzenia materiatéw
wizualnych do mediéw cyfrowych i druku.

W pracy dydaktycznej taczy solidne przygotowanie techniczne z kreatywnym podejsciem do
projektowania. Posiada wieloletnie doswiadczenie zawodowe w branzy graficznej — wspotpracowat
z agencjami reklamowymi, wydawnictwami i firmami produkcyjnymi, realizujgc projekty komercyjne i
artystyczne.

0d ponad pieciu lat aktywnie uczestniczy w projektach szkoleniowych, gdzie prowadzi warsztaty i
szkolenia z zakresu grafiki komputerowej. Jego zajecia charakteryzuja sie praktycznym podejsciem,
przyjazng atmosferg i naciskiem na rozwdj kreatywnosci uczestnikow.

427

dr Anna Woéjcicka

jest wyktadowczynig w Akademii WSB, posiadajaca ponad piecioletnie doswiadczenie zawodowe w
obszarze projektowania graficznego. Specjalizuje sie w projektowaniu graficznym, tgczac wiedze
teoretyczng z praktycznymi umiejetnosciami tworzenia nowoczesnych projektéw wizualnych
wykorzystywanych w mediach cyfrowych i drukowanych.

527

Marek Demko

Senior UX/UI Designer w Instytucie Badan Edukacyjnych i freelancer. Od ponad 10 lat zajmuje sie
projektowaniem doswiadczen uzytkownika, strategig produktow internetowych, aplikacji i
tworzeniem innowacji cyfrowych. Implementuje, edukuje i promuje strategie User Expierence w
biznesie z wielkg empatig do uzytkownika. Od ponad 15 lat zwigzany z branzg wydawnicza. Byty
Dyrektor Artystyczny i Szef Studia Graficznego dwutygodnika Gala. Projektant aplikacji
wydawniczych dla National Geographic, Gala, Traveler, Moje Gotowanie, Focus. W swojej karierze
realizowat projekty cyfrowe i wydawnicze dla: Polsat Café, TVP2, TVN, Biedronka, OBI, Castorama,
wydawnictwo Burda International Polska, Wydawnictwo Edipresse Polska, Sinfonia Varsovia,
Narodowe Centrum Kultury, Poczta Polska, Ministerstwo Rozwoju, Multikino, Narodowe Centrum
Kultury, Instytut Badan Edukacyjnych, Uniwersytet Kardynata Stefana Wyszynskiego w Warszawie,
Klinika Okulistyczna OPTEGRA.

6z7

mgr Marta Zawadzka

Absolwentka Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach, dyplom z grafiki u prof. Romana Staraka oraz
projektowania graficznego u prof. Mariana Oslislo.

Od wielu lat zajmuje sie nauczaniem projektowania graficznego, w tym prowadzi zajecia
specjalizacyjne z projektowania ksigzki, a takze innowacje, dotyczacg animacji 3D.

W swojej pracy korzysta gtéwnie z takich programéw, jak Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe
InDesign oraz Blender.

Wykorzystuje takze techniki grafiki tradycyjnej, gtéwnie linoryt, suchg igte i inne, a takze malarstwo i
rysunek.

Grafikg 3D zajmuje sie od 10 lat, projektujgc modele do druku 3D oraz wizualizacje przestrzenne.

727
mgr Krzysztof Swierc

Specjalista w zakresie grafiki komputerowej, projektowania i wykonywania stron internetowych z
ponad 5-letnim do$wiadczeniem w branzy. Nauczyciel akademicki oraz nauczyciel przedmiotow



zawodowych prowadzacy zajecia, szkolenia i kursy z zakresu grafiki komputerowej, obstugi
programow graficznych, psychologii reklamy oraz marketingu.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnicy otrzymujg materiaty z wytypowanych zajec¢ po ich realizacji.

Selekcja materiatéw odbywa sig na podstawie ztozonosci omawianych zagadnien, zgtaszanego zapotrzebowania uczestnikéw, charakteru zaje¢
(teoretyczne/warsztatowe) oraz mozliwosci wynikajgcych z praw autorskich i licencyjnych.

Warunki uczestnictwa

Kandydaci powinni posiadaé co najmniej wyzsze wyksztatcenie.

Warunkiem uczestnictwa w ustudze jest dokonanie wptaty optaty wpisowej w kwocie 300 zi, ktéra jest dodatkowa optatg poza kosztem
wskazanym w ustudze.

Zapis w BUR nie jest rownoznaczny z przyjeciem na studia na Uczelni. Warunkiem przyjecia na studia na Uczelni jest dokonanie rejestracji
w internetowym systemie rekrutacji oraz ztozenie kompletu dokumentéw.

Informacje dodatkowe

Dni odbywania sie zaje¢: dwa razy w miesigcu: soboty, niedziele.
Uczestnik ma obowigzek: regularnego, zgodnego z planem zaje¢ uczestniczenia w zajeciach dydaktycznych
(minimalny procent frekwencji 80%).

Obecnos¢ uczestnikéw bedzie potwierdzana na podstawie logéw systemowych i raportéw aktywnosci w platformie e-learningowej (w
przypadku formy online).

Organizator studiéw zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w programie studiéw.
Zawarto umowe z WUP Krakéw w ramach projektu Matopolski Pociag do Kariery oraz Nowy Start w Matopolsce z EURESEM

Ustugi zwolnione na podstawie art.43 ust.1 pkt 26b Ustawy o VAT

Warunki techniczne

Warunki techniczne
Ustuga realizowana zdalnie poprzez platformy ClickMeeting, Zoom oraz Microsoft Teams

Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika lub inne urzadzenie do zdalnej komunikaciji: *Komputer
stacjonarny/laptop z dostepem do Internetu

Sprawny mikrofon i kamera internetowa (lub zintegrowane z laptopem)

Minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego, jakim musi dysponowaé Uczestnik: download 8 mb/s, upload 8 mb/s,
ping 15 ms

Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow: Zalecamy wykorzystanie
aktualnej wersji przeglgdarki CHROME (zaréwno na komputerach z systemem operacyjnym Windows jak i Apple

Okres wazno$ci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu on-line: 7,5 h



Kontakt

ﬁ E-mail marta.pycia@wsb.edu.pl

Telefon (+48) 322959 311

Marta Pycia



