Mozliwo$¢ dofinansowania

Agile Business Consortium Scrum Master - 1139,97 PLN bruto
kompleksowe szkolenie akredytowane - 1139,97 PLN netto
@inprogresg Matopolski Pociagg do kariery 87.69PLN brutto/h

Numer ustugi 2025/05/05/11501/2725396
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Informacje podstawowe

Kategoria

Identyfikator projektu

Sposoéb dofinansowania

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikow

Maksymalna liczba uczestnikéw

Data zakonczenia rekrutacji

Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

& Ustuga szkoleniowa

87,69 PLN netto/h

© zdalna w czasie rzeczywistym

Biznes / Zarzadzanie przedsigebiorstwem

Matopolski Pocigg do kariery

wsparcie dla oséb indywidualnych
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

¢ Obecni oraz przyszli cztonkowie zespotéw Deweloperskich.

e Obecni oraz przyszli Scrum Masterzy.

¢ Obecni oraz przyszli Wtasciciele Produktu (Product Owner).

¢ Przedstawiciele dziatow biznesowych.

¢ Przedstawiciele dziatéw IT.

e Cztonkowie zespotdéw projektowych.

e Liderzy zespotéw.

e Ustuga rowniez adresowana dla Uczestnikéw Projektu MP i/lub dla
Uczestnikow Projektu NSE;

20

09-06-2025

zdalna w czasie rzeczywistym

13

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje uczestnikéw do petnienia roli Scrum Mastera oraz do wdrozenia Scruma w organizacji.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Uczestnik charakteryzuje ramy pracy
Scrum

Uczestnik definiuje role w Scrum i
okreslanie ich wspétdziatania z innymi
cztonkami Zespotu Scrumowego oraz
innymi osobami.

Uczestnik buduje skuteczny zespét z
odpowiednimi umiejetnosciami i
doswiadczeniem.

Uczestnik dziata jako przywédca
stuzebny, promuje samoorganizacje i
tworzenie produktéw o najwyzszej
wartosci.

Uczestnik facylituje wydarzenia Scrum i
usuwa przeszkody wptywajace na
postepy Zespotu Scrumowego.

Kryteria weryfikacji

Rozréznia podstawowe pojecia Scrum,
takie jak teoria, role, artefakty i
wydarzenia.

Wyjasnia wartosci i zasady Scrum
zgodnie z Scrum Guide.

Uczestnik rozréznia role w Scrum
(Scrum Master, Product Owner,
Developerzy).

Uczestnik opisuje, w jaki sposéb role
wspotpracujg w ramach Zespotu
Scrumowego i z interesariuszami.

Uczestnik okresla cechy skutecznego
zespotu Scrumowego.

Uczestnik projektuje strukture zespotu
dostosowang do wymagan projektu.

Uczestnik opisuje zasady przywédztwa
stuzebnego i stosuje je w kontekscie
pracy zespotowej.

Uczestnik demonstruje sposoby
wspierania samoorganizacji zespotu
Scrumowego.

Uczestnik organizuje i prowadzi
wydarzenia Scrum (Daily Scrum, Sprint
Review, Sprint Retrospective, Sprint
Planning).

Uczestnik identyfikuje i usuwa
przeszkody, ktére moga utrudniaé prace
Zespotu Scrumowego

Metoda walidaciji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Uczestnik wspiera tworzenie i

priorytetyzacje elementéw backlogu Test teoretyczny
Uczestnik wspiera Product Ownera w produktu.
ksztattowaniu i doskonaleniu backlogu
produktu.

Uczestnik ocenia efektywno$¢é backlogu

Test teoretyczn
w kontekscie dostarczania wartosci. yezny

Uczestnik analizuje potrzeby organizacji
i sugeruje dziatania zwigzane z Test teoretyczny

Uczestnik przewodzi w procesie wdrozeniem Scrum.

adaptowania Scrum w organizacji i

poprawie efektywnosci wspétpracy z Uczestnik wspéipracuje z

interesariuszami. interesariuszami i innymi Scrum
Masterami w celu poprawy procesow i

zwiekszenia efektywnosci.

Test teoretyczny

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

WARUNKI PRZEPROWADZENIA UStUGI:

Kazdy uczestnik powinien posiada¢ dostep do komputera oraz interenetu, poniewaz ustuga szkoleniowa zostanie zrealizowana w formie online,
z wykorzystaniem takich platform, jak: ZOOM oraz Mural.

Ustuga jest wykonywana w godzinach lekcyjnych (45 min.), a przerwy nie wliczajg sie do jej czasu.

W trakcie szkolenia, uczestnicy beda dzieleni na mniejsze, 3-5 osobowe grupy, w ramach realizacji wybranych ¢wiczen warsztatowych (funkcja
"Pokoi" na platformie ZOOM). Ustuga zostanie wykonana z wykorzystaniem takich metod, jak: mini wyktad, prezentacja multimedialna, symulacje
w grupach, praca z case study, rudna, dyskusja, scenki.



Scrum to ramy postepowania (ang. framework), dzigki ktérym mozna rozwija¢, dostarczac i utrzymywac ztozone produkty poprzez
efektywng wspotprace zespotu. Podejscie to jest zazwyczaj kojarzone z tworzeniem oprogramowania, ale mozna je z powodzeniem
stosowac réwniez dla innych produktéw, ktére majg jakas wartosé¢, np. kampanii marketingowej. Metoda ta opiera sie na pracy zespotu,
ktérego celem jest dostarczenie danego produktu. Cztonkowie tego zespotu uzupetniajg sie wiedzg i kompetencjami.

Agile Business Consortium Scrum Master to certyfikat potwierdzajgcy przygotowanie do petnienia roli Scrum Mastera. Certyfikacja
przyznawana jest przez APMG International — organizacje gwarantujgcg wysoka jakos$¢ i rozpoznawalnos$¢ zdobytych kwalifikacii.
Certyfikat utatwia rozwoj kariery w roli Scrum Mastera oraz utatwia wdrozenie Scruma w organizaciji.

Dzieki szkoleniu dowiesz sie, jakie obowigzki petni Scrum Master w metodzie Scrum oraz jak efektywnie realizowa¢ zadania z zakresu:

e pracy z Zespotem Deweloperskim,
e pracy z Wtascicielem Produktu,
e wdrozenia Scruma w organizacji.

W trakcie szkolenia zostang oméwione najwazniejsze aspekty Scrum, takie jak:

¢ wprowadzenie do Scrum—- Scrum Guide (najnowsze wydanie),

¢ podejscie zwinne— czym jest agile, réznice pomiedzy adaptacyjnym, a tradycyjnym realizowaniem inicjatyw biznesowych, miejsce
Scrum ws$réd metod zwinnych,

¢ rola Scrum Mastera— kluczowe zadania w metodzie Scrum,

* inne role w Scrum- Wtasciciel Produktu (Product Owner), Zespét Deweloperski,

¢ narzedzia wspierajgce prace Zespotu Scrumowego.

Program szkolenia:

Pre test
Wprowadzenie do Agile:
1)  Manifest Agile
2)  Trojkat ograniczen projektowych Waterfall
3)  Trojkat ograniczen projektowych Agile
4)  Zestawienie podejscia kaskadowego z filozofig Agile
Przeglad SCRUM:
1) Coto jest SCRUM?
2)  Filary SCRUM
3) Do czego stuzy SCRUM?
Dzien 1
4)  Zatozenia SCRUM
Role w SCRUM:
1)  Ogolne spojrzenie na role w SCRUM
2) Rola: Scrum Master
3) Rola: Wtasciciel Produktu
4)  Rola: Deweloperzy
5) Dynamika zespotu
Omowienie schematu SCRUM
1)  Ogolne spojrzenie na artefakty

2)  Tworzenie Backlogu Produktu



Dzien 2

Wstep do omawiania studium przypadku oraz ¢wiczen praktycznych
Cwiczenie: tworzenie Wizji Produktu
Cwiczenie: tworzenie Backlogu Produktu
Planowanie Sprintu

1) Co to jest Backlog Sprintu?

2) Jak wyglada planowanie w Agile?

3) Co wchodzi w sktad Backlog Sprintu?

4) Estymacje w Agile

5) Techniki estymacji

Codzienny Scrum:

1) Co to jest Codzienny Scrum?

2) Jak zorganizowa¢ dobre spotkanie?

3) Jakie btedy pojawiajg sie najczesciej?
Cwiczenie: organizacja Codziennego Scruma
Przeglad Sprintu

1) Jakie sa cele przegladu?

2) Przebieg przegladu

Retrospektywa Sprintu:

1) Retrospektywa, czyli koncentracja na procesie
2) Techniki prowadzenia retrospektyw
Symulacja SCRUM - AGILEX Zwinny Robot
Post test

Egzamin Agile Business Consortium Scrum Master

Efekty uczenia zostang zweryfikowane przed szkoleniem i po szkoleniu poprzez pre i post testy w formie testu teoretycznego

zamknietego w formie online.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 20

Przedmiot / temat
zajet

Pre-test. -

Data realizacji Godzina Godzina . .
Prowadzacy o, . ; . Liczba godzin
zajeé rozpoczecia zakonczenia
17-06-2025 09:00 09:15 00:15
Wprowadzenie Romuald Krysiak 17-06-2025 09:15 10:15 01:00

do Agile. Wyktad.



Przedmiot / temat
zajec

Przerwa

Przeglad

SCRUM. Wyktad.

Przerwa

Role w

SCRUM. Wyktad i
éwiczenia.

Przerwa

Oméwienie

schematu
SCRUM. Wyktad.

Wstep do

omawiania
studium
przypadku oraz
éwiczen
praktycznych

Cwiczenie:
tworzenie Wizji
Produktu

Przerwa

Cwiczenie:
tworzenie
Backlogu
Produktu

Planowanie
Sprintu. Wyktad.

Przerwa

Codzienny

Scrum. Wyktad.

Prowadzacy

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Romuald Krysiak

Data realizacji
zajeé

17-06-2025

17-06-2025

17-06-2025

17-06-2025

17-06-2025

17-06-2025

18-06-2025

18-06-2025

18-06-2025

18-06-2025

18-06-2025

18-06-2025

18-06-2025

Godzina
rozpoczecia

10:15

10:30

12:00

12:30

13:30

13:45

09:00

09:30

10:15

10:30

11:00

12:00

12:30

Godzina
zakonczenia

10:30

12:00

12:30

13:30

13:45

14:45

09:30

10:15

10:30

11:00

12:00

12:30

13:00

Liczba godzin

00:15

01:30

00:30

01:00

00:15

01:00

00:30

00:45

00:15

00:30

01:00

00:30

00:30



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia

Cwiczenie:

organizacja Romuald Krysiak 18-06-2025 13:00 13:30 00:30
Codziennego

Scruma

Przeglad

Sprintu.
Retrospektywa
Sprintu. Wyktad.

Romuald Krysiak 18-06-2025 13:30 14:00 00:30

Przerwa Romuald Krysiak 18-06-2025 14:00 14:15 00:15

Symulacja

SCRUM -
AGILEX Zwinny
Robot

Romuald Krysiak 18-06-2025 14:15 14:45 00:30

Post-test. - 18-06-2025 14:45 15:00 00:15

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 1139,97 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1139,97 PLN
Koszt osobogodziny brutto 87,69 PLN

Koszt osobogodziny netto 87,69 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

o Romuald Krysiak

‘ ' Approved Trainer of AgilePM®, AgileBA®, PRINCE2®. Trainer of Scrum.
Wiele lat temu zaczynat swoja kariere zawodowa jako programista, a nastepnie, w roku 2005, zajat
sie prowadzeniem projektdw w branzy IT, wspétpracujac z takimi firmami jak Samsung, Grundig,



Vectra czy Orange. Specjalizuje sie gtéwnie w obszarach zwigzanych z wytwarzaniem
oprogramowania dla urzadzen elektronicznych i sama produkcjg tych urzadzen. Posiada bogate
doswiadczenie w organizacji projektéw, zaréwno w podejsciu klasycznym, jak i zwinnym. Miat
okazje zarzadza¢ kilkudziesiecioosobowymi zespotami projektowymi, ztozonymi gtéwnie z

programistéw z catego $wiata, poczagwszy od Indonezji, a skonczywszy na zespotach z USA. Przez

kilka lat realizowat projekty zorganizowane w sposéb zwinny, zwigzane z systemami zarzadzania
trescig, dedykowane dla takich klientow jak Ford czy Colgate-Palmolive. Wychodzgc poza ramy
przedsigwzig€ IT, zajmuje sie réwniez doradztwem w zakresie zarzadzania i restrukturyzacji
przedsiebiorstw.

Specjalizuje sie w zagadnieniach zwigzanych ze zwinnymi metodami zarzadzania. Dodatkowo

rozwija swoje umiejetnosci, uczestniczac w szkoleniach dotyczacych kreatywnych metod podejscia

do problemow, takich jak Design Thinking, Visual Thinking oraz wielu innych praktyk zwigzanych
samorozwojem, na przyktad asertywnoscig lub redukcjg stresu.

Ukonczyt z tytutem magistra Uniwersytet Mikotaja Kopernika na Wydziale Matematyki i Informatyki

(1998 r.), Podyplomowe Studia Zarzgdzania Projektem.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty elektroniczne dla uczestnikéw szkolenia:

e prezentacja multimedialna,
e arkusze z éwiczeniami.

Informacje dodatkowe

Opcjonalny egzamin:

2025/05/05/11501/2725440

Uczestnik po szkoleniu otrzymuje od Inprogress certyfikat ukoriczenia szkolenia.
Godziny ustugi to godziny dydaktyczne.

Ustuga skierowana jest do Uczestnikéw Projektow MP i/lub NSE.

Warunki techniczne

Warunki techniczne niezbedne do udziatu w szkoleniu:

¢ Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.
Szkolenie odbedzie sie przy pomocy platformy Zoom. Uczestnicy szkolenia otrzymajg mailowo informacje na temat korzystania z
platformy przy pomocy przegladarki internetowej lub aplikacji do pobrania na komputer.

¢ Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.
Komputer uczestnika powinien by¢ wyposazony w gtosniki, bezptatng aplikacje Zoom (do pobrania na komputer lub dostep
bezposrednio w przegladarce internetowej). Rekomendowany jest rowniez mikrofon.

¢ Minimalne wymagania dotyczace parametréw tacza sieciowego.
Uczestnik moze skorzysta¢ z dowolnego tgcza sieciowego.

¢ Niezbedne oprogramowanie umozliwiajgce Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatow.

Czes$¢ materiatéw szkoleniowych (prace przedkursowe) uczestnicy otrzymujg mailowo. Wymagane podstawowe oprogramowanie
umozliwiajgce odczyt plikéw zapisanych w formatach .doc, .docx i .pdf, czyli np. Microsoft Word. Pozostate materiaty (prezentacja,
¢wiczenia, przyktadowe egzaminy) sg udostepniane przy pomocy platformy Calameo.



¢ Okres waznosci linku umozliwiajgcego uczestnictwo w spotkaniu on-line.
Link przestany uczestnikom szkolenia jest wazny w trakcie trwania szkolenia zgodnie z jego harmonogramem.

Informacje dotyczace warunkow technicznych (egzamin):

¢ Platforma / rodzaj komunikatora, za posrednictwem ktérego prowadzona bedzie ustuga.
Szkolenie odbedzie sie przy pomocy narzedzia Proctor U. Egzaminator bedzie miat dostep do egzaminu, monitorujgc srodowisko
egzaminacyjne przez komputer pulpitu, kamery internetowej i mikrofonu. Po zarezerwowaniu egzaminu uczestnik otrzyma wiadomos¢
e-mail umozliwiajgcy rejestracje i uméwienie sie na spotkanie z egzaminatorem za posrednictwem Portalu Kandydata.

¢ Minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika.
Uczestnik egzaminu powinien posiada¢ komputer z wbudowang kamerg internetowg oraz gtosnikiem.

¢ Minimalne wymagania dotyczace parametrow tacza sieciowego.
Zgodnie z zaleceniami akredytora zalecane jest posiadanie szybkiego tgcza internetowego. Bezprzewodowe tgcze internetowe nie jest
zalecane, poniewaz moze zaktoci¢ przebieg egzaminu.

¢ Okres waznosci aplikaciji.
Aplikacja Proctor U jest wazna w trakcie egzaminu zgodnie z wymaganiami przedstawionymi przez akredytora.

Kontakt

ﬁ E-mail szkolenia@inprogress.pl

Telefon (+48) 123 579 579

Martyna Swietlik



