Mozliwo$¢ dofinansowania

Grafika komputerowa 4 690,00 PLN brutto
TEB Numer ustugi 2025/04/29/28897/2716938 4 690,00 PLN  netto
26,06 PLN brutto/h

EDUKACJA 26,06 PLN netto/h

TEB EDUKACJA
SPOLKA Z
OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOS

clA & Ustuga szkoleniowa
WRWw 48/5 (@ 180h

24 oceny £ 15.09.2025 do 30.06.2026

© Gdansk / stacjonarna

Informacje podstawowe

Informatyka i telekomunikacja / Projektowanie graficzne i wspomagane

Kategoria
komputerowo

Dla osdb, ktére chca:

¢ dowiedziec¢ sie jak dobra¢ technike animacji komputerowe;j

¢ nauczy¢ sie jak opracowac storyboardy oraz poznasz najnowsze
trendy dotyczgce stosowania animacji w projektowaniu aplikacji
internetowych

¢ posig$é wiedze z zakresu opracowania projektéw graficznych
nos$nikéw reklamowych np. ulotek, billboardéw, wizytéwek

e pozna¢ zasady obstugi cyfrowego aparatu oraz stosowania cyfrowe;j
obrébki zdje¢

e zdoby¢ praktyczne umiejetnosci typografii

Grupa docelowa ustugi

e nauczy¢ sie dobiera¢ jakos¢ i rodzaj papieru do specyfiki wydruku
e opanowac umiejetnosé obstugi programéw: Adobe lllustrator, Adobe
InDesign i CorelDraw oraz Adobe Photoshop

Minimalna liczba uczestnikow 15
Maksymalna liczba uczestnikow 30

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 180

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Na tym kierunku dowiesz sie, jak opracowywac projekty graficzne np. ulotki, billboardu, wizytéwki oraz dobiera¢ jakos¢ i
rodzaj papieru do druku. Nauczysz sie obstugi programéw: Adobe Illustrator, Adobe InDesign i CorelDraw oraz Adobe
Photoshop, a takze sktadu materiatow graficznych i tworzenia animacji oraz montazu wideo. Zdobedziesz réwniez
wiedze z zakresu grafiki3D, korygowania fotografii cyfrowych oraz projektowania grafiki dla stron www.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

zna pojecia z terminologii:
poligraficznej, webowej i
marketingowej, a takze
najpopularniejszych aplikacjach
wykorzystywanych w grafice
komputerowej, takich jak Adobe czy
Corel

zna trendy panujace w branzy, sposoby i
mozliwosci szukania inspiracji,
optymalnej organizacji warsztatu pracy,
a takze wymagania i oczekiwania
stawiane grafikom komputerowym
przez agencje reklamowe czy klientow

zna zasady projektowania grafiki
rastrowej i wektorowej

zna zasady pracy z typografia,
fotografia, animacjg komputerowa oraz
grafika 3D

potrafi opracowac¢ identyfikacje
wizualna firmy, przygotowac¢ materiaty
do prezentacji w réznych mediach:
prasie, Internecie, telewizji

zna sposoby tworzenia stron www na
wybranym rozwigzaniu CMS,
zarzadzania strong oraz uruchomieniem
sklepu internetowego

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

éwiczenia praktyczne i dyskusje
podsumowujace

¢wiczenia praktyczne i dyskusje
podsumowujace

éwiczenia praktyczne i dyskusje
podsumowujace

éwiczenia praktyczne i dyskusje
podsumowujace

éwiczenia praktyczne i dyskusje
podsumowujace

¢wiczenia praktyczne i dyskusje
podsumowujace

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych

Obserwacja w warunkach rzeczywistych



Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

e Grafika rastrowa

* Podstawy fotografii cyfrowej

¢ Projektowanie graficzne

e Podstawy animacji komputerowej
e Podstawy typografii

e Grafika wektorowa

e Podstawy DTP

¢ Systemy CMS i e-commerce

e Podstawy grafiki 3D

Szczegotowy harmonogram zajec podany zostanie przed rozpoczeciem szkolenia.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

., ., i ; X Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 690,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 690,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 26,06 PLN



Koszt osobogodziny netto 26,06 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0

Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

organizator zapewnia sprzet oraz materiaty niezbedne do zrealizowania szkolenia

Informacje dodatkowe

Dodatkowe certyfikaty TEB Edukacja ze znajomos$ci programdw:

e Adobe Photoshop
e Adobe llustrator
e Adobe InDesig

Adres

ul. Romana Dmowskiego 16A
80-264 Gdansk

woj. pomorskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Wii

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail roksana.beben@teb-edukacja.pl

Telefon (+48) 571 312 548

Roksana Beben



