Mozliwo$¢ dofinansowania

Szkolenie AgPM-F AgilePM Foundation 861,00 PLN brutto

Numer ustugi 2025/04/29/142469/2716601 700,00 PLN netto

SOft ronic 53,81 PLN brutto/h

43,75 PLN netto/h

SOFTRONIC

SPOtKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

ClA © 16h

% % K ¥e B3 25.06.2025 do 26.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Zarzadzanie przedsigbiorstwem
Identyfikator projektu Kierunek - Rozwoj

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie AgPM-F AgilePM Foundation jest dedykowane
profesjonalistom projektowym, menedzerom projektéw oraz cztonkom
zespotéw projektowych, ktérzy pragng zdoby¢ podstawowag wiedze i
umiejetnosci z zakresu metodyki AgilePM. Grupa docelowa obejmuje
Grupa docelowa ushugi osoby zainteresowane efektywnym zarzgdzaniem projektami w podejsciu
Agile, a takze tych, ktérzy planujg uzyskanie certyfikatu AgilePM

Foundation.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw Projektu Kierunek — Rozwdj
oraz Projektu Matopolski Pocigg do Kariery - sezon 1.

Minimalna liczba uczestnikéw 6

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakonczenia rekrutacji 30-05-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 16



Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
y P 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

Celem szkolenia AgPM-F AgilePM Foundation jest dostarczenie uczestnikom fundamentalnej wiedzy i umiejetnosci z
zakresu metodyki AgilePM, umozliwiajgcej skuteczne zarzadzanie projektami w podejsciu Agile.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Rozumie filozofie Agile w zarzadzaniu
projektami

Identyfikuje role i odpowiedzialnosci w
AgilePM

Zarzadza projektami w wielu
organizacjach z wykorzystaniem
AgilePM

Zna procesy i produkty w AgilePM

Stosuje koncepcje planowania, kontroli i
szacowania w Agile

Wykorzystuje techniki szacowania w
praktyce

Kryteria weryfikacji

definiuje filozofie Agile i jej znaczenie w
zarzadzaniu projektami,

wyjasnia gtéwne pryncypia AgilePM,
charakteryzuje kluczowe praktyki Agile
w zarzadzaniu projektami.

wymienia kategorie interesariuszy
projektu,

opisuje role w AgilePM wedtug kategorii
i interesow,

wyjasnia odpowiedzialnosci
poszczegolnych rél w AgilePM.

opisuje zasady umocowania i eskalacji
w AgilePM,

wyjasnia zarzadzanie projektami w
kontekscie wielu organizacji.

opisuje fazy cyklu zycia projektu
AgilePM,

definiuje produkty w cyklu zycia
projektu AgilePM.

wyjasnia koncepcje planowania
projektu w Agile,

opisuje koncepcje testowania i kontroli
w Agile,

stosuje podstawy szacowania zadan w
Agile.

demonstruje techniki szacowania w
Agile,

stosuje szacowanie z gory i z dotu,
praktycznie uzywa narzedzia "poker do
planowania”,

opisuje szacowanie w kontekscie cyklu
zycia projektu AgilePM.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Definiuje i priorytetyzuje wymagania w
AgilePM

Organizuje i zarzadza projektami
AgilePM

Przygotowuje si¢ do certyfikacji
AgilePM Foundation

Przeprowadza samoocene i analize
wynikéw przyktadowych egzaminéw

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Kryteria weryfikacji

definiuje wymagania w AgilePM,
tworzy strukture wymagan i historie
uzytkownika,

stosuje metode MoSCoW do
priorytetyzaciji,

uzasadnia priorytetyzacje w kontekscie
uzasadnienia biznesowego.

identyfikuje realne problemy
organizacyjne i proponuje rozwigzania,
demonstruje umiejetno$¢ organizacji
projektu zgodnie z zasadami AgilePM.

rozwigzuje przyktadowe egzaminy
AgilePM Foundation,

ocenia swoje odpowiedzi na podstawie
klucza odpowiedzi,

identyfikuje obszary wymagajace
dalszej nauki i wdraza strategie
poprawy.

analizuje swoje odpowiedzi i wyniki na
podstawie klucza odpowiedzi,
identyfikuje mocne i stabe strony w
swoich odpowiedziach,

tworzy plan dziatania w celu poprawy
wynikéw na egzaminie rzeczywistym.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, Uczestnik szkolenia, poza certyfikatem, otrzymuje zaswiadczenie o ukoficzeniu szkolenia z zawartym opisem

efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach

uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i

szkolenia od walidacji?

Tak



Program

Szkolenie AgPM-F AgilePM Foundation ma na celu dostarczenie uczestnikom kluczowej wiedzy i umiejetnosci z zakresu metodyki
AgilePM, pozwalajgc im skutecznie zarzgdzac¢ projektami w srodowisku dynamicznym. Uczestnicy zdobywajg fundamentalne informacje
na temat struktur organizacyjnych AgilePM, technik zarzadzania projektem, i praktyk dostosowanych do elastycznego podejscia do
zarzadzania. Po ukonczeniu szkolenia, absolwenci posigdg kompetencje do tworzenia efektywnych strategii projektowych, zrozumienia
fundamentalnych koncepcji zwigzanych z zarzgdzaniem AgilePM, oraz bedg gotowi na zaawansowane szkolenia w obszarze AgilePM
Foundation. Szkolenie jest zalecane dla profesjonalistow projektowych i menedzeréw projektow, ktérzy pragna rozwijac sie w kontekscie
zarzadzania projektami w duchu elastycznosci i adaptacyjnosci.

Przed rozpoczeciem szkolenia uczestnik rozwigzuje pre-test badajacy poziom wiedzy na wstepie.
Walidacja: Na koniec ustugi uczestnik wykonuje post-test w celu dokonania oceny wzrostu poziomu wiedzy.
Szkolenie trwa 16 godzin dydaktycznych i jest realizowane w ciggu 2 dni.

W trakcie kazdego dnia szkolenia przewidziane sg dwie krétkie przerwy "kawowe" oraz przerwa lunchowa.
Program szkolenia

Wprowadzenie do AgilePM

filozofia Agile w zarzgdzaniu projektami

gtéwne pryncypia AgilePM

ludzie, procesy i produkty w Agile

kluczowe praktyki w zarzadzaniu projektami Agile

Interesariusze, Role i Odpowiedzialnosci

kategorie interesariuszy projektu

role w AgilePM wedtug kategorii

role w AgilePM wedtug intereséw

zarzgdzanie projektami w wielu organizacjach

umocowanie i eskalacja

Procesy i Produkty w AgilePM

fazy cyklu zycia projektu AgilePM

produkty w cyklu zycia projektu AgilePM

Planowanie, Kontrola i Szacowanie

koncepcje planowania projektu w Agile

koncepcje testowania w Agile

koncepcje testowania i kontroli w Agile

szacowanie zadan - podstawy

szacowanie w Agile

narzedzie "poker do planowania"

Szacowanie w Praktyce

techniki szacowania w Agile

szacowanie z gory i z dotu



praktyczne aspekty uzycia "pokera do planowania"
szacowanie w kontekscie cyklu zycia projektu AgilePM
Wymagania i Priorytetyzacja

definicja wymagan w AgilePM

struktura wymagan i historie uzytkownika
priorytetyzacja wg. MoSCoW

priorytety a uzasadnienie biznesowe

Organizacja Projektu

rozwigzywanie realnych probleméw organizacyjnych
Przyktadowe Egzaminy AgilePM Foundation
praktyczne przygotowanie do certyfikacji AgilePM Foundation

SOFTRONIC Sp. z o. o. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia lub jego odwotania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 6 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L . . B} . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 861,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 700,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 53,81 PLN

Koszt osobogodziny netto 43,75 PLN



Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Marta Morek

‘ ' Doswiadczona Kierowniczka w projektach zwinnych, zaawansowana w planowaniu, kierowaniu i
utrzymywaniu ciggtosci operacji w ré6znych dziedzinach. Posiada zdolno$¢ do identyfikowania
ryzyka i podejmowania dziatan korygujacych, co pozwala na terminowe dostarczanie projektow bez
kompromiséw w jakosci. Pracuje w atmosferze skutecznej wspétpracy ze wszystkimi
interesariuszami projektu. Jej praktyczne dos$wiadczenie oraz pasja do mentoringu i przekazywania
wiedzy pozwala jej osiaga¢ sukcesy w roli akredytowanej trenerki AgilePM®.

Marta Morek wykorzystuje kreatywne i analityczne podejscie do ciggtego doskonalenia, co daje jej
solidng podstawe do przekazywania praktycznej wiedzy na sali szkoleniowe;j.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu uczestnikowi zostang przekazane autoryzowane materiaty szkoleniowe.

Warunki uczestnictwa

Wymagane jest podstawowe zrozumienie zarzgdzania projektami. Uczestnicy powinni posiada¢ ogding wiedze na temat cyklu zycia
projektu oraz podstawowych koncepcji zwigzanych z planowaniem, kontrolg i szacowaniem zadan.

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwo$¢é zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkoler majgcych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikdw, ktérych poziom dofinansowania ze $rodkéw publicznych wynosi co najmniej 70% (na
podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 ze zm.)

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwgj;
Ustuga skierowana réwniez do uczestnikéw Projektu Matopolski Pociag do Kariery - sezon 1.

UWAGA! Przed dokonaniem zgtoszenia / ztozeniem wniosku o dofinansowanie prosimy o kontakt z SOFTRONIC w celu potwierdzenia
terminu szkolenia oraz dostepnosci miejsc: e-mail: softronic@softronic.pl lub tel. 61 865 88 40

Chcesz naby¢ kwalifikacje?- skontaktuj sie z nami tel. 61 865 88 40

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat
zkazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sie za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkowa, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawac pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktéry potwierdzi swoj udziat w szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.



Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/gtos$niki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zostaé zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzystaé¢ za posrednictwem przegladarki internetowej

Kontakt

ﬁ E-mail ewa.kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Ewa Kasprzak



