Mozliwo$¢ dofinansowania

Al w akcji. Wdrozeniowe szkolenie ze 2 832,00 PLN brutto

[ sprzedazy i promocji w social mediach z 2832,00 PLN netto
' wykorzystaniem Al - dla biznesu. EDYCJA 118,00 PLN  brutto/h
[ 11-L 118,00 PLN netto/h

Numer ustugi 2025/04/24/161161/2707529

Leon Studio -
Leszek Wejcman © zdalna w czasie rzeczywistym
N & Ustuga szkoleniowa

® 24h
9 03.06.2025 do 13.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Biznes / Sprzedaz

Sposoéb dofinansowania wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie jest skierowane do przedsiebiorcéw oraz pracownikéw z

dziatow sprzedazy i marketingu. Przede wszystkim sg to osoby

. zainteresowane wzrostem sprzedazy i pozyskiwaniem nowych klientow w

Grupa docelowa ustugi . . - I .
Internecie, ale tez osoby odpowiedzialne za przedstawianie produktéw lub
ustug firmy, promocje, a takze prowadzenie kanatéw w mediach

spotecznosciowych.

Minimalna liczba uczestnikow 3

Maksymalna liczba uczestnikow 16

Data zakornczenia rekrutacji 02-06-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 24

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . ]
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny



Ustuga przygotowuje do sprzedazy i reklamy produktéw i ustug w mediach spotecznos$ciowych poprzez samodzielne
tworzenie angazujgcych tresci - wideo, fotografii, grafik, haset, tekstéw - z pomoca narzedzi Sztucznej Inteligencji (Al).

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji
Uczestnik korzysta z narzedzi Sztucznej Korzysta z co najmniej 5 narzedzi Al

Inteligencji (Al) utatwiajacych proces pomagajacych w opracowaniu strategii Wywiad swobodny
sprzedazy w Internecie. sprzedazy w Internecie.

. L - Wykonuje co najmniej 5 krétkich ok. 10-
Uczestnik samodzielnie tworzy krétkie . L.
sekundowych wideo zawierajacych

angazujace filmiki (rolki) pokazujace . L Prezentacja
. samodzielnie wykonane ujecia,
produkty lub ustugi firmy.

zmontowane wraz z muzyka i napisami.

T ini 10 fot fii
Fotografuje swoje produkty lub ustugi worzy minimum otograll

przy pomocy smartfona zgodnych z zasadami kompozyc;ji i Prezentacja

prawidtami sztuki fotograficznej.

Pisze chwytliwe teksty reklamowe i Tworzy co najmniej 5 réoznych postow
opisy produktéw lub ustug z tekstowych i 10 ré6znych haset na Prezentacja
wykorzystaniem narzedzi Al. firmowe kanaty social media.

Korzysta z szablonéw graficznych i

wideo wykorzystujac spéjne elementy Wykonuje co najmniej jeden spdjny
graficzne (logo, kolory, fonty) na zestaw zawierajacy: wideo, grafike, Prezentacja
wszystkich kanatach social media - dla hasto i tekst - korzystajac z zasad
utrzymania jednolitej identyfikacji jednolitej identyfikacji wizualnej firmy.
wizualnej firmy.
Dostosowuje strategie sprzedazy
Uczestnik stosuje strategiczne zasady swoich produktéw lub ustug do
sprzedazy w mediach specyfiki firmowych kanatéw social Wywiad swobodny
spotecznos$ciowych. media, takich jak: Instagram, Facebook,

Tik-Tok i YouTube.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?
Tak, dokument potwierdza uzyskanie kompetencji oraz zawiera opis efektéw uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?



Tak, dokument potwierdza, ze walidacja jest przeprowadzona w oparciu o kryteria weryfikacji doktadnie zdefiniowane w
efektach uczenia sie.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie walidacji od proceséw ksztatcenia i
szkolenia. Oceny dokonuje Egzaminator, ktory nie jest trenerem (nie bierze udziatu w procesie ksztatcenia) na podstawie
testow, prezentacji, wywiadéw i debaty z kazdym z Uczestnikéw.

Program

Uwaga: Program liczony wg godzin dydaktycznych, po 45 min. Przerwy 10-minutowe nie sg wliczone w czas ustugi rozwojowej, tzn. 24
godz. dydaktyczne zaje¢ wtasciwych, plus przerwy pomiedzy modutami.

Dzien 1: Rolki i fotki smartfonem - 6 godz.

¢ Rolki, ktére sprzedajg - sprawdzone przyktady.
e Jak kadrowac¢ i robi¢ zachwycajace wideo.

e Szybki montaz rolek w smartfonie.

e Montaz filmikéw w komputerze.

¢ Fotografowanie produktéw smartfonem.

» Btyskawiczna obrébka fotografii w smartfonie.

Dzien 2: Zestaw narzedzi Al - 6 godz.

e Zestaw narzedzi Al potrzebnych w sprzedazy online.
¢ Budujemy Twdj landing page / prostg strone www.

e Canva cz. 1 -tworzymy dedykowany profil firmowy.
e Canva cz. 2 - praca z szablonami.

Dzien 3: Ustawianie kampanii reklamowych - 6 godz.

e META - ustawienia Twojej kampanii na Facebooku i Instagramie.
e Promowanie firmy na Google i YouTube.
e Reklamy na Tik-Toku.

Dzien 4: Obstuga sprzedazy online - 6 godz.

e Stworzenie bezpiecznej bazy nowych klientéw CRM.

¢ Narzedzia usprawniajgce komunikacje z nowymi klientami.
¢ E-mail marketing, newslettery, akcje promocyjne.

e RODO, prawa autorskie i prawa do wizerunku.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L L, . , . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikoéw.



Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 832,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 832,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 118,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 118,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 4

O
)
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Wiktoria Gwarda

Wyksztatcenie: Absolwentka technikum o profilu informatycznym w Zespole Szkét Elektronicznych i
Informatycznych w Gizycku.

W roku 2024 prowadzitam szkolenia dla Powiatowego Urzedu Pracy w Trzebnicy pn. "Kompetencje
Cyfrowe" na zlecenie Leon Studio - Leszek Wejcman, Cyfrowo Mocni: 3 edycje, 3 grupy po 10 oséb,
40 godzin kazda edycja w terminach: 17 lipca, 5 sierpnia, 11 wrzesnia 2024, moduty dotyczace
tworzenia tresci cyfrowych.

Pasjonuje sie grafikg komputerowg, co pozwala mi wyrazaé swojg kreatywnos$¢ w réznych formach
- od retuszu zdjeé, przez projektowanie ulotek, po tworzenie prezentacji multimedialnych.
Specjalizuje sie w programach Adobe, takich jak Photoshop, lllustrator i Lightroom, ktére pozwalajg
mi na realizacje profesjonalnych i estetycznych projektéw. Posiadam duze doswiadczenie w
tworzeniu stron internetowych na platformach: WordPress i Canva.

224

WERONIKA KRAWCZYK

Wyksztatcenie:

SWPS Uniwersytet Humanistycznospoteczny, Wydziat Nauk Humanistycznych i Spotecznych,
kierunek: filologia

Szkota Gtéwna Turystyki i Hotelarstwa VISTULA z siedzibg w Warszawie, kierunek: Coaching Stylu
Zycia, stopieri: magister.

Kwalifikacje trenerskie:

Trener ds. kompetencji miekkich: sprzedaz online, obstuga klienta, kompetencje interpersonalne,
negocjacje. W latach 2021-2022 przeszkolitam tgcznie 80 oséb w obszarze aktywnej sprzedazy.
Certyfikat PAKIS: Instruktor Rekreacji Ruchowej: ukoriczono 03.03.2020

Kurs na nauczyciela Jogi RYT 200, 200h szkoleniowych, 6.09.2020

Kwalifikowany starszy koordynator sprzedazy w firmie Juice Plus w latach 2021-2024.

Obszary zawodowe:

Przez okres 2,5 roku (2022-24) pracowatam na stanowisku office managera i doradcy zywieniowego



w firmie Model Management. Aktywnie przeprowadzitam ponad 100 os6b w procesie startu i
rozwoju kariery w miedzynarodowym modelingu.

0d 4 lat ucze jogi i szkole z zakresu diety, psychologii, aktywnosci ruchowej.

W latach 2021-2023 pracowatam na stanowisku Sales Managera w firmie Program Kréléw. Ponadto
od ponad 3 lat pracuje w sprzedazy bezposredniej i e-commerce w miedzynarodowej firmie, ktéra
jest liderem w branzy MLM (Network Marketing) Juice Plus.

Przeprowadzitam dla Spétki HSI Academy szkolenie online pt. ,Efektywne techniki sprzedazy,
umiejetnosci samo-motywacji”, 40h szkolenia dla grupy 20 oséb, 15.04-15.07.2022
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O ZBIGNIEW CYBULSKI

‘ ' Wyksztatcenie:

Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, stopien: magister, kierunek: Informatyka (IT).
Akademia Leona Kozminskiego,

stopien: PhD (w trakcie), kierunek: Zarzadzanie.

Kwalifikacje trenerskie:

Trener/Ekspert ds. kompetencji cyfrowych - cyfrowomocni.pl. W latach 2023-2024 przeszkolitem
tacznie 430 osob.

Gtéwny Specjalista ds. szkolen cyfrowych i medialnych - Wydziat Biura Edukacji ms. Warszawy.
Obszar specjalizacji: Edukacja cyfrowa, hybrydowa z wykorzystaniem najnowszych rozwigzan
komunikacji w edukacji publicznej. W latach 2021-2023 przeszkolitem 968 os6b.

Obszary zawodowe:

Sprzedaz bezposrednia, negocjacje, obstuga klienta, zarzagdzanie zespotem.

3 lat doswiadczenia na stanowisku Managerskim, Dyrektor ds. Strategii i Rozwoju Biznesu w
miedzynarodowej grupie kapitatowej zajmujgcej sie finansami i windykacjg - PRA Group

4 |lata doswiadczenia w sprzedazy bezposredniej na stanowisku Key Account Manager - DATEV AG.
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O LESZEK WEJCMAN

‘ ' Wyksztatcenie: Uniwersytet SWPS w Warszawie, stopien: studia podyplomowe, kierunek:
Filmoznawstwo.
Uniwersytet UKSW w Warszawie, stopien: magister, kierunek: Teologia ogdlna.
Kwalifikacje zawodowe:
Wriasciciel platformy edukacyjnej cyrfowomocnl.pl. Trener i twérca programéw szkoleniowych od
ponad 15 lat. Specjalizacja - kompetencje cyfrowe, Al, multimedia, kreacja reklamowa, tworzenie
tekstéw promocyjnych. Przeszkolitem kilkaset osdb z przedsiebiorstw takich jak: Warta, Orlen,
Grupa BNP Paribas, PKO Bank Polski, Grupa TVN, a takze szké6t w catej Polsce. Od roku 2022
organizuje i prowadze szkolenia dla urzedéw pracy, na ktérych szkole osoby bezrobotne (ponad 170
0s6b) oraz urzednikéw (ponad 250 oséb).
Zawodowo jestem filmowcem, scenarzystg i rezyserem filméw fabularnych i dokumentalnych.
Pracowatem w TVP, Grupie TVN (Szef Zespotu Autopromocji). Przez ponad 4 lata bytem takze
copywriterem w agencji Havas, pracujac dla klientéw takich jak: Citroen, Peugeot, Canal+, Plus i
innych. W ostatnich 5 latach moja kariera zawodowa skupia sie na szkoleniach i rozwoju marki
CyfrowoMocni.pl

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Skrécone prezentacje z zaje¢ w wersji elektronicznej. Zaswiadczenie / certyfikat o ukoriczeniu kursu - w wersji elektronicznej oraz
papierowej, dostany poczta.



Warunki techniczne

Platforma Szkoleniowa: Google Meet
Aby uczestniczyé w szkoleniu online, potrzebujesz:

¢ Urzadzenia: Komputer, laptop, tablet lub telefon - bez blokad firmowych.
¢ Stabilne potgczenie internetowe

Zalecana predkos¢ internetu:

e Pobieranie: Minimum 10 Mb/s
e Wysytanie: Minimum 5 Mb/s

Specyfikacja komputera:

* Najnowsza wersja przegladarki internetowej (preferowany Google Chrome)
¢ Procesor: Minimum 2-rdzeniowy 1,6 GHz lub szybszy
e Pamie¢ RAM: Minimum 4 GB (dla wersji 32-bitowej — 2 GB)
e Mikrofon, jesli chcesz zadawa¢ pytania gtosowo
Komunikacja:
¢ Pytania mozna zadawac¢ za pomoca mikrofonu lub chatu online.

Urzadzenia mobilne:

¢ Nalezy zainstalowaé bezptatng aplikacje Google Meet na iOS lub Android.

Kontakt

ﬁ E-mail leszek.wejcman@gmail.com

Telefon (+48) 661 800 400

LESZEK WEJCMAN



