Mozliwo$¢ dofinansowania

Figma - poznaj narzedzie do projektowania 2908,95 PLN brutto

Numer ustugi 2025/04/23/10671/2703548 236500 PLN netto

Sages 181,81 PLN brutto/h

147,81 PLN netto/h

Sages Spotka z © zdalna w czasie rzeczywistym

ograniczong & Ustuga szkoleniowa
odpowiedzialnosciag (© 16h

% Fe K K ) 10.09.2025 do 11.09.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . A S
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie jest dedykowane dla:

¢ Poczatkujgcych i wszystkich oséb, ktére na jakimkolwiek etapie pracy,
maja stycznos¢ z Figma.
Grupa docelowa ustugi ¢ Developeréw, Frontendowcéw, Testerow
¢ Dla oséb petnigcych funkcje: Business Owner, Project Manager,
Customer Journey Specialist, Marketing Specialist
e Dla oséb pracujgcych jako: Service Designer, Product Designer, UX
Designer, Ul Designer, Copywriter

Minimalna liczba uczestnikéw 4

Maksymalna liczba uczestnikow 8

Data zakornczenia rekrutacji 25-08-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 16

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR
wauzy Al 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Ustuga " Figma - poznaj narzedzie do projektowania" przygotowuje do

poznania Figmy jako narzedzia do projektowania, prototypowania i testowania, wspotdzielenia projektow w Figmie, ich
komentowania i pracy grupowej, nauczenia sie tworzenia konkretnych rozwigzan - makiet, Ul, prezentacji, user flow oraz
nabycia umiejetnosci wykorzystania Figmy do przeprowadzenia spotkan online, warsztatéw, badan

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢ Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Wprowadza teoretyczne - od zera do
Figma-bohatera

o o Tworzy realny projekt, ktéry bedzie Obserwacja w warunkach rzeczywistych
Planuje sie nastawienie na praktyke - od
benchmarkingu, przez makiete low-fi,

po klikalny prototyp

mozna wygodnie udostepnic,
skomentowac i zaprezentowaé

Rozpoznaje proces projektowy

Wykorzystuje
y ystul wykorzystujacy Figme

Figme do wtasnych celéw: wspétpracy,
komentowania, zbierania feedbacku, Test teoretyczny
prezentacji

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
certyfikat zawiera opis nabytych kompetenciji

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

certyfikat potwierdza uczestnictwo w czesci warsztatowej - walidacja - obserwacja stosowania w praktyce nabytej
wiedzy

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

szkolenie przeplata sie z procesem walidacji, po realizacji kazdego dziatu programu szkolenia



Program

Szkolenie kierowane jest dla oczatkujgcych i wszystkich oséb, ktdre na jakimkolwiek etapie pracy, maja stycznosc¢ z Figma, czyli
Developeréw, Frontendowcéw, Testerdw, ale takze dla oséb petnigcych funkcje: Business Owner, Project Manager, Customer Journey
Specialist, Marketing Specialist oraz dla 0séb pracujacych jako: Service Designer, Product Designer, UX Designer, Ul Designer, Copywriter.

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.
Kazdego dnia zajecia w godz. 9:00-17:00, z przerwa na lunch okoto godz. 13:00

1. Wprowadzenie do Figmy

2. Figma - poréwnanie planéw

3. Rozpoczecie pracy z Figma

4. Blat roboczy Figmy

5. Makieta czy Prototyp?

6. Rozpoczecie projektu

7. Realizacja projektu

8.Wykorzystanie potencjatu Figmy

9.Walidacja - Agata Tuliszka-Kaminska

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 9

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy . i . i Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia
. Marcin
Wprowadzenie Lo 10-09-2025 09:00 11:00 02:00
. Trzeszczynski
do Figmy
229 I3l -
|gm.a Marcin
poréwnanie Lo 10-09-2025 11:00 13:00 02:00
; Trzeszczynski
planéw
:
. Marcin
Rozpoczecie L. 10-09-2025 13:00 15:00 02:00
. Trzeszczynski
pracy z Figma
Blat Marcin
. . 10-09-2025 15:00 17:00 02:00
roboczy Figmy Trzeszczynski
Makieta c Marcin
ietacey noo 11-09-2025 09:00 11:00 02:00
Prototyp? Trzeszczynski
. Marcin
Rozpoczecie L. 11-09-2025 11:00 13:00 02:00
Trzeszczynski

projektu



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

. Prowadzacy o, X ; . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakorczenia
Realizacja Marcin
. L 11-09-2025 13:00 15:00 02:00
projektu Trzeszczynski
.
X Marcin
Wykorzystanie L. 11-09-2025 15:00 16:00 01:00
k X Trzeszczynski
potencjatu Figmy
. Marcin
Co dalej? . 11-09-2025 16:00 17:00 01:00
Trzeszczynski
Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2908,95 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 2 365,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 181,81 PLN
Koszt osobogodziny netto 147,81 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

0 Marcin Trzeszczynski

‘ . Przez 12 lat “dowozit” jako Project Manager najwieksze projekty IT w T-Mobile (i pare mniejszych).
Potem znudzito go komunikowanie sie z uzytkownikami - zaczat ich badaé jako UX Designer. Od
ponad 10 lat stara ulepszy¢ swiat, odkrywajgc w nim doswiadczenia niebanalne. Miat przyjemnosé
wspotpracowaé m.in. z: Play, Eurocash, Accenture, Ferrero Rosche, Grupa Zywiec, Nivea, Orange,
Best CS, Organitheka, Grow Strong, Neonet, Groszek, t gki tan, Kaliber 44, Sygnity, Scensei.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

czes$¢ teoretyczna szkolenia, slajdy - zostanie przekazana uczestnikom na szkoleniu w formie pdf.



uczestnik otrzyma certyfikat uczestnictwa z opisem nabytych umiejetnosci

Warunki uczestnictwa

¢ Szkolenie zostato zaprojektowane z myslg o osobach, ktére dopiero zaczynajga swojg przygode z projektowaniem i Figma. Nie
wymagamy wczesniejszego doswiadczenia, dlatego niezaleznie od tego, czy jestes totalnym nowicjuszem, czy masz troche
doswiadczenia, nauczysz sie solidnych fundamentéw projektowania w tym narzedziu.

Informacje dodatkowe

Szkolenie bedzie prowadzone zdalnie, w czasie rzeczywistym, na zywo, z trenerem, mozliwoscig zadawania pytan.

Warunki techniczne

szkolenie na platformie zoom, wymagane:

stabilne potgczenie internetowe (zalecane min. 10Mbit/s download i TMbit/s upload)
przegladarka internetowa Chrome

zainstalowana aplikacja Zoom App

dobrej jakosci stuchawki oraz mikrofon (opcjonalnie) kamera internetowa

link do szkolenia zostanie przestany uczestnikom przed szkoleniem i bedzie aktywny do konca szkolenia.

Kontakt

ﬁ E-mail a.kaminska@sages.com.pl

Telefon (+48) 530 612 226

Agata Tuliszka-Kaminska



