Mozliwo$¢ dofinansowania

Autodesk Inventor — poziom podstawowy i 2 214,00 PLN brutto

Zaawansowany 1800,00 PLN netto
52,71 PLN brutto/h

42,86 PLN netto/h

EIPROsp.: 00,
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Informacje podstawowe

Kategoria Techniczne / Budownictwo i projektowanie

; . wsparcie dla oséb indywidualnych
Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Szkolenie przeznaczone jest dla oso6b zaczynajacych prace z programem
Autodesk Inventor. Skierowane dla konstruktoréw i inzynierow
mechanikow, ktorzy chca utrzymaé swojg przewage konkurencyjng w
branzy. Wymagana jest znajomos$¢ obstugi komputera (systemu

Grupa docelowa ustugi Windows). Nabér na szkolenie jest otwarty dla wszystkich
zainteresowanych.

Z mozliwosci dofinansowania z Europejskiego Funduszu Szkoleniowego
(EFS) moga skorzystaé Przedsiebiorcy i ich pracownicy z sektora MSP.

Minimalna liczba uczestnikow 4
Maksymalna liczba uczestnikow 12

Data zakonczenia rekrutacji 28-05-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 42

Certyfikat systemu zarzgdzania jakoscig wg. 1ISO 9001:2015 (PN-EN ISO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR 9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych



Cel

Cel edukacyjny

Celem edukacyjnym szkolenia jest nabycie:

- wiedzy na temat srodowiska CAD oraz podstawowych i zaawansowanych funkcji programu Inventor;

- umiejetnosci wykorzystania nabytej wiedzy w praktyce, w zakresie obstugi i konfiguracji programu Autodesk Inventor;
- kompetencji spotecznych polegajacych na zdolnosci ksztattowania wtasnego rozwoju, zrozumieniu roli komunikacji
interpersonalnej w pracy zawodowej oraz idei spotecznej odpowiedzialnosci biznesu.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- posiada zaawansowang wiedze z
zakresu obstugi programu Inventor

- potrafi biegle projektowaé, tworzyé
czesci i zespoly parametryczne

- ma uporzadkowang wiedze z zakresu
parametryzacji, adaptacyjnosci,
zautomatyzowania powtarzalnych

- Potrafi opisa¢ interfejs oraz
zaawansowane narzedzia programu.

- Potrafi utworzy¢ czes¢ parametryczng
z wykorzystaniem wymiaréw i réwnan.

N . - potrafi zdefiniowa¢ i stosowac Test teoretyczny z wynikiem
czynnosci, modyfikacji standardowych L . R .
o . zaleznosci adaptacyjne miedzy generowanym automatycznie
bibliotek, tworzenia wtasnych .
komponentami.

szablonéw, tabel, ramek, arkuszy

-Konfiguruje srodowisko pracy: paski
rysunkowych gur pracy:p

3 narzedzi, skroty, ustawienia domysine.
- potrafi przystosowac program Inventor

do swoich indywidualnych potrzeb w

celu maksymalnego podniesienia
wydajnosci i wygody pracy

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Zaswiadczenie o uczestnictwie w szkoleniu zawiera informaciji o efektach uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

PRE/POST TEST

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji- zaswiadczenie, potwierdza zastosowanie rozwigzan
zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji.



Program

Wymiar godzinow
Lp. Nazwa zaje¢ edukacyjnych Y 9 y

zajeé

Operacje tworzenia i modyfikacji bryt

1. Wprowadzenie do pracy w programie Inventor. Tworzenie szkicéw 2D, wiezy geometryczne i wymiarowe. 5
Tworzenie elementéw brytowych poprzez operacje wyciggniecia i obrotu profili. Elementy
konstrukcyjne. Wyciagniecia ztozone, przeciggnigcia. Operacji modyfikacji czesci.
Modelowanie ztozen

2. Wstawianie komponentéw i elementéw znormalizowanych do ztozen. Wigzania i potgczenia. Tworzenie S
czesci w kontekscie zespotu. Sterowanie wigzaniami, analiza kolizji.
Dokumentacja rysunkowa

3. Ustawienia arkusza, tworzenie widokéw. Rzutowanie, przekroje, szczegdty, wyrwania. Opis rysunku, 5
nanoszenie wymiaréw. Tworzenie numerowania pozycji oraz listy czesci.
Konstrukcje blachowe i spawane

4. Style konstrukcji blachowej, funkcje modutu konstrukcji blachowych, rozwiniecia. Konstrukcje spawane, 5
przygotowanie do spawania, naktadanie spoin, obrébka po spawaniu. Dokumentacja konstrukcji
spawane;j.
Zaawansowane techniki w modelowaniu czesci

5. Tworzenie szkicu 3D, Szkice 3D przez zrzutowanie na powierzchnieg, szkice 3D na przecieciu 5
powierzchni. Komponenty pochodne. Czesci wielobrytowe
Tworzenie i edycja czesci parametrycznych

6. Czesci iFeature, iPart, iAssembly. Wstawianie inteligentnych wigzan iMate. Parametryzacja czesci 5
poprzez Excel, Czesci adaptacyjne.
Projekt zespotu mechanicznego

7. 5

Kreatory elementéw znormalizowanych: tozysk, watéw, przektadni. Potgczenia $rubowe. Generator ram,
analiza ramy.

Informacja o harmonogramie szkolenia:

Szkolenie trwa 7 dni (tacznie 42 godzin lekcyjnych tj.31,5 godzin zegarowych).

Pierwszy dzien szkoleniowy odbedzie sie w dniu: 03.06.2025 r.

Pozostate 6 dni szkoleniowe zostang ustalone indywidualnie z uczestnikami po zebraniu grupy, z uwzglednieniem ich dostepnosci i
preferencji.

Doktadny harmonogram zostanie przekazany uczestnikom najpézniej na 3 dni przed rozpoczeciem kolejnego dnia szkoleniowego.



Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina . .
. Prowadzacy . . ; . Liczba godzin
zajec zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 2 214,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 1800,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 52,71 PLN
Koszt osobogodziny netto 42,86 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 2

122
O Grzegorz Zajac

‘ ' Zainteresowania zawodowe wigze z wykorzystaniem nowych technologii w badaniach naukowych i
dydaktyce. Praca naukowa zwigzana jest z wykorzystaniem Odnawialnych Zrédet Energii oraz
zastosowaniem technik komputerowych w Inzynierii Rolniczej. Uczestnik wielu konferencji oraz
szkolen o tematyce wspomagania projektowania oraz PLM.
0d 2006 — adiunkt na Wydziale Inzynierii Produkcji Uniwersytetu Przyrodniczego w Lublinie
0d 2014 - trener w firmie O$rodek Ksztatcenia Zawodowego ELPRO Sp. z 0.0.

1998 — mgr inz., Wydziat Mechaniczny, Politechnika Lubelska

2006 - doktor nauk rolniczych w zakresie Inzynierii Rolniczej, Wydziat Inzynierii Produkcji,
Uniwersytet Przyrodniczy w Lublinie

- przeprowadzit ponad 700 godzin Autodesk Inventor.

222

o Ekspert Elpro
‘ ' Ekspert z zakresu Autodesk Inventor.



Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Szkolenie odbywa sie w Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk. Jest organizowane w formie warsztatow komputerowych.
Wiecej informacji na temat szkolenia znajdziecie Paristwo na stronie: www.elpro.lublin.pl/szkolenia

e Zajac G.: Autodesk Inventor. Wizualizacje mechaniczne. Wyd. ELPRO Sp. z 0.0.,
e Ptyta CD ,Autodesk Inventor"”
¢ Rysunki pomocnicze drukowane przez trenera

Informacje dodatkowe

Szkolenie odbywa sie w Autoryzowanym Centrum Szkoleniowym Autodesk. Jest organizowane w formie warsztatéw komputerowych.
Wiecej informacji na temat szkolenia znajdziecie Paristwo na stronie: www.elpro.lublin.pl/szkolenia

e Materiaty szkoleniowe na ptycie CD ,Autodesk Inventor”
¢ Rysunki pomocnicze drukowane przez trenera

Adres

ul. Franciszka Stefczyka 32
20-151 Lublin

woj. lubelskie

Osrodek Ksztatcenia Zawodowego ELPRO Sp. z 0.0.
ul. Stefczyka 32, 20-151 Lublin

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Widfi

e Laboratorium komputerowe

Kontakt

ﬁ E-mail s.kubit@elpro.lublin.pl

Telefon (+48) 513 770 462

Sylwia Kubit



