Mozliwos$¢ dofinansowania

Szkolenie MS-55264 Introduction To 5166,00 PLN brutto
Programming Using Python 4200,00 PLN netto
SOftror“c Numer ustugi 2025/04/17/142469/2696713 129,15 PLN brutto/h
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161 ocen 3 02.03.2026 do 06.03.2026

© zdalna w czasie rzeczywistym

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

L Kierunek - Rozwdj, Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe, Matopolski
Identyfikatory projektow . )
Pociag do kariery

Szkolenie MS-55264 Introduction to Programming Using Python jest
dedykowane osobom, ktére chcg rozpoczac swojg przygode z
programowaniem, niezaleznie od wczesniejszego doswiadczenia w tej
dziedzinie. Skierowane jest zaréwno do oséb bez wczesniejszej
znajomosci programowania, jak i do tych, ktére chca poszerzy¢ swoje

Grupa docelowa ustugi umiejetnosci poprzez nauke jezyka Python, popularnego w obszarze
rozwoju oprogramowania.

Ustuga adresowana réwniez dla Uczestnikéw projektu Kierunek —
Rozwdj, projektu Matopoliski Pocigg do Kariery - sezon 1, oraz
projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.

Minimalna liczba uczestnikéw 3

Maksymalna liczba uczestnikow 7

Data zakonczenia rekrutacji 09-01-2026

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym

Liczba godzin ustugi 40



Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie MS-55264 Introduction to Programming Using Python ma na celu przygotowanie uczestnika do rozpoczecia

Certyfikat systemu zarzgdzania jakos$cig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN 1SO

9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

samodzielnego programowania przy uzyciu jezyka Python na poziomie podstawowym.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiaggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

Postuguje sie typami danych i
operatorami w Pythonie.

Przeprowadza operacje arytmetyczne,
poréwnawcze i logiczne.

Zarzadza przeptywem sterowania za

pomoca instrukcji warunkowych i petli.

Realizuje operacje wejscia i wyjsciaw
Pythonie.

Dokumentuje i organizuje kod w
Pythonie.

Kryteria weryfikacji

Definiuje rézne typy danych (np. int,
float, str, list).

Przypisuje odpowiednie typy danych do
zmiennych.

Wykonuje operacje na réznych typach
danych (np. konkatenacja stringéw,
dodawanie liczb).

Wykonuje podstawowe operacje
arytmetyczne (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie).
Uzywa operatoréw poréwnawczych (==,
I=, >, <, >=, <=).

Stosuje operatory logiczne (and, or, not)
w wyrazeniach warunkowych.

Konstruuje i analizuje segmenty kodu z
instrukcjami if, elif, else.

Pisze petle for i while do iteracji po
danych.

Uzywa petli zagniezdzonych i instrukcji
sterujacych (break, continue).

Tworzy segmenty kodu wykonujace
operacje wejscia i wyjscia z pliku
(odczyt, zapis).

Pisze kod do interakc;ji z uzytkownikiem
przez konsole (input, print).

Pisze czytelne i zrozumiate komentarze
w kodzie.

Tworzy dokumentacje przy uzyciu
docstringéw.

Utrzymuje strukturalny i dobrze
zorganizowany kod (np. dzieli kod na
funkcje, uzywa odpowiednich nazw
zmiennych).

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Efekty uczenia sie

Analizuje i naprawia btedy w kodzie.

Uzywa wbudowanych modutéw do
wykonywania réznych operacji.

Konstruuje i analizuje segmenty kodu
realizujace operacje ztozone.

Implementuje operacje wejscia i wyjscia
z plikéw.

Tworzy programy realizujace operacje
konsolowe.

Wspétpracuje z innymi cztonkami
zespotu w organizacji, korzystajac z
narzedzi do pracy grupowej w celu
realizacji wyznaczonego celu lub
projektu.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Kryteria weryfikacji

Identyfikuje i naprawia btedy
syntaktyczne i logiczne w kodzie.
Uzywa narzedzi do debugowania kodu.
Pisze segmenty kodu obstugujace
wyjatki (try, except, finally).

Importuje i uzywa modutéw
standardowej biblioteki Pythona (np.
math, os, sys).

Wykorzystuje funkcje wbudowanych
modutéw do rozwigzywania
konkretnych probleméw (np. obliczenia
matematyczne, operacje na plikach).

Tworzy bardziej ztozone funkcje z
parametrami i zwracaniem wartosci.
Uzywa list comprehensions oraz
lambda functions do uproszczenia
kodu.

Pisze kod korzystajacy z bardziej
zaawansowanych struktur danych (np.
dictionary, set).

Pisze kod do odczytu i zapisu danych
do plikéw tekstowych.

Uzywa réznych trybow otwierania
plikéw (r, w, a, b).

Obstuguje btedy zwigzane z operacjami
na plikach.

Pisze skrypty interaktywne wymagajace
wejscia od uzytkownika.

Formatowanie wyjscia w konsoli w
czytelny sposob.

Testuje i waliduje dane wejsciowe od
uzytkownika.

Identyfikuje wyzwania zwigzane z
wyznaczonym celem, planuje etapy ich
realizacji, monitoruje ich wykonanie
oraz ocenia ich efektywnosé.
Wspétdzieli informacje z innym
wspotpracownikami i wykorzystuje
narzedzia do pracy nad danymi w
ramach zespotéw.

Metoda walidacji

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie



Warunki uznania kompetencji
Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajacy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sig?

TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

TAK

Program

Szkolenie MS-55264 Introduction to Programming Using Python ma na celu wprowadzenie uczestnikéw w $wiat programowania przy
uzyciu jezyka Python. Uczestnicy zdobywajg umiejetnosci tworzenia podstawowych skryptéw i programéw, wykorzystujac fundamentalne
koncepcje programowania, takie jak zmienne, petle, funkcje i struktury danych. Szkolenie obejmuje takze konfiguracje srodowiska
programistycznego oraz nauke korzystania z narzedzi Python, umozliwiajgc praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy. Kurs skierowany
jest zaréwno do 0s6b bez wczesniejszego doswiadczenia programistycznego, jak i tych, ktdrzy chca poszerzy¢ swoje umiejetnosci
poprzez nauke konkretnego jezyka programowania.

Szkolenie sktada sie z wyktadu wzbogaconego o prezentacje. W trakcie szkolenia kazdy Uczestnik wykonuje indywidualne éwiczenia -
laboratoria, dzieki czemu zyskuje praktyczne umiejetnosci. W trakcie szkolenia omawiane jest rowniez studium przypadkoéw, w ktorym
Uczestnicy wspdlnie wymieniajg sie doswiadczeniami. Nad case-study czuwa autoryzowany Trener, ktéry przekazuje informacje na temat
przydatnych narzedzi oraz najlepszych praktyk do rozwigzania omawianego zagadnienia.

Aby Uczestnik osiggnat zamierzony cel szkolenia niezbedne jest wykonanie przez niego zadanych laboratoriéw. Pomocne bedzie réwniez
ugruntowanie wiedzy i wykonywanie ¢wiczen po zakonczonej ustudze.

Przed rozpoczeciem szkolenia Uczestnik rozwigzuje pre-test badajgcy poziom wiedzy na wstepie.
Walidacja: Na koniec ustugi Uczestnik wykonuje post-test w celu dokonania oceny wzrostu poziomu wiedzy.
Szkolenie trwa 40 godzin dydaktycznych (1 godz. dydaktyczna = 45 minut) i jest realizowane w ciggu 5 dni.
Czas trwania przerw nie wlicza sig do ogolnej liczby godzin trwania ustugi.

Trener ma mozliwos$¢ przesuniecia przerw, tak aby dostosowa¢ harmonogram do potrzeb uczestnikéw.
Szkolenie jest prowadzone na zywo (on-line), na platformie Microsoft Teams.

Program szkolenia:

Wykonywanie operacji przy uzyciu typéw danych i operatoréw

Przypisywanie typéw danych do zmiennych

Wykonywanie operacji na danych i typach danych

Wykonywanie operacji arytmetycznych, porownawczych i logicznych

Przeplyw sterowania z decyzjami i petlami

Konstruowanie i analizowanie segmentéw kodu wykorzystujgcych instrukcje rozgatezien
Konstruowanie i analizowanie segmentéw kodu wykonujacych iteracje

Wykonywanie operacji wejscia i wyjscia

Tworzenie segmentéw kodu Pythona wykonujgcych operacje wejscia i wyjscia z pliku



Tworzenie segmentow kodu Pythona wykonujgcych operacje wejscia i wyjscia konsoli
Dokumentowanie i struktura kodu

Konstruowanie i analizowanie segmentéw kodu

Dokumentowanie segmentéw kodu przy uzyciu komentarzy i ciggdw dokumentac;ji
Rozwigzywanie probleméw i obstuga btedow

Analizowanie, wykrywanie i naprawianie segmentéw kodu zawierajacych btedy
Analizowanie i konstruowanie segmentéw kodu obstugujgcych wyjatki

Wykonywanie operacji przy uzyciu modutéw i narzedzi

Uzywanie wbudowanych modutéw do wykonywania podstawowych operacji
Uzywanie wbudowanych modutéw do wykonywania ztozonych operaciji

SOFTRONIC Sp. z o. 0. zastrzega sobie prawo do zmiany terminu szkolenia fub jego odwofania w przypadku niezebrania sie minimalnej
liczby Uczestnikow tj. 3 0sob.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

L. Prowadzacy L. . ; . Liczba godzin
zajeé zajec rozpoczecia zakoriczenia

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5166,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 129,15 PLN
Koszt osobogodziny netto 105,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 0



Brak wynikow.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Kazdemu Uczestnikowi zostang przekazane materiaty szkoleniowe w formie elektronicznej: ebook oraz dostep do $rodowiska
laboratoryjnego online.

Warunki uczestnictwa

Uczestnicy powinni zna¢ wykorzystanie linii polecert w systemie operacyjnym. Zalecane (ale niekonieczne) pétroczne doswiadczenie w
programowaniu.

Informacje dodatkowe

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania zwolnienia z podatku VAT dla szkolen majgcych charakter ksztatcenia zawodowego lub stuzacych
przekwalifikowaniu zawodowemu pracownikéw, ktérych poziom dofinansowania ze srodkdw publicznych wynosi co najmniej 70% (na
podstawie § 3 ust. 1 pkt 14 Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 20 grudnia 2013 r. zmieniajgce rozporzadzenie w sprawie zwolnien
od podatku od towaréw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien (Dz. U. z 2013 r. poz. 1722 ze zm.)

Zawarto umowe z WUP w Toruniu w ramach Projektu Kierunek — Rozwdj;

Zawarto umowe z WUP w Szczecinie na $wiadczenie ustug rozwojowych w ramach Projektu Zachodniopomorskie Bony Szkoleniowe.
Ustuga jest skierowana do Uczestnikéw Projektu MP.

Kompetencja zwigzana z cyfrowa transformacja.

UWAGA! Przed dokonaniem zgtoszenia / ztozeniem wniosku o dofinansowanie prosimy o kontakt z SOFTRONIC w celu potwierdzenia terminu
szkolenia oraz dostepnosci miejsc: e-mail: softronic@softronic.pl

Warunki techniczne

Szkolenie realizowane jest w formule distance learning - szkolenie on-line w czasie rzeczywistym, w ktérym mozesz wzig¢ udziat
z kazdego miejsca na $wiecie.

Szkolenie obywa sig za posrednictwem platformy Microsoft Teams, ktéra umozliwia transmisje dwukierunkows, dzieki czemu Uczestnik
moze zadawacé pytania i aktywnie uczestniczy¢ w dyskusji. Uczestnik, ktéry potwierdzi swoj udziat w szkoleniu, przed rozpoczeciem
szkolenia, drogg mailowa, otrzyma link do spotkania wraz z hastami dostepu.

Wymagania sprzetowe:

- komputer z dostepem do internetu o minimalnej przepustowosci 20Mb/s.

- wbudowane lub peryferyjne urzadzenia do obstugi audio - stuchawki/gtos$niki oraz mikrofon.

- zainstalowana przegladarka internetowa - Microsoft Edge/ Internet Explorer 10+ / Google Chrome 39+ (sugerowana) / Safari 7+

- aplikacja MS Teams moze zostac¢ zainstalowana na komputerze lub mozna z niej korzystaé za posrednictwem przegladarki internetowej



Kontakt

ﬁ E-mail ewa.kasprzak@softronic.pl

Telefon (+48) 618 658 840

Ewa Kasprzak



