Mozliwo$¢ dofinansowania

Tworzenie aplikacji no-code 7 300,00 PLN brutto

Numer ustugi 2025/04/15/7100/2691294 7:300,00 PLN  netto

M UNIWERSYTET 41,01 PLN brutto/h
41,01 PLN netto/h

Uniwersytet WSB
Merito w Gdansku

© zdalna w czasie rzeczywistym

& Studia podyplomowe
W 46/5 ® 178 h

48 ocen £ 18.10.2025 do 28.06.2026

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

Kierunek jest dedykowany:

¢ Absolwentom kierunkéw takich jak informatyka, zarzadzanie,
ekonomia, marketing, projektowanie produktéw cyfrowych czy
pokrewne

e Osobom, ktére chca rozwijaé swoje kompetencje w obszarze
tworzenia aplikacji, w tym przedsiebiorcom, ktérzy chcg wdrazaé
aplikacje w swoich firmach

¢ Specjalistom zajmujgcym sie transformacja cyfrowg, innowacjami i
rozwojem biznesu

¢ Osobom nietechnicznym, ktére chcg nauczy¢ sie wykorzystywaé
narzedzia no-code w pracy zawodowej

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw 20

Maksymalna liczba uczestnikow 36

Data zakonczenia rekrutacji 13-10-2025

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 178

art. 163 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . . . .
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. 2 2023 r. poz. 742, z pdzn. zm.)

Zakres uprawnien Studia podyplomowe



Cel

Cel edukacyjny

Celem kierunku jest:

- Przygotowanie uczestnikéw do tworzenia aplikacji z wykorzystaniem podejscia no-code

- Przekazanie wiedzy na temat réznic miedzy podej$ciem programistycznym a no-code oraz mozliwosci zastosowania
tego ostatniego w biznesie

- Nauczenie projektowania baz danych, zarzadzania uzytkownikami aplikacji oraz testowania i skalowania aplikacji

- Rozwéj umiejetnosci pracy nad aplikacjami od strony procesowej i biznesowej

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie

WIEDZA

- Omawia koncepcje no-code i jej
zastosowania.

- Wymienia metody zbierania informacji
projektowych i dokumentaciji.

- Objasnia proces tworzenia aplikacji
SaaS oraz réznice w podejsciu do
aplikacji wewnetrznych i komercyjnych.
- Wymienia podstawy zarzadzania
projektami no-code.

UMIEJETNOSCI

- Planuje i buduje aplikacje no-code.
- Tworzy¢ bazy danych w aplikacjach
no-code.

- Testuje aplikacje no-code.

- Wdraza aplikacje no-code.

Kryteria weryfikacji

- Ttumaczy czym jest podejscie no-code
oraz jakie oferuje mozliwosci i
ograniczenia.

- Omawia proces zbierania informac;ji
projektowych od uzytkownikéw oraz
tworzenia dokumentacji.

- Tlumaczy jak projektowac¢ aplikacje
SaasS, oraz potrafi dostosowac projekt w
zaleznosci od tego, czy aplikacja ma
charakter wewnetrzny, czy komercyjny.

- Wyjasnia jak organizowac prace w
projektach no-code i potrafi
wykorzysta¢ narzedzia i techniki
zarzadzania projektami specyficznymi
dla tego podejscia.

- Wykorzystuje narzedzia no-code, takie
jak Bubble, Flutterflow, Glide czy Softr,
do tworzenia aplikacji bez koniecznosci
kodowania.

- Planuje i tworzy bazy danych dla
aplikacji no-code, wykorzystujac
narzedzia takie jak Airtable oraz
zewnetrzne bazy danych.

- Przeprowadza testy funkcjonalnosci
aplikacji no-code, analizuje potencjalne
problemy i optymalizuje dziatanie
aplikaciji.

- Planuje i przeprowadza wdrozenie
aplikacji no-code, analizujgc problemy
zwigzane z wdrozeniem i rozwigzujac
je.

Metoda walidaciji

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja

Test teoretyczny z wynikiem
generowanym automatycznie

Wywiad ustrukturyzowany

Prezentacja



Efekty uczenia sie

KOMPETENCJE SPOLECZNE

- Wspétpracuje w zespole projektowym.

- Pracuje z klientem nad okresleniem
wymagan aplikacji.

- Dziata odpowiedzialnie w kontekscie
ochrony danych.

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- Komunikuje sie z cztonkami zespotu w
sposob efektywny, wykorzystujac
wspélne narzedzia do zarzadzania
projektem.

- Skutecznie przektada potrzeby

Prezentacja

uzytkownikéw na konkretne funkcje
aplikacji, dbajac o zadowolenie klienta i
uzytkownikéw.

- Implementuje odpowiednie

zabezpieczenia w aplikacjach no-code, Wywiad ustrukturyzowany

zgodnie z obowigzujgcymi regulacjami
prawnymi.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Wprowadzenie do tworzenia aplikacji no-code (10 godz.)

e Czym jest no-code? Przeglad technologii i mozliwosci oraz poréwnanie podejs$c¢ (5 godz.)
¢ Wyzwania i korzysci tworzenia aplikacji no-code (5 godz.)

Zbieranie informacji projektowych (9 godz.)

* Tworzenie dokumentacji projektowej i zbieranie informacji od uzytkownikéw (9 godz.)
ROZPISANIE APLIKACJI (9 godz.)

 Analiza funkcjonalnosci i planowanie projektu (9 godz.)

PROWADZENIE PROJEKTU (10 godz.)

¢ Organizacja pracy w projektach no-code (5 godz.)



» Narzedzia i techniki zarzadzania projektami no-code (5 godz.)
Budowanie aplikacji (10 godz.)

e Jak podejs¢ do projektowania aplikacji SaaS (5 godz.)
e Réznice w podejsciu do aplikacji wewnetrznych i komercyjnych (5 godz.)

Gtowne narzedzia no-code (72 godz.)

¢ Wprowadzenie do Bubble (3 godz.)

» Warsztaty praktyczne: tworzenie aplikacji w Bubble (55 godz.)

¢ Wprowadzenie do Flutterflow i warsztaty praktyczne (7 godz.)

* Wprowadzenie do Glide i Softr oraz tworzenie aplikacji (7 godz.)

Bazy danych w no-code (12 godz.)

 Jak zaplanowa¢ bazy danych dla aplikacji no-code (7 godz.)
* Wykorzystanie Airtable w aplikacjach no-code (5 godz.)

Zewnetrzne bazy danych i prawo (9 godz.)
e Zewnetrzne bazy danych i aspekty prawne (9 godz.)
Testowanie i wdrazanie aplikacji (14 godz.)

¢ Testowanie funkcjonalno$ci aplikacji no-code (5 godz.)
« Strategie wdrazania aplikacji i analiza probleméw (9 godz.)

Prawo w tworzeniu aplikacji no-code (5 godz.)
¢ Ochrona danych i zabezpieczenia w aplikacjach no-code (5 godz.)
Projekt (12 godz.)

e Seminarium projektowe ( 12 godz.)

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zajeé: 1

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina

iy Prowadzacy L, .
zajeé zajeé rozpoczecia
Spotkanie
zopiekunem - 18-10-2025 08:00
merytorycznym

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 7 300,00 PLN

Godzina
zakonczenia

16:00

Liczba godzin

08:00



Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 7 300,00 PLN

Koszt osobogodziny brutto 41,01 PLN
Koszt osobogodziny netto 41,01 PLN
Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Julia Czarniak

‘ ' Jest wspotzatozycielkg Nocodework — firmy, ktéra wspiera mate i Srednie przedsiebiorstwa w
automatyzacji proceséw biznesowych i wykorzystaniu sztucznej inteligencji. W swojej pracy stawia
na rozwigzania, ktére realnie odcigzajg pracownikéw, oszczedzajg czas i pienigdze oraz pomagajg w
dalszym skalowaniu dziatalnosci, zamiast obiecywa¢ rewolucje na kazdym kroku. Julia tgczy
praktyczne doswiadczenie z nowoczesnym podejsciem do tworzenia rozwigzan technologicznych,
ktore przynosza realne korzysci.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Materiaty w wersji elektronicznej zamieszczane na platformie moodle.

Warunki uczestnictwa

Szczegotowe informacje na temat rekrutacji znajduja sie pod linkiem:

https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji

Informacje dodatkowe

Wymagany jest dodatkowo zapis przez formularz rekrutacyjny uczelni, ktéry znajduje sie pod ponizszym linkiem:

https://www.merito.pl/rekrutacja/krok1

Warunki techniczne

Wymagania: posiadanie sprzetu elektronicznego z dostepem do internetu, monitor, klawiatura.

Uczelnia zapewnia dostep do platformy TEAMs.



Kontakt

ﬁ E-mail rekrutacjasp@gdansk.merito.pl

Telefon (+48) 585227 513

Agata Orlich



