Mozliwo$¢ dofinansowania

Tworzenie aplikacji biznesowych 4 950,00 PLN brutto

Numer ustugi 2025/04/14/150703/2688904 4 950,00 PLN netto

/lA RTEZION 90,00 PLN brutto/h
90,00 PLN netto/h

Artezion Spétka z © Nowy Sacz / stacjonarna
ograniczong & Ustuga szkoleniowa

odpowiedzialnosciag (© 55h
% % % % * £ 19.05.2025 do 11.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Aplikacje biznesowe

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . A S
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Grupa docelowg ustugi sg przedsiebiorcy, pracownicy przedsiebiorstw,
Grupa docelowa ustugi osoby zajmujace sie tworzeniem aplikacji biznesowych, informatycy,
osoby zajmujace sie mediami spotecznosciowymi.

Minimalna liczba uczestnikow 1
Maksymalna liczba uczestnikow 5

Data zakornczenia rekrutacji 18-05-2025
Forma prowadzenia ustugi stacjonarna
Liczba godzin ustugi 55

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO

Podstawa uzyskania wpisu do BUR . .
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Cel

Cel edukacyjny

"Tworzenie aplikacji biznesowych" - kurs przygotowuje do samodzielnego projektowania, tworzenia i wdrazania aplikaciji
biznesowych, ktére wspierajg procesy operacyjne, sprzedazowe lub komunikacyjne
w organizacji.



Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Opisuje zastosowania aplikacji
biznesowych w réznych branzach oraz
ich kluczowe funkcjonalnosci.

Opisuje proces analizy potrzeb
uzytkownikéw i definiowania wymagan
funkcjonalnych aplikacji.

Omawia zasady bezpieczenstwa,
kontroli dostepu oraz ochrony danych w
aplikacjach biznesowych.

Opisuje metody tworzenia
dynamicznych i interaktywnych
elementéw w aplikacjach (filtry,
formularze, dashboardy).

Omawia mozliwosci narzedzi typu no-
code/low-code do tworzenia aplikacji
oraz ich zastosowanie w praktyce.

Omawia potrzeby uzytkownikéw i
przektada je na funkcjonalnosci
aplikaciji.

Kryteria weryfikacji

Opisuje co najmniej trzy przyktady
aplikacji biznesowych stosowanych w
réznych branzach (np. finanse,
logistyka, HR, sprzedaz).Charakteryzuje
kluczowe funkcjonalnosci wybranych
aplikacji (np. formularze, dashboardy,
bazy danych, integracje z systemami
zewnetrznymi).

Wymienia etapy procesu analizy potrzeb
uzytkownikéw (np. identyfikacja
interesariuszy, zbieranie informacji,
analiza problemdw). Opisuje metody
zbierania danych o potrzebach
uzytkownikéw (np. wywiady, ankiety,
analiza procesow biznesowych).

Opisuje mechanizmy kontroli dostepu w
aplikacjach, takie jak role
uzytkownikéw, poziomy uprawnien oraz
zasady nadawania dostepu. Opisuje
zasady ochrony danych osobowych
zgodne z obowigzujacymi przepisami
prawa (np. RODO, GDPR).

Opisuje metode tworzenia filtréw, w tym
wybér danych do filtrowania, rodzaje
filtrow (np. daty, wartosci numeryczne,
tekstowe) i ich zastosowanie. Opisuje
proces tworzenia i konfiguracji
dashboardéw, w tym wybér wizualizacji
danych (np. wykresy, tabele, mapy) oraz
interaktywnos¢ (np. kliknigcia,
przewijanie).

Opisuje réznice miedzy narzedziami no-
code i low-code, wskazujac na zalety i
ograniczenia obu podej$¢é. Wymienia
popularne narzedzia no-code/low-code
dostepne na rynku (np. Bubble,
Webflow, OutSystems, Adalo) oraz ich
gtéwne funkcje.

Opisuje proces zbierania informaciji o
potrzebach uzytkownikéw (np. wywiady,
badania UX, analiza zachowan
uzytkownikéw). Wskazuje, jakie
funkcjonalnosci aplikacji odpowiadaja
na konkretne potrzeby uzytkownikéw
(np. mozliwos¢ filtrowania danych,
automatyczne powiadomienia,
integracja z innymi systemami).

Metoda walidacji

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny

Test teoretyczny



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

Opisuje zasady ochrony danych
osobowych zgodne z obowigzujgcymi
regulacjami (np. RODO, GDPR) oraz
wyjasnia, jak je stosowaé w praktyce
przy tworzeniu aplikacji. Omawia
przyktady dobrych praktyk w zakresie Test teoretyczny
etyki cyfrowej w aplikacjach (np.
transparentno$¢ polityki prywatnosci,
stosowanie szyfrowania danych,
informowanie uzytkownikéw o ich
prawach).

Omawia jak przestrzegaé zasad etyki
cyfrowej, w tym odpowiedzialnego
korzystania z danych uzytkownikow i
narzedzi cyfrowych.

Kwalifikacje

Kompetencje
Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.
Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Po ukonczeniu ustugi rozwojowej wydane zostanie zaswiadczenie o ukoriczeniu szkolenia potwierdzajgce uzyskania
kompetencji, zawierajgce opis efektow uczenia sie.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia zawiera¢ bedzie opis walidacji oraz kryteria weryfikacji efektéw uczenia sie.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Zaswiadczenie o ukonczeniu szkolenia potwierdzaé bedzie zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie
proceséw ksztatcenia i szkolenia od walidacji.

Program

Grupa docelowa ustugi sg przedsiebiorcy, pracownicy przedsiebiorstw, osoby zajmujace sie tworzeniem aplikacji biznesowych,
informatycy, osoby zajmujace si¢ mediami spoteczno$ciowymi.

Szkolenie prowadzone w trybie godzin dydaktycznych (55 h, 1 h=45 min.), w formie stacjonarnej. Przerwy nie sg wliczane w czas
trwania ustugi.

Szkolenie zorganizowane w formie wyktadowej, warsztatowej, ¢wiczenia praktyczne.

Proces walidacji prowadzony w formie testu teoretycznego. Osoba prowadzaca walidacje (autor testu) bedzie obecna fizycznie na
miejscu prowadzonej ustugi.

Program szkolenia:

Dzien 1: Wprowadzenie do tworzenia aplikacji biznesowych



¢ Definicje aplikacji biznesowych, typy: webowe, mobilne, hybrydowe
¢ Funkcjonalnosci: CRM, ERP, zarzadzanie projektami
e Etapy tworzenia aplikaciji: analiza, projektowanie, budowa, testy

Dzien 2: Analiza potrzeb biznesowych i planowanie funkcjonalnosci

e Okreslenie celu aplikaciji i grupy docelowej
e Tworzenie person uzytkownikéw i mapy procesu
* Priorytetyzacja funkcji (MoSCoW, impact-effort matrix)

Dzien 3: Projektowanie aplikacji — UX/UI

e Zasady UXi Ul
e Tworzenie makiet w Figma/Miro
e Scenariusze uzytkownika i prototypy

Dzien 4: Narzedzia no-code/low-code

e Przeglad platform no-code/low-code
e Tworzenie aplikacji, ekran powitalny, formularz
e Zasady publikacji aplikacji

Dzien 5: Bazy danych w aplikacjach

e Tworzenie struktury bazy danych, relacje miedzy tabelami
e Filtracja, sortowanie i eksport danych

Dzien 6: Logika aplikacji — automatyzacje

¢ Dodawanie warunkéw, automatyczne powiadomienia
¢ Praca z narzedziami automatyzacji: Zapier, Make

Dzien 7: Interakcje i dynamicznos¢ aplikaciji

e Dynamiczne ekrany, formularze, wyszukiwanie z podpowiedziami
» Tworzenie dashboardéw

Dzien 8: Integracje z zewnetrznymi systemami

¢ Potaczenia z Google Sheets, Slack, Notion
¢ Integracje z ptatnosciami i kalendarzami

Dzien 9: Bezpieczenstwo i zarzadzanie danymi

¢ Rola, uprawnienia, kontrola dostepu
e Zasady RODO, backup danych

Dzien 10: Testowanie i wdrazanie aplikacji

¢ Testowanie funkcjonalnosci, testy A/B
¢ Publikacja aplikacji, dokumentacja uzytkownika

Dzien 11: Praca projektowa — wiasna aplikacja + konsultacje

e Tworzenie aplikacji: dane, interfejs, logika
¢ Konsultacje z trenerem, prezentacja projektow
e Walidacja

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajec¢: 41



Przedmiot / temat
zajec

Uzupetnianie
ankiet
poczatkowych

Definicje

aplikaciji
biznesowych,
typy: webowe,
mobilne,
hybrydowe

Funkcjonalnosci:
CRM, ERP,
zarzadzanie
projektami

przerwa

G

tworzenia
aplikacji: analiza,
projektowanie,
budowa, testy

Okreslenie

celu aplikacji i
grupy docelowe;j

Tworzenie

person
uzytkownikow i
mapy procesu

przerwa

Tworzenie

person
uzytkownikow i
mapy procesu

Priorytetyzacja
funkcji
(MoSCoW,
impact-effort
matrix)

Zasady

UXi Ul

Prowadzacy

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Data realizacji
zajeé

19-05-2025

19-05-2025

19-05-2025

19-05-2025

19-05-2025

21-05-2025

21-05-2025

21-05-2025

21-05-2025

21-05-2025

23-05-2025

Godzina
rozpoczecia

07:00

07:05

07:45

09:15

09:30

07:00

08:30

09:15

09:30

10:15

07:00

Godzina
zakonczenia

07:05

07:45

09:15

09:30

11:00

08:30

09:15

09:30

10:15

11:00

07:45

Liczba godzin

00:05

00:40

01:30

00:15

01:30

01:30

00:45

00:15

00:45

00:45

00:45



Przedmiot / temat
zajec

Tworzenie

makiet w
Figma/Miro

PN przerwa

Scenariusze
uzytkownika i
prototypy

Przeglad

platform no-
code/low-code

Tworzenie

aplikaciji, ekran
powitalny,
formularz

przerwa

Zasady

publikacji
aplikacji

Tworzenie

struktury bazy
danych, relacje
miedzy tabelami

przerwa

Filtracja,

sortowanie i
eksport danych

Dodawanie
warunkow,
automatyczne
powiadomienia

PEPZE przerwa

Pracaz

narzedziami
automatyzacji:
Zapier, Make

Prowadzacy

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Data realizacji
zajeé

23-05-2025

23-05-2025

23-05-2025

26-05-2025

26-05-2025

26-05-2025

26-05-2025

28-05-2025

28-05-2025

28-05-2025

30-05-2025

30-05-2025

30-05-2025

Godzina
rozpoczecia

07:45

09:15

09:30

07:00

07:45

09:15

09:30

07:00

09:15

09:30

07:00

09:15

09:30

Godzina
zakonczenia

09:15

09:30

11:00

07:45

09:15

09:30

11:00

09:15

09:30

11:00

09:15

09:30

11:00

Liczba godzin

01:30

00:15

01:30

00:45

01:30

00:15

01:30

02:15

00:15

01:30

02:15

00:15

01:30



Przedmiot / temat
zajec

Dynamiczne
ekrany,
formularze,
wyszukiwanie z
podpowiedziami

przerwa

Tworzenie

dashboardow

Potaczenia z
Google Sheets,
Slack, Notion

przerwa

Integracje

z ptatnosciami i
kalendarzami

&= R,

uprawnienia,
kontrola dostepu

przerwa

G 2asady

RODO, backup
danych

Testowanie
funkcjonalnosci,
testy A/B

przerwa

Publikacja
aplikaciji,
dokumentacja
uzytkownika

Tworzenie

aplikacji: dane,
interfejs, logika

CEPZAN Przerwa

Prowadzacy

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Mateusz Sotys

Data realizacji
zajeé

02-06-2025

02-06-2025

02-06-2025

04-06-2025

04-06-2025

04-06-2025

06-06-2025

06-06-2025

06-06-2025

09-06-2025

09-06-2025

09-06-2025

11-06-2025

11-06-2025

Godzina
rozpoczecia

07:00

09:15

09:30

07:00

09:15

09:30

07:00

09:15

09:30

07:00

09:15

09:30

07:00

09:15

Godzina
zakonczenia

09:15

09:30

11:00

09:15

09:30

11:00

09:15

09:30

11:00

09:15

09:30

11:00

09:15

09:30

Liczba godzin

02:15

00:15

01:30

02:15

00:15

01:30

02:15

00:15

01:30

02:15

00:15

01:30

02:15

00:15



Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

" L, . 3 . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakoriczenia

Konsultacje z

trenerem, Mateusz Sotys 11-06-2025 09:15 09:55 00:40
prezentacja
projektow

Uzupetnianie

. Mateusz Sotys 11-06-2025 10:00 10:05 00:05
ankiet

konéowych

Walidacja - 11-06-2025 10:00 10:45 00:45

Cennik

Cennik

Rodzaj ceny Cena

Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 950,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4 950,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 90,00 PLN

Koszt osobogodziny netto 90,00 PLN

Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

121

O Mateusz Sotys

‘ ' Absolwent Akademii Gérniczo Hutniczej w Krakowie na kierunku Elektronika i Telekomunikacja oraz
PWSZ na kierunku Informatyka Stosowana. Specjalista ds. Teleinformatycznych, prowadzi wtasng
dziatalno$¢ szkoleniowg z zakresu social media, tworzenia aplikacji biznesowych, informatyki oraz
kodowania. Posiada doswiadczenie oraz kwalifikacje nabyte nie wczesniegj niz 5 lat przed data
wprowadzenia szczego6towych danych dotyczacych oferowanej ustugi.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi



Uczestnicy otrzymajag materiaty szkoleniowe w postaci skryptu po zakoriczeniu ustugi.

Informacje dodatkowe

Szkolenie obejmuje 55 godzin dydaktycznych, wymagana jest frekwencja na poziomie 80 % podczas szkolenia zostanie udostepniona lista
obecnosci do podpisu podczas kazdego dnia. Cena ustugi zawiera koszt walidaciji.

Informujemy o mozliwosci wizyty monitoringowej ustugi. Regulamin dostawy ustug dostepny jest w siedzibie firmy przy ulicy Mikotaja Reja 20,
33-300 Nowy Sacz. W przypadku nieoczekiwanych sytuacji prosimy o kontakt pod numerem telefonu 601 482 179.Ustuga zwolniona z VAT-u
(art.113 ust. 1i 2 ustawy o VAT)

W przypadku uczestnictwa w ustudze oséb z niepetnosprawnoscia ustuga zostanie dostosowana do ich potrzeb.

Adres

ul. Jacka Malczewskiego 2
33-300 Nowy Sacz

woj. matopolskie

siedziba ITpre (parter)

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi

o Klimatyzacja
o Wi

Kontakt

O

ﬁ E-mail jadwiga.chochorowska@artezion.pl
Telefon (+48) 508 224 637

Jadwiga Chochorowska



